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Innledning

Denne boken er fgrst og fremst skrevet fordi jeg har lyst til dokumentere et system som sgker 4 ta for seg
effektiviteten til de naturlige systemene i kompetitive situasjoner samtidig som ngyaktigheten til de kunstige
systemene i uforstyrrede meldesekvenser kan utnyttes. Dessuten angripes et spesielt problem som jeg ofte
har opplevd som vanskelig a handtere ved bordet. Det er de tilfellene man sitter med kort som nesten er
gode nok for utgang, bare med litt stgtte fra makker. Dermed gjares det en ekstra invitt. I slike situasjoner er
det lett 8 komme for hgyt. Ergrelsen man sitter igjen med etter a ha gatt en sur bet eller to er ille, spesielt
fordi man fgler at de flotte kortene man hadde, er blitt fullstendig maltraktert av en makker som ikke hadde
akkurat de fa stgttekortene du gjerne skulle ha sett hos ham.

Jeg har kalt systemet for Rgdklgver, eller Red Club pé engelsk.

De som har spilt Morotsklgver (Carrot Club) vil kjenne igjen deler av dette systemet, da det har arvet
egenskapen ved at alle fargeapninger pa ett trinnet, med unntak av klgver, garanterer minst 4 kort i fargen.
Dette er uvanlig for klgversystemer. Dersom man bruker de avanserte spgrremeldingene etter 1& apningene
vil en finne at de er viderefgrt fra Morotsklgver. Videre er det innarbeidet en del prinsipper som gjgr det
lettere a brastoppe pa et behagelig lavt niv4, uten at en mister utganger og slemmer av den grunn. Det burde
gi god uttelling over tid, da en kan spille pa et lavere niva, nar utgang eller slem likevel er mot oddsen.

Systemet benytter et hovedprinsipp om at raske og direkte avslutning av meldingsforlgpet viser
begrensede verdier. Dette prinsippet gjelder alle steder hvor det ikke benyttes egne konvensjoner eller hvor
taktiske forhold tilsier noe annet. En typisk situasjon kan veere nar det er vist begrensede verdier og en
apenbart farst og fremst sgker delkontrakt. Direkte hopp er derfor svakere enn a gjennomfgre en omvei for a
melde samme melding. I flere definerte situasjoner tillater ogsa systemet & melde firekort farger far femkort.
Siden situasjonene er definert skaper ikke dette kanapé prinsippet tolkningsproblemer. Dette er seerdeles
nyttig nar det er viktig a spare melderom.

Bridge er ikke et spill hvor et makkerpar sitter alene for a finne beste kontrakt. Motparten vil svert
gjerne forsgke a forpurre dine planer og meldinger. Derfor har det taktiske elementet fatt en vesentlig rolle i
Radklgver. Dette gjores ved at majorfarger har prioritet foran minorfarge og at grandapningen utnyttes i
atskillelig flere situasjoner enn i andre systemer. Grandapningen fjerner effektiv hele et trinnet for
motparten samtidig som makker far en god pekepinn om makkerparets samlede styrke. Denne sperrende
metoden er godt kjent for garvede robberbridgespillere. Videre fgrer det taktiske prinsippet til at en av og til
velger en annen apning enn det en ren vurdering av fargenes styrke skulle tilsi.

Sa en liten advarsel. Rgdklaver er farst og fremst et system for spillere som ser bridgespillet som en
intellektuell utfordring. Det er et krevende system som setter store krav til utgveren. Desto stgrre er gleden
og folelsen nar man sammen med makker finner fram til den ene fantastiske gode kontrakten etter den
andre. Systemet er ikke egnet for spillere som ferst og fremst spiller bridge for & slappe av i et sosialt miljg.
De vil veere bedre tjent med et naturlig enkelt system, da kompleksiteten i Rgdklgver ellers lett vil fgre til
for mange kostbare misforstaelser.

Systemets struktur

Strukturen er basert pa at en apning 1& er kunstig og angir spill- og/eller honngrsterke hender uansett
fordeling. Enkelte presist definerte hender i denne kategorien er skilt ut. For disse benyttes alternative
apninger. Nar en skiller ut enkelte typer hender fra klgverdpningen vil dette forenkle tolkningen i det videre
meldingsforlgpet. Pa grunn av klgverdpningens styrkekrav vil normale fargeapninger ha klare begrensninger
i styrke. Svarer vil dermed lettere se om man skal til utgang med middels hand, eller sgke etter slem med
noe sterkere hand. Dette gjor det mulig a finne tilpass pa lavt niva ndr svarer er svak, fordi svarer ikke
behgver a vurdere muligheten for at dpner har en hand som er mellom normalt sterk eller veldig sterk, noe
som ellers ofte medfgrer at svarer ma gi en invitt, og dermed kan en allerede vere kommet et trekk for hgyt.

Systemet benytter supplerende metoder for & vurdere handens styrke. Ved ubalanserte hender er den
vanlige honngrberegningen mindre velegnet. Den forteller ikke hvilke honngrer og i hvilke farger disse
sitter. Dette kan skape ungdig usikkerhet i situasjoner hvor spesifikke kort er avgjgrende for pa hvilket
trekkniva kontrakten skal spilles. Dette lgses i Rgdklgver ved at man benytter spesielle dpningsmeldinger
sammen med spesiell verdivurdering av handen for a fortelle om denne typen hender. Dette er ikke ulikt de



opp- og nedvurderinger ekspertene gjgr underveis i meldingsforlgpet. I Rgdklgver er dette satt i system.

Veldige sterke hender medfgrer nesten alltid at man skal til utgang uansett svarers styrke. Enkelte unntak
finnes nar bade styrke og tilpass er svert darlig hos svarer. Rgdklgver gjer det mulig a finne disse tilfellene.

Andre fargeapninger pa ett trinnet er naturlige og viser minst fire kort. Det gjelder ogsa apningen 1 ¢,
men svarene er helt spesielle for denne dpningen. Apnerens styrke er i omradet 11-16 hp. Ved lik
fargelengde i to farger har majorfargen prioritet, og med 4-4 i major meldes hjerter fgrst, mens ved 5-5 i
major meldes spar forst. Apneren kan ha lengre klgverfarge, en sdkalt kanapé apning.

Grandapningen er spesiell og sveert vid. Dette er gjort for a skape balanse i resten av systemet og for a
utnytte granddpningens offensive verdi ved at den sperrer et helt trinn for motparten. Styrken er (12+)13-
17(18-) hp med balansert hand og kan inneholde 5 kort i en major eller 6 kort i en minor. Apningen dekker
dermed oppjusterte 12 hp og nedjusterte 18 hp hender. Det er ogsa tillatt med single topphonngr (EKD).

2& er naturlig og viser minst 6 kort i klgver med styrke pa 11-16 hp. De sterkeste variantene innenfor
dette omradet er skilt ut, jamfgr med dpningen 3& som i Radklgver ikke er en sperreapning.

2 ¢ apningen er en treveis multi apning. Dette er en nyhet og viser enten svake 2 i major med 6/7-10 hp,
en balansert hand med (20+)21-22 hp eller en fordelingshand hvor verdien er vurdert ut i fra antall tapere. I
dette tilfellet vises det da 3% - 5 tapere. Det er da ingen nedre grense for antall honngrpoeng, men en
begrensning oppad pé 16 hp. Legg merke til den viktige bieffekten denne nye muligheten gir ved a
innsnevre de normale fargeapningenes spenn, ved at de aller mest spillesterke hendene med 11-16 hp apnes
med 2 ¢ (eventuelt 3&), og ikke med 14, 1v, 14 eller 2&, noe som sterkt forenkler svarhandens vurderinger
av de vanlige dpningene. En slipper rett og slett a tenke pa at makker kan ha en spillesterk fordelingshénd,
og dermed fole seg tvunget til a holde dpent pa darlige verdier eller prave seg pa en haplgs utgang.

2v, 24 og 2 grand er en variant av de sakalte romerske to dpninger. Den viser 5 kort i hjerter, spar eller
ruter henholdsvis og en klgverfarge pa minst 4 kort. Klgver er aldri lengre enn primerfargen. Styrken er pa
ca 13-16 hp med 4-5% tapere. Uten disse dpningene vil en ha problemer med 4 melde denne typen hender i
Radklgver.

3% apningen viser en ganske sa spillesterk hand med langfarge i klgver. Den har 3%-5 tapere og er et
ngdvendig supplement til 2 ¢ apningen. I prinsippet er det ikke noen nedre grense pa hvor mange
honngrpoeng handen kan ha, men oppover er den begrenset til maksimalt 16 hp.

3¢, 3v og 34 er vanlige soneavhengige sperredpninger. Hvorvidt en vil bruke 1-2-3 eller 2-3-4/5
regelen er mer et spgrsmal om holdninger. Dette er dermed opp til en selv, men makkerparet ma vere enige.
Alternativt kan man benytte avanserte sperredpninger for disse apningene, som er et frivillig tillegg til
Radklgver. Med avanserte sperreapninger far en et vesentlig gket presisjonsniva med slike ubalanserte
hender.

3 grand viser en svert lang og hullete minorfarge eller andre svert skjeve fordelinger, for eksempel 7-4.
Dette er en typisk sperreapning. Det forventes at makker tar ut i minor med darlige kort.

4% og 44 er Texas overfering til hjerter og spar henholdsvis. Den vises en ganske sa hyggelig farge i
major, med gode verdier i en eller flere sidefarger. Med gode kort kan makker invitere til slem med kontroll -
meldinger eller spgrre etter Ess.

4w og 4 er sperrebetont og forslag til kontrakt. Makker ma ha svert gode kort far det er noen hensikt
med & gé videre. Med denne siste muligheten har en faktisk fire mater a fortelle makker om ensidig hand
med lang majorfarge, nemlig 1&, 2 ¢, 4&/4¢ eller 4v/a. Hvilken man velger er avhengig av spillestyrken pa
handen, og makker slipper dermed a gjette nar han har gode kort.

4 grand i dpning viser en vanvittig hand og ber makker melde sine Ess verdier. Uten Ess meldes 5& Med
et Ess meldes fargen, 5 grand viser klgver Ess. Med klgver og hjerter Ess meldes 6 &, med ruter og spar Ess
6 ¢, med hjerter og ruter Ess 6 ¥, med spar og klgver Ess 64, med enten klgver og ruter Ess eller hjerter og
spar Ess 6 grand. Har du flere enn to Ess er apner gal og du kan trygt melde 7 &, som han da kan korrigere
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til beste storeslem.

For a hjelpe til med vurderingen av hendenes styrke benytter Rgdklgver noen komplementerende
metoder. Det understrekes at konklusjonene ma revurderes under meldingsforlgpet etter hvert som nye
opplysninger blir tilgjengelig. Det betyr at hender bade kan gke og synke i verdi avhengig av hvordan
meldingen gar og hva de andre rundt bordet foretar seg.

Honnerpoengberegningen

Honngrpoengberegningen er vel kjent. Ess = 4 hp, Konge = 3 hp, Dame = 2 hp og Knekt = 1 hp. Disse
poengene summeres uavhengig av fordeling. Justeringer man ofte foretar i forkant andre systemer skjer i
Rodklgver forst etter at meldingene har startet. Det betyr at hender som #4E K x x ¥Kn ¢D x x x $K Kn x x
og AEKx vKnx x ¢D x x &K Kn x begge regnes som 14 hp hender i dpningsposisjon. Deretter vil
verdien av handen kunne endres avhengig av hva makker og motparten melder.

Taperberegningen

Dette er en av de supplerende vurderingene. Det telles tapere i fargene (tp), hvor manglende topp-
honngrer (Ess, Konge og Dame) utgjoer taperne, men aldri mer en tre tapere i hver farge og aldri flere enn
lengden i fargen. Det justeres halvtapere opp eller ned ved visse kombinasjoner. Noen eksempler vi
klargjgre dette.

En hand som 4ED vKKnx «D Kn 109 x &Kn x x vil ha 14 hp og 8 tp. En i spar, 2 i hjerter, 2 i ruter
og tre i klgver. Denne handen vil man apne med 1 NT. Med samme fordeling, men med en annen
honngrfordeling, ax x ¥K Kn x ¢D Kn 10 9 x #E D Kn vil handen dapnes med 1 ¢. Handen er mer
fargevennlig. Legg for gvrig merke til at hdnden na bare far 7 tp. Altsa en litt sterkere hand, noe
honngrpoengberegningen ikke indikerer. 1 ¢ apningen i Rgdklgver er ikke en alt mulig melding. Tvert om er
det en konstruktiv melding som viser minst fire rutere, men sveert ofte vil den veere pa fem kort. Meldingen
indikerer ogsa en ubalansert hand, eller en hand hvor honngrene er konsentrert i noen fa farger, jamfor
eksemplet ovenfor.

Med visse kombinasjoner justeres i utgangspunktet taperberegningen. D x x i en farge justeres til 2 %
tapere. Kanskje ikke sa unaturlig. Tenk igjennom D 10 x. Er dette 2 eller 2 % tapere? Uten indikasjoner
telles dette som 2 tapere, men ver forberedt pa  justere. Melder makker fargen reduseres antall tapere til 2
uansett

E Kn 10 (x x) telles som 1% taper, men ver forberedt pa & justere. Dette er spesielt viktig dersom makker
melder fargen, eller motparten pa rygg melder fargen. I siste tilfelle bgr antall tapere justeres til 2. Hvis ikke
vil det kunne skape komplikasjoner i det videre meldingsforlgpet, spesielt dersom man gar mot slem, men
ogsa i en del tilfeller hvor det skal meldes en harfin utgang.

En normal apningshand vil typisk innehold 6-8 tp, hender med 4- 5 % tp regnes som sterkere. Hender
med 3 tp anses som sterke uansett antall honngrpoeng. Med mer enn 8 tp og bare 12 hp bgr pass vurderes i
apning. Da har man en riktig skral hdnd med darlig farge og honngrfordeling. For eksempel 4K x x ¥D x x
¢K Kn x x #K x x. Her er det 8 ¥ tp og 12 hp. Rett dpning er pass. Men husk, hdnden vokser dersom
makker har kort. Den vokser mer jo sterkere makker er, fordi honngrene i sa fall vil fylle ut huller i hans
farger. Legg merke til at dersom ¥ D flyttes, slik at handen blir AK x x ¥x x ¢ K D Kn x X &K x X, vil
apningen 1 vere passende og beskrivende. Det er nd bare 7 tp, men samme honngrstyrke. Bytter man ut
smakortene med 10ere og 9ere, for eksempel 4K 98 vD 109 ¢ K Kn 10 x &K 10 x. Na oppvurderes
héanden til tilsvarende en 13 hp hand. Rett apning er da 1 grand, ikke 1 ¢ som vil vise en annen type hand.
Som en ogsa ser er en nd ogsa nermere 7 enn 8 tp. Noe som indikerer en noe sterkere hand, selv om
honngrstyrken fremdeles sier 12 hp. Gode spillere gjar slike opp og nedvurderinger nermest automatisk,
hovedsakelig basert pa erfaringer. Ovennevnte mekanisme er en formalisering som hjelper ogsa andre
dedelige spillere til a foreta slike kortvurderinger.

Taktiske vurderinger er viktig i Rodklgver. Med handen 4K x x ¥x x x ¢ K D Kn x & K x x som har 12
hp og 8 tp vil en dpne med pass, men derimot om hjerter og ruter bytter plass, eller enda bedre spar og ruter
bytter plass, vil situasjonen vere annerledes. Med handen AK D Kn x ¥x x x ¢ K x x &K x x apner vi
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gjerne med 1#. Denne apningen har en viss sperrende effekt pd motparten, noe 1 ¢ ikke har. I en kompetitiv
situasjon er det jo bedre a fighte med majorfarger enn med minor.

Loven

Den benyttes spesielt i kompetitive situasjoner som et taktisk hjelpemiddel, men kan ogsa komme til
anvendelse i egne meldesekvenser med fordelingshender hvor honngrstyrken innen vide grenser er likt
fordelt mellom motpartene, og man ikke er i stand til a telle opp vinnere og tapere. Det er jo ikke alltid
motparten rekker a blande seg inn i meldingsforlgpet. I disse tilfellene kan loven nyttes som en korrigerende
vurderingsfaktor for om man skal melde ut eller stoppe under utgang. Det er her snakk om taktiske
vurderinger. Loven sier, litt forenklet, at det totale antall stikk begge parter kan ta i hver sin farge som trumf
er likt med summen av antall trumf partene har i hver sin farge.

Hvordan kan dette brukes i egne meldesekvenser? Tenk deg fglgende situasjon:

& Kn x N A Kxx S \Y% N 14}
v KKn9xxx g| vD10xx - 2% p 24
¢ Knxx ¢ KDx p 3v p ?

& Kx S & Dxx

“Rodklgver benytter treveis multi 2 ¢ apning. Den viser enten svake to i major, grandapning med
(20+)21-22 hp uten femkort major eller en fordelingshdnd med 3% - 5 tapere uavhengig av antall
honngrpoeng.

Skal @st na melde 4w eller passe? Antagelig har motparten minst 8 spar, vi har 10 hjerter. Honngrstyrken
er balansert mellom partene, rundt 20 hp. Da vil det veere totalt 18 stikk etter Loven. Er det ni stikk i
hjerterkontrakt vil motparten ha ni stikk i sparkontrakt. Har vi bare 8 stikk, vil motparten kunne ta 10 stikk
med spar som trumf. Vi kan regne med at motparten blander seg inn med en balansering dersom vi passer.
Konklusjonen blir dermed at vi melder 4 ¥. Denne gar bet, men vil veere nermest umulig a doble for
motparten, og selv da vil det veere gevinst. Skulle det vare to bet vil motparten ha mistet en utgang. Hele
handen:

& 109x

v X

¢E10xxx

*Exxx
& Kn x N A Kxx
vKKn9xxx vD10xx
¢ Knxx 2 ¢ KDx

& Kx S & Dxx

AEDxxx
v Ex
¢ XX
& Kn109x

Som en ser var dette smart denne gangen. Syd vil helt sikkert balansert med 3 spar dersom vi passer ned
3v. Da er ikke veien lang for Nord til a lofte til fire med singel hjerter og to Ess. Det er atskillelig verre a
melde 44 over 4. Som en ser, loven ser ut til 4 stemme i dette tilfellet. Det er 10 stikk i sparkontrakt og 8 i
hjerter, totalt 18.



Systemsammendrag

Dette kapittelet er en kortfattet sammendrag av hele systemet og kan brukes som referanse eller grunnlag
for systemkort.

Apning

Svar

l:

Kunstig. Viser 17+ hp, eventuelt en hand
med tre eller feerre tapere.

le Negativt svar. Viser 0-7 hp. Se ogsa
alternative svake svar med 0-4 eller 6-7 hp.

lv Positivt og kunstig. Viser 8 hp eller mer.
Benekter 5 kort major, 6 kort minor eller 5-5
i minor

1a 5 kort hjerter, 8 hp eller mer

lgrand 5 kort spar, 8 hp eller mer

2&/¢ 6 kort i motsatt minor eller darligste/
korteste farge med minst 5-5 i minor. 8 hp
eller mer

2v/#a 6 kort major med 0-4 hp uten sidestyrke

2grand 9+ hp og gdende minst 6 kortsfarge.

3%/¢ 6/7 kort farge og 6-7 hp med K D Kn i toppen

3v/a 6 kort farge og 6-7 hp med K D Kn i toppen

4%/¢ 6-7 hp med K D Kn i toppen pa 7 kortsfarge i
major. Hjerter respektivt spar. Krav til minst
utgang i majorfargen.

le:

Naturlig, minst 4 kort, 11-16 hp. Indikerer
ubalansert hand, ofte med femkorts ruter.

lv Rundekrav med en av to betydninger
a) Naturlig med 4 kort hjerter og 6-12 hp
b) Kunstig med 12 hp eller mer
Etter forhandspass gjelder bare a)

1a 4 kort spar med 6-12 hp. Ikke rundekrav, men
makker melder i praksis normalt en gang til.

1grand Forslag til kontrakt. Viser ca 6-9 hp

28 Naturlig, ca 9-12 hp, 5 kort farge, ikke krav

og fornekter 4 kort i major

2¢ 10-12 hp, 4 kort statte, ikke krav

2a/v 6-8/9 hp, 6 kort farge som er rimelig god og

en eller annen form for ruterstgtte. Ikke krav.

2NT  Invitt til 3NT basert pa 10-11 hp og balansert
hand uten 4 kort major.

34 Invitasjon med god langfarge, gjerne 7 kort.
2 av 3 topphonngrer, men ikke EK. Ingen
kontroller i sidefargene.

3e 6-9 hp og meget god ruterstgtte, gjerne

femkort stgtte. Er av natur en
forhindrende melding.

3a/v Renons, sleminvitt og viser minst 4 kort
ruterstgtte.

3NT  Spilleforslag basert pa minorstgtte med
kontroller i alle farger. Interesse for slem
dersom makker er sterk med lengre klgver
eller andre sterke fordelingshender med
lengde i minor.

4 Renons, sleminvitt med god ruterstgtte.

4¢ Sperremelding

4v/a Ensidig hand, spillbar til renons.

4grand RKC 0314 med ruter som trumf




le: 4 kort hjerter, 11-16 hp. Kan ha fire korti |14 Naturlig 4 kort spar 6+ hp. Rundekrav.
spar. 1grand 6/7 — 10 hp

2%/¢ Naturlig, 10+. Rundekrav

2v Naturlig stgtte med minst H x x, 5/6-9 hp

24 Minisplinter med singleton i en eller annen
farge og normalt minst 4 kort statte.

2grand Stenberg. 4 kortstatte og 13+ hp.

34 Bergen. Minst 4 kort stgtte ca 11-12 hp.
Benekter singleton

3e Bergen. Minst 4 kort stgtte ca 8/9-10 hp.
Benekter singleton

3v Naturlig 4 kort stgtte, ca 7-9 hp. Er av natur
forhindrende..

34 Renons og minst 4 kortstgtte. Sleminvitt

3grand Spilleforslag

44/¢ Renons og firekortstatte

4v Hopp og stopp

44 Spilleforslag basert pa egen langfarge

4grand RKC 0314 med hjerter som trumf

1a:  4Xkortispar, 11-16 hp. Benekter 4-4 i 1grand 6/7 —10 hp

major, men kan ha 5-5 eller 5-4.

2&/ e /v Naturlig, 10+. Rundekrav

246 Naturlig stgtte med minst Hxx, 5/6-9 hp

2grand Stenberg. 4 kortstgtte og 13+.

3%/ /v 4 kort stgtte og singleton. Minst invitt til
utgang, men kan ogsa veere innledningen til
sleminvitt.

34 Naturlig invitt med ca 10-12

3grand Spilleforslag

44/ /v Renons og firekortstgtte

44 Hopp og stopp

4grand RKC 0314 med hjerter som trumf
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1grand: 13-17 hp, men kan vere 12+ til 18- hp.
Balansert eller semibalansert hand. Kan ha
5 kort major, 6 kort minor eller single
topphonngr (EKD). Med majorfarge er
styrken 15 til 17 (18-) hp.

2% Stayman, 8+ hp

2¢ Relé til 2v. Innledning til avslag i en eller
annen farge, eller en sleminvitt med
forskjellige hender

2v/#a Invitt med 5 kort og 7-9 hp

2grand Invitt, 10-11 hp

3 i farge 2 av 3 topphonngrer i spissen pa 6 eller 7
kortfarge. Bud i major benekter ogsa
singleton eller renons. Med syvkortfarge kan
ikke topphonngrene vere EK. Viser 5-7(8)
hp, noe som betyr maksimalt en dame i
sidestyrke, eventuelt 3 knekter.

3 grand Forslag

4 Gerber, spar etter Ess. Etter svaret pa
spagrsmalet er 5& spgrsmadl etter Konger og 4
grand sluttmelding.

4¢ Relé til hjerter

4v Relé til spar

44 Sleminvitt med minst 5-5 i minor og benekter

normalt renons i noen farge. Apner slér av
med a melde beste minor pa 5 trinnet. P&
grunn av granddpningens struktur vil
tilpasningen tendere til & veere bedre jo
svakere apner er. 4 grand aksepterer invitten
og viser 3 ess av 6 (begge minor konger
regnes som ess) eller 2 ekte Ess. Med 4 Ess
verdier meldes laveste Ess i major eller 5
grand uten major Ess (dvs EK i begge
minor).

2&: 6 kort klgver, 11-16 hp.

2¢ Konvensjonelt krav som ber om mer

informasjon

2v/#a Naturlig rundekrav med femkort farge.

2 grand Naturlig inviterende eller utgangskrav med

klgverstgtte og derfor naturligvis rundekrav.

Klgverstgtte med ca 5/6 — 8/9 hp. Er av natur

forhindrende.

3 ¢/v/a Utgangskrav med sekskort farge. Major
budene lover farger som er spillbare til
singleton. Det videre meldingsforlgpet er
naturlig.

3 grand Sluttmelding

4 God klgverstgtte med fa honngrpoeng. Er av
natur forhindrende.

44 /v/a Sleminvitt med renons og klgverstgtte.

3%
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2¢:  Treveis multi. Viser en av tre typer hender:
Y Svake 2 i major. 6 kort med 6/7-10 hp.

2 20+ til 22 hp balansert hand.

¥ Fordelingshand med 3% - 5 tapere, 0-16

hp.

2v Forventer at makker passer eller melder 2 #
dersom det er fargen hans
24 Forventer at makker passer eller melder 3 ¥

dersom det er fargen hans
2grand Konvensjonelt krav. Ber om informasjon
3&/¢ Forslag til kontrakt med langfarge og darlig
tilpass i major. Forventer at makker passer
med svake 2 i major.

3v Sperremelding som forventer at makker
flytter til 34, dersom det er hans farge.
34 Sperremelding som forventer at makker

flytter til 4¥ dersom det er hans farge.
3 grand Forslag til kontrakt mot en hand med 6
kort  major.
Avansert kontrollmelding med en av
majorfargene som trumf. Forventer at apner
viser sin majorfarge.
4v/a Forslag til kontrakt basert pa egen langfarge.
4 grand 4 Ess Blackwood

4/

2v/a: Romersk 2 apning. 5 kort pluss 4 kort i
klgver, 13-16 hp og god hand, 4-5%; tapere.

24 Naturlig inviterende basert pa minst femkorts
farge. Meldingen er ikke krav for runde.

2grand Konvensjonelt krav. Ber om mer
informasjon.

3% Preferanse til klgver med svake kort.

3e Naturlig rundekrav. Apneren stgtter med D x
eller bedre.

3v Over 2v: Naturlig invitt. Apner lgfter med
bare 4 tapere
Over 2a: Naturlig rundekrav. Apner stgtter
med D x eller bedre

34 Over 2v: Naturlig rundekrav. Apner stgtter

med D x eller bedre.
Over 2a: Naturlig invitt. Apner lgfter med
bare 4 tapere.

3 grand Viser solid stgtte i majorfargen og ber apner
kontrollmelde.

4 Inviterende med klgverstatte. Ikke krav.

4 grand RKC 0314 med majorfargen som trumf

2grand: Romersk 2 apning med 5 kort ruter og 4
kort klgver, 13-16 hp og god hand, 4-5%
tapere.

3% Konvensjonelt krav. Ber om mer
informasjon.

3¢ Preferanse med darlige kort.

3v/a Naturlig rundekrav. Apner stgtter med D x

eller bedre
3 grand Forslag til kontrakt.

4% Preferanse til klgver med svake kort. Ikke
krav.
4e Invitt til utgang med ruterstgtte.

4v/a Forslag til kontrakt med egen farge.
4 grand RKC 0314 med ruter som trumf
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3e&:

Fordelingshand med 3% - 5 tapere, 0-16
hp. Klgver er langfargen.

3e Konvensjonelt krav. Ber om flere
opplysninger.

3v/a Naturlig rundekrav med minst god
femkortfarge

3 grand Forslag

4 Invitt til utgang

4v/a Forslag basert pa egen langfarge spillbar til
singleton etter fgrste og andrehands dpning,
men Splinter etter tredje og fjerdehdnds
apning

3¢/v/a: Sperremelding med tapere i forhold til

soneforholdene.

Sone- og posisjonsavhengige svar. Hovedprinsippet
er naturlige meldinger. Alternativt kan man benytte
avanserte sperreapninger, noe som gir vesentlig
forbedret presisjonsniva i de videre meldingene.

3grand: Hullete og sveert lang minorfarge.

4%/ Uttak med for darlige kort

4v/a Naturlig med egen langfarge.

4 grand Sleminvitt i makkers minorfarge

5&/¢ Spilleforslag, enten sperr eller tro pa kontrakt

44/ ¢: Texas overfgring til hjerter/spar Preferer farge som avslag eller sluttmelding. Med
henholdsvis. Viser solid eller semisolid slem ambisjoner meldes relé fargen med et Ess, med
minst syv korts majorfarge med spillestikk | to Ess fargen over vist majorfarge og med tre Ess
i forhold til sone forholdene. Dessuten neste melding.
totalt 3-5 kontroller i Ess og Konger
inklusiv to eller tre Ess av fem.

4v/a: Sperrebetont med ganske hullete langfarge.

Med bedre langfarge apnes det heller med
4%/ 4.

4grand: Vanvittig hand. Spgr etter bestemte Ess.

Uten Ess meldes 5& Med et Ess meldes fargen,

5 grand viser klgver Ess. Med klgver og hjerter Ess
meldes 6&%, med ruter og spar Ess 6 ¢, med hjerter
og ruter Ess 6%, med spar og klgver Ess 64, med

enten klgver og ruter Ess eller hjerter og spar Ess 6
grand. Har du flere enn to Ess er makker gal og du

kan trygt melde 7 &, som makker korrigerer til beste
storeslem.
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Apningsmeldinger
Fglgende liste er en mer detaljert beskrivelse av de enkelte dpningsmelding:

1&: Apningen har flere betydninger:

18-20 hp: Jevn fordeling uten femkort major. Kan ha en dérlig femkort minor. Ingen singleton, og
med dobbeltonn bgr denne ha E eller K i spiss.

23-24 hp: Jevn fordeling uten femkortfarge.

25+ hp: Apnes alltid med 14 dersom ikke en annen melding passer bedre, slik som 5 pning i major
som sper etter EK i fargen.

17+ hp: Med ubalansert eller fargespill vennlig hand

?? hp:  Med tre eller feerre tapere. I prinsippet ingen nedre grense for honngrstyrke.

14:11-16 hp. Naturlig ruterapning som viser minst 4 kort farge. Handen inneholder maksimalt 8 tp og er
som oftest ubalansert. Dette er en konstruktiv apning og ikke en alt mulig dpning eller beredskapsapning
som man finner i flere andre klgversystemer, eller systemer som krever 5 kort farge i major for a apne der.
Med jevn hand bruker Rgdklgver heller apningen 1 grand. Med 12 hp og jevn fordeling oppvurderes heller
hénden slik at apningen blir 1NT, eller det passes. 1 ¢ apningen kan derfor ikke vere en svak dpning med
balansert fordeling og fire kort ruter. Apningen indikerer heller en ubalansert hdnd med minst 5 kort i en
farge, gjerne med en sidefarge og noe spillestyrke. Femkort fargen kan godt veere klgver dersom man har
fire kort ruter. P& grunn av kravene til &pningen vil den sjelden inneholde mer enn 7 tp, noe makker kan
benytte i sin vurdering.

1w/a: 11-16 hp. Naturlig majorapning som viser minst 4 kort major. Med 4-4 i major apnes normalt med
hjerter, med 5-5 i major apnes det i spar. Det dpnes ellers med lengste majorfarge. Dersom man gjenmelder
naturlig 2 v etter 14 dpning, viser dette derfor minst 5-4 major, hvor hjerter er kortere eller like lang som
spar.

INT: 13-17 hp balansert, men kan ogsa inneholde en oppvurdert 12 hp eller nedvurdert 18 hp hand.
Femkortsfarge i major eller 6 kortsfarge i minor er ikke noe hindring i seg selv. I prinsippet kan man ogsa ha
singel topphonngr, men ikke knekt singel eller darligere.

2&: 11-16 hp. Naturlig klgverapning med minst 6 kort klgver. De sterkeste variantene med lang og solid
klgver dpnes med 3&, som altsa ikke er en sperremelding. Har handen major sidefarge vil den veere relativt
svak, fordi en ellers ville apne i majorfargen og foreta et hopp i klgver i neste runde. Sistnevnte sekvens
viser god hand med typisk 13-16 hp, 4-5% tapere med lengre klgver, en kanapé melding.

2 ¢: Treveis multidpning. Viser en av tre typer hender.

1) Svake 2 i major med 6/7-10 hp. Svake 2 i Rgdklgver er av den konstruktive typen. Majorfargen ma
ha visse kvaliteter og benekter stgrre styrke i sidefargene. Ideelle er at majorfargen har to av tre
topphonngrer uten mer enn maksimalt en konge i sidestyrke. Men her som ellers vil taktiske forhold
veere viktig

2) Balansert hand med (20+)21-22 hp

3) Fordelingshdnd med 3% - 5 tapere uavhengig av antall honngrpoeng, dersom honngrstyrken ikke
tilsier apning med 1&%. Legg merke til den viktige bieffekten denne siste muligheten gir ved &
innsnevre de normale fargeapningenes spenn ved at de aller mest spillesterke hendene med 11-16 hp
apnes med 2 ¢, eventuelt 3& med klgverfarge, og ikke med 14, 1%, 14 eller 2&, noe som forenkler
svarhandens vurderinger.

2v/#/NT: Romersk to apning. Den viser 5 kort i hjerter, spar eller ruter henholdsvis og en klgverfarge pa
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minst 4 kort. Klgver er aldri lengre enn primerfargen. Styrken er pa ca 13-16 hp med 4-5% tapere. Uten
dette settet med apningsmeldinger vil det veere vanskelig & melde hender med 4 kort klgver og en lengre
annen farge. Meldingene har en ganske kraftig sperrende virkning og gir makker mye informasjon de
gangene den brukes. Svert ofte vil makker kunne prikke inn beste kontrakt pa direkten.

3&: Dette er ikke en sperremelding, men et supplement til treveis multi 2 ¢ dpning med ubalansert hand og
klgverfarge. Apningen gir makker god indikasjon pa hvor de skal med en gang. Apningen viser en solid
klgverfarge med 3%2-5 tp med opptil 16 hp. Ofte vil svarer kunne plassere kontrakten pa direkten.

3¢/v/a: Tradisjonell forhindringsmelding med 7 kort og antall stikk i forhold til soneforholdene. I
prinsippet benekter dpningen ogsa noe styrke i sidefargene. Alternativt kan man benytte avanserte
sperreapninger. Det er et posisjons og soneavhengig system som gir makkerparet et vesentlig forbedret
presisjonsniva i meldingene etter sperreapningen i forhold til vanlige sperreapninger.

3 grand: Apningen viser en sveert ubalansert hind med lang minorfarge, gjerne atte kortsfarge eller en 7-4
fordeling. Langfargen er ikke spesiell solid og handen mangler sideinntak. Det forventes at makker tar ut i
minorfargen med darlig hand.

4&/4: Dette er Texas overfgring til major og viser en solid majorfarge (hjerter respektivt spar) med
sidekontroller. Med brukbar hand kan makker gd mot slem med kontrollmelding eller RKC.

4v/a: Viser langfarge i major. Fargen er ikke spesielt sterk og mangler sidekontroller av betydning.
Apningen er av natur sperrende.

4 grand: Dette er en spesialdpning som viser en vanvittig hand. Apningen sper etter bestemte Ess. Uten Ess
melder svarer 5&. Med klgver og hjerter Ess meldes 6&, med ruter og spar Ess 6 ¢, med hjerter og ruter Ess
6v, med spar og klgver Ess 64, med enten klgver og ruter Ess eller hjerter og spar Ess 6 grand. Har du flere
enn to Ess er makker gal og du kan trygt melde 7%, som makker korrigerer til beste storeslem.

5&/¢: Sperre apning med lang, lang farge. Antall stikk i forhold til soneforholdene.

5v/a: Viser en solid hand med to tapere i trumffargen.
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Apningen 1 klgver

Apningen 1 klgver er konvensjonell og viser en sterk hdnd. Enkelte typer i dette omradet er sortert ut og
apnes med alternativ dpning. Dette er gjort for & skille ut hender som det ellers erfaringsmessig er lett a
komme for hgyt med.

Apningen viser i prinsippet 17 eller flere honngrpoeng uansett fordeling. Men kan ogsé inneholde feerre
enn 17 hp dersom handen har 3 tp eller mindre.

Oppsummering 1 klgver apning
Apningen viser en av fglgende typer:

e Balansert hand, 18-19 hp eller 20 hp uten mellomkort (10ere og 9ere, helst i sekvens) uten 5
korts major, 6 kort minor eller 5-5 i minor. Handen vises med gjenmelding i grand pa laveste
nivd. Gjenmelding i grand under utgangsniva kan passes dersom svarer ikke har vist positiv
hénd i fgrste melderunde.

e Balansert hand med 23 eller flere hp uten 5 korts major. Handen vises med hopp, eventuelt
dobbelt hopp i grand neste runde avhengig av styrke.

e Ubalansert hand med 17+ honngrpoeng.

e Hand med 3 tp eller mindre. Dette er gjerne hender med sveert skjev fordeling. I prinsippet ikke
krav til honngrpoeng.

Like viktig er det a veere klar hva apningen 1 klgver benekter. Den benekter en balansert hand med 21-22
hp, eventuelt 20 hp med gode mellomkort (10ere og 9ere, helst i sekvens) uten 5 korts major. Den benekter
ogsa spillesterke hender, typisk tett oppunder 17 hp som har 3% - 5 tp og som i andre klgversystemer ofte
oppvurderes til a apnes med 1&. I Rgdklgver benyttes i stedet treveis multi 2 ruter apning for a vise
(20+)21-22 hp balansert hande eller fordelingshand med 3% - 5 tp. Dermed kan en unnga mange vanskelige
tolkningssituasjoner som en ellers lett kommer opp i.

Noen eksempler pa 1 klgver apning:

AaKDxvKDxx ¢KDx &K Kn x x Balansert 19 hp dpnes med 1& og gjenmelding i grand pa
lavest mulig niva.

AKDKnx vDxx ¢KD x &K Kn x Selv med 17 hp apnes ikke denne handen med 1&. Den er
balansert og rett dpning er derfor 1 grand (12+ - 18-). Men
med:

AKDKnxx vxx ¢KDx &«KD Kn Handen har fremdeles 17 hp, men inneholder na en god 5

kort majorfarge. Honngrene er konsentrert i tre farger. Da
apnes det med 1.

AEKKn3vKD5 ¢KKn &K 73 Handen har 20 hp, men darlig med mellomkort. Da er rett
apning 1& og gjenmelding grand. Derimot med:

AEKKn10 vKD9 ¢KKn &K 109 Hénden har fremdeles 20 hp, men na er det godt med
mellomkort. Da blir rett dpning 2 ¢ (treveis multi) med
gjenmelding grand, som nettopp viser denne

hénden.
AEKvKDKnx ¢KD10xxx &K Handen har 21 hp, men er ubalansert og fargevennlig. Rett
apning er derfor 1&
AEKKn vKDx ¢KDx&EDxx Handen er balansert med 24 hp. Slike hender apnes med 1 &

med hoppmelding i grand neste runde.

aKDKnl1l0754vKDKn9 ¢- 4K 8 Handen har bare 15 hp, men likevel skal den dpnes med 1%
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da det bare er 3 tp. Men derimot:

AKDKnl10754 vyKDKn ¢- «KKn8 Handen har faktisk na hele 16 hp. Likevel er det feil & apne

med 1& da det er 4 tp. I Rgdklgver har du til disposisjon en
apning som nettopp dekker dette tilfellet, nemlig treveis
multi dpning. Sa rett dpning er 2 4.

Svar til 4pningen 1 klover

Etterfolgende er en opplisting av svar pa 1& apningen. De enkelte svarene og det fortsatte
meldingsforlgpet blir forklart mer i detalj etterpa.

Svar pa dpning 1&:

le
lv
1a
1 grand
2%

2¢

2v/46
2 grand
3n/e/v/N

4/¢

Negativt svar. Viser 0-7 hp. Se ogsa alternative svake svar med 0-4 hp.

8+ hp. Benekter 5 kort major, 6 kort minor eller 5-5 i minor.

8+ hp og minst fem kort i hjerter.

8+ hp og minst fem kort i spar.

8+ hp og minst 6 kort ruter eller darligste/korteste farge med minst 5-5 i minor.

8+ hp og minst 6 kort klgver eller darligste/korteste farge med minst 5-5 i minor. Rgdklgver
benytter altsa omvendt minorsvar for om mulig a plassere kontrakten pa den sterke handen
slik at den blir beskyttet i utspillet

0-4 hp. Minst 6 kort farge. Tkke krav.
9+ hp og gdende minst 6 kortsfarge.
6-7 hp med K D Kn i topp pa 6 kortsfarge. Tkke krav.

6-7 hp med K D Kn i toppen pa 7 kortsfarge i major. Hjerter respektivt spar. Krav til minst
utgang i majorfargen.

Svar nar motparten blander seg inn

Motparten dobler 1 klgver

Ofte vil motstanderne blande seg inn etter apningen 1& for a forstyrre meldingsforlgpet. Om
mellomhanden dobler, vil ikke dette forstyrre svaret i det hele tatt. Tvert om blir svarmeldingen mer presis,
fordi en i tillegg far meldingene pass og redobler til disposisjon. Svarskjemaet blir da:

Pass

le

lv/a
28/

Redobler

0-5 hp uten god langfarge. Tkke krav.

5-7 hp uten hyggelig femkortsfarge. Krav til minst 1 grand eller straffedobling av
motstanderne

6+ hp og god femkortsfarge.
6+ hp og god femkortsfarge.

Minst 8 hp med balansert eller semibalansert hand. Krav til utgang eller straffedobling av
motstanderne. Soneforholdene kan vere avgjorende for om en velger a ga til utgang eller
sgker 4 ta uforsiktige motstandere.

Hopp i farge 3-5 hp med god langfarge. Tkke krav

2 grand

Géende farge og utgangskrav.
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Dersom man benytter Alfa og Gamma spgrremeldinger er disse aktive etter de naturlige svarene 1v/4& og
2&/ ¢ dersom motparten ikke forstyrrer mer. Det samme er tilfelle for Beta spgrremeldingen etter svaret
passog le.

Motparten melder inn 1 i farge etter apningen 1 klgver

Nar motparten melder 1 i farge etter klgver apningen benyttes dobling for a vise styrke. Da kan man ikke
samtidig fa straffedoblet en uforsiktig motstander. Det lgses ved at pass enten betyr svake kort eller positiv
hénd med kort i motpartens farge. P4 den maten kan ogsa psykiske innmeldinger avsleres, hvilket ikke er
uvanlig pa klgverapningen. Pass blir derfor rundekrav etter motpartens innmelding med en i farge. Folgende
svarskjema brukes da:

Pass 0-5 hp eller innmeldt farge og mer enn 5 hp. Rundekrav.
Dobler Minst 6 hp uten noen hyggelig femkortsfarge.

1 grand Minst 8 hp med balansert hand og hold i motpartens farge.
Ny farge 6+ hp og anstendig femkortsfarge.

28/ 6+ hp og god femkortsfarge.

2 grand Géende farge og utgangskrav.

Hopp i farge 3-5 hp med god langfarge. Ikke krav

Overmelding Minst 8 hp med god statte i de andre fargene og minst singleton i motpartens farge.
Utgangskrav.

Alternativt kan man benytte Magisk forsvar mot innblanding, se side 163.

Nar motparten melder inn 2 klgver eller hgyere etter apningen 1 klgver

I prinsippet benyttes samme regler som etter innmelding pa 1 trinnet. Men pass er ikke lenger krav for
runde. Dessuten er 2 grand na naturlig utgangskrav, og viser derfor ikke lenger gaende farge. Dobling av
melding pd 3 trinnet eller hgyere er valgfri dobling. Apneren passer normalt med balansert hénd. Ellers er
alle fargemeldinger krav for runde sa sant meldingen ikke er pa utgangsniva.

Nar motparten melder inn 1 grand etter apningen 1 klgver
Dersom 1 grand innmeldingen er naturlig dobler vi med minst 6 hp. Med svakere kort passer vi eller
melder en brukbar langfarge.

Er derimot 1 grand innmeldingen konvensjonell med fargelengder, meldes det som etter innmelding med
farge pa 2 trinnet.. Ny farge er da rundekrav, dobling styrkevisende og melding i motpartens farge er
utgangskrav med singleton eller renons.

Noen eksempler
Partneren dpner med 1& og du har:

AaKD876vD54 K974 &2

Om motstanderen i mellom passer pa 1&, melder du 1 grand som utgangskrav med femkorts spar. Om
mellomhanden dobler eller melder 1 /¥ krever du for runde med naturlige 14, som viser minst 6 hp og
femkorts spar. Skulle mellomhanden derimot melde 14, kravpasser du og viser senere situasjonen enten

med straffepass av makkers opplysningsdobling eller en naturlig spar melding. En naturlig 1 grand
innmelding dobles og hgyere innmelding besvares med en naturlig spar melding billigst mulig.

474vD5e¢DKn97&KD975

Om motstanderen i mellom passer, blir svaret 1% som allment utgangskrav. Over en dobling viser

redobling temmelig balansert hdnd med minst 8 hp. Over fargemelding pé 1 trinnet meldes det naturlig 2 &.
Innmeldingen naturlig 1 grand dobles, mens en melder klgveren billigst mulig over hgyere innmeldinger.
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aDKn8764v2¢10744D75

Dersom motparten ikke blander seg inn er rett svar pa klgverapningen 1 ¢, 0-7 hp. Uten &D svares det i
stedet 24, 0-4 hp og langfarge. Skulle mellomhanden doble eller melde pa 1 trinnet, hopper vi til 2 & og
viser 3-5 hp med langfarge.

aK1097v2 ¢DKn94 £«K864

Om motstanderen i mellom passer, kreves det til utgang med 1¥. Om han dobler, betyr redoblingen
utgangskrav uten god femkorts farge. Innmelding med klgver, ruter, spar og grand dobles, mens innmelding
i hjerter besvares med overmelding for a vise singleton og stgtte i de gvrige fargene.

Etter 1 klover - 1 ruter
Svaret viser en hand med 0-7 hp, men husk at noen hender i omradet 0-4 hp dekkes av andre svar.

Rutersvaret er et av de vanligste svarene man far pa klgverapningen. Det er derfor viktig a ha effektive
mekanismer som kan fortelle makker om rutersvaret er basert pa styrke i omradet 0-4 hp eller i omradet 4-7
hp. Dette kan vere avgjerende for om det skal sgkes delkontrakt, utgang eller endog slem i noen tilfeller.

De videre meldingene er naturlige, bortsett fra at klgverapner har noen naturlige kravmeldinger og
kunstige konvensjoner til disposisjon, dersom spillestyrken hans tilsier dette mot en svak hand. Man kan
forenkle systemet noe ved ikke a bruke de kunstige konvensjonene, eller holde de utenfor under inngvelsen
av systemet. Hvis dpneren kommer igjen med 1 grand over 1 ¢ bruker man i prinsippet akkurat de samme
metodene som etter en apning med 1 grand, mens man husker pd at dpneren har 18 — 20 hp og at svareren
allerede er begrenset til 7 hp. Dessuten vil dpnerens direkte 1 grand gjenmelding benekte fem korts major
eller seks korts minor, da man med slike farger normalt vil foretrekke & melde dem naturlig etter avslaget
14. En har med andre ord en mer tradisjonell grandfordeling enn det man behgver for & apne direkte med 1
grand. Svarer bgr ogsa merke seg at apner ikke har 18 darlige hp, for da ville han i stedet apnet direkte med
1 grand. Det betyr at det er mulighet for utgang selv med bare 4-5 gode hp hos svarer.

A E N 4 K109x S A% N 0]

v KKn9x g| vD10xx - 1 p le

¢ KKn10xx ¢ XX p lv p 1a

& KDx S & XXX p 2¢ p 2v
P p p

Etter innledningen hvor apner viser minst 17 hp og svarer begrenser seg til maksimalt 7 hp, er Vest farst
og fremst interessert i en delkontrakt med sin minimums dpning. Han melder derfor av sin firekort hjerter
for ruteren. Dette sparer melderom. Apners gjenmelding av 1 i major etter ruteravslag viser bare fire kort.
Siden @st ikke er helt blank velger han a vise spar fgr han statter hjerter. Med svakere kort, for eksempel
med fire sma spar skal hjerteren stgttes direkte. Slik @st na melder viser han minst 3 kort hjerterstotte og
styrke i omradet 4-5 hp. Med 6-7 hp og firekorts statte i hjerter kan han hoppe til 3 # i siste budrunde, som
en kraftig invitt.

AE N AK109x S \Y% N %)

v KKn9x vD10xx - 1 p le

¢ KKn10xx 21  +Dx p v p 1a

& KDx S & XXX p 2¢ p 3v
p 4v p p
P

@st kan neppe ha bedre kort for sin hoppstatte.

Ver forgvrig oppmerksom pé fglgende lille variasjon av ovenstdende meldingsforlgp. 1 - 1¢, 1% - 14,
1grand. Selv om 1% i denne sekvensen i prinsippet ikke krever mer enn fire kort, vil gjenmeldingen 1 grand
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etter svarers 14 fare til at det nesten alltid ma veere en fem korts farge i hjerter involvert. Hvis ikke ville
apneren gjenmeldt 1 grand over 1 ¢. Det kan vere unntak dersom dpneren har for eksempel 1-4-4-4
fordeling med single spar. Tenk deg falgende situasjon:

aE4 N 4D10653 S \% N 1%}

vK9852 vyKn72 - 1% p le
o

¢ KD 10 ¢874 p lv p 1a

*ED4 S % Kn3 p lgrand p ?

Etter denne innledningen som kanskje er mer vanlig enn man forst skulle tro, far @st et problem. Hva
skal han na melde? Med alle kortene synlig virker 2 ¥ opplagt. Men situasjonen kan like gjerne vere:

aE N aD10653 S \% N %]
vK9852 o v Kn72 - 1 p le
¢+ KD 10 ¢874 p lv p 1a
+ED104 E % Kn3 p lgrand p ?

Her vil fort 1 grand veere den optimale kontrakten. Ved a bruke Radklgvers prinsipper og frekvens gir
svaret seg ganske logisk. Rgdklgvers prinsipp tilsier at en direkte stgtte er svakere enn om man gar en
omvei. Det betyr at svarers gjenmelding 2% over 1 grand bar reserveres til hender rundt 5-6 kanskje darlige
7 hp. Da ma en melde pass med den angitte handen. Noen ganger er det en fordel, andre ganger vil 2 v vare
beste kontrakt, men over tid vil dette jevne seg ut med en liten fordel til dette prinsippet.

Etter 1 klgver — 1 ruter, 1 grand

Denne sekvensen vil vere ganske vanlig etter en sterk klgverapning, og behandles derfor utfarlig. Med
gjenmeldingen 1 grand forteller dpner om en balansert hand pa 18-20 hp. Legg merke til at han ikke kan ha
18 darlige hp, for da ville han valgt & dpne med 1 grand direkte. Han kan heller ikke ha 20 gode hp, for da
ville dpningen veert 2 ¢, jamfgr Apningen 2 ruter pa side 86. Dessuten med fem korts major eller seks korts
minor vil klgverapneren naturlig gjenmelde disse framfor 1 grand. Med ubalansert hand vil apneren ha
mulighet til & melde en firekorts majorfarge pa ett trinnet. Dette utnyttes ved 1 grand gjenmeldingen som da
ma vise en helt tradisjonell grandfordeling. Altsa ingen fem korts major eller seks korts minor. Handen kan
dessuten ikke inneholde singeltonn eller en dérlig dobbelttonn.

Hvordan man utnytter at begge hendene er begrenset vises best med et par eksempler, jamfer med
Apningen 1 grand p4 side 61.

AaE84 N aD10653 S Vv N (4]
vK952 o vKn72 - 1 p le
¢+ KD 10 ¢874 p lgrand p 24
#ED4 S % Kn3 p p P

Nar apner kommer igjen med 1 grand ser svarer at det er en liten mulighet til utgang, dersom apner har
maksimum og god tilpass til spar. Svarer melder derfor 2 4 som en naturlig invitt med fem korts farge. Han
viser da omtrent 4-5 hp. Hadde han hatt samme fordeling med ¥Ess i stedet for ¥ Kn hadde han innledet
med 2&, Stayman, og gjenmeldt 24 pa makkers 2%. Styrken er da typisk 6-7 hp. Ved & bruke omveien viser
han dermed, helt etter prinsippene i Rgdklgver, sterkere hand enn ved a melde direkte.

Skulle svarer veere helt blank, men sitte med en fem kort i en major, eller endog en lang minorfarge, kan
det fort veere flere stikk ekstra i en fargekontrakt. Da kommer svarer igjen med meldingen 2 ¢ pa apners
gjenmelding 1 grand. Det er en ren relémelding, se Etter innledningen 1 grand — 2 ruter pa side 69, og
innleder i prinsippet enten til en sleminvitt eller til avslag i en eller annen farge. Opsjonene for sleminvitt er

nok sveert lite aktuell etter svaret 14, men ma heller mer oppfattes som tilnermet utgangskrav med gode
fordelinger.
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Et par eksempler viser mulighetene Radklgver apner ved slike tilfeller:

aE84 N 4106 S \Y% N %]
vK952 7] v72 - 1a p le
¢+ KD10 s ¢876542 p lgrand p 261
«ED4 %863 p 22 p 2grand3

p 3a¢ P 3e°

p P P

1) Relé, ber makker melde 2w

2) Ja vel

3) Nytt relé

4) Ja vel

5) Jeg har elendige kort og vil spille 3 ¢

Etter den lange tjenesteveien kommer man til en spillbar kontrakt. Skulle svarer etter innledningen over
komme igjen med 24 over makkers relé svar 2 v, har han fem kort i spar og gnsker a spille den kontrakten.
Han kan ikke ha seks kort, for da hadde han meldt 2 direkte p& 14 dpningen. Apner méa derfor ikke fristes
til & ga videre, men melde pass.

Situasjonen kan vere:

AaE984 N a6 S \% N 10}
vK52 v72 - 1 p le
¢+ KD10 2 +E876542 p lgrand p 201
+ED4 s +K86 p 292 p 33
p 3v? p 34°
p 445 P 447
p 448 p 549
P 6610 p P
p

1) Relé, ber makker melde 2w

2) Ja vel

3) Lang ruterfarge og gode kort for mitt avslag

4) Kontrollmelding

5) Kontrollmelding

6) Kontrollmelding

7) Hvilemelding

8) Kontrollmelding, som samtidig benekter 4 av 5 Ess

9) Kontrollmelding, som samtidig logisk bekrefter ett Ess
10) Vi prgver slem

Til tross for relativt gode kort ma @st sla av med 1 ¢ i forste runde. Men ndar dpner kommer igjen med 1
grand, far han anledning til a vise sin hand.

Etter 1 klover - 1 hjerter

Dette er et kunstig svar som viser minst 8 hp og benekter 5 kort major, 6 kort minor eller 5-5 i minor.
Hans fordeling ma derfor vere en av fglgende; 4-3-3-3, 4-4-3-2, 5-3-3-2, 4-4-4-1, 5-4-4-0 eller 5-4-3-1 eller
5-4-2-2. Femkort fargen kan ikke vere hjerter eller spar. Svaret etablerer utgangskrav pa et behagelig lavt
niva.

Apnerens gjenmelding etter svaret 1 har fglgende betydninger:

1a: Relémelding med en av tre muligheter:

a) Eksakt femkorts majorfarge
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b) Fordelingen 4-4-4-1

c) Balansert hand med 23-24 hp
1 grand: Balansert hand med 18-19(20) hp
2&/e: Minst femkort farge
2v/a: Minst sekskorts farge
2 grand: Balansert hand med minst 25 hp

3ifarge: Farge med hgyst en taper. Beordrer svareren til & kontrollmelde

Etter 1 klgver — 1 hjerter, 1 spar
Med gjenmeldingen 14 etter svaret 1 pa 1& dpningen forteller apneren at han har en av fglgende
fordelingstyper:

a) Eksakt femkorts majorfarge

b) Fordelingen 4-4-4-1

c) Balansert hand med 23-24 hp

Svareren skal nd vise sin fordelingstype etter skjemaet.

1. 1 grand: Balansert hand, altsa mgnstrene 4-3-3-3 eller 4-4-3-2. Muligens ogsa 5-3-3-2.

2. 2&/+: Fem kort minor pd en farge vennlig hand og dermed en av fordelingene 5-4-3-1 eller
5-4-2-2. Muligens ogsd 5-3-3-2.

3. 2w/a: Trefarge hiand og singleton eller renons i meldt farge. Med renons kan ikke
femkortsfargen veere i major. Dersom apneren kommer igjen med 2 grand sper han etter
eventuell femkort minor, som svarer i sd fall melder. Uten femkort minor ma han derfor hvile i
singleton fargen.

4. 2 grand: Fordelingen 4-4-0-5, altsa renons i ruter og femkortsfarge i klgver.
5. 3&/e: Kortfargen i 4-4-4-1.
6. 3w:4-4-5-0, altsa renons i klgver og femkortsfarge i ruter.
Etter innledningen 1& - 1¥ kommer apneren igjen med konvensjonelle 1 4. Svareren har:
AaKD5vD753 ¢DKn8&KD7

Til tross for hele 15 hp, vises det na bare fordeling. Styrken komme man tilbake til senere. Rett melding
blir derfor 1 grand. Med:

498vK64eD83&KD1085

Etter samme innledning som over vil man med den sterke klgveren velge gjenmeldingen 2 & framfor 1
grand. Det gir en bedre beskrivelse av handen. Meldingen viser eksakt 5 kort, siden vi ikke meldte 2 & med
en gang. Skulle klgveren vare darligere, for eksempel K Kn 8 6 3, vil 1 grand foretrekkes.

#42vK765¢975%EKn432
Med en ubalansert hand har vi ikke noe valg. Til tross for den noe frynsete klgverfargen ma vi melde 2 &.

A29K765¢KD75&E642
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Siden vi med 1% benektet femkorts spar er 2 trekk i majorfargen ledig for & vise tre farge hender med
singleton eller renons i den fargen.. Meldingen blir derfor 2 4. Med

AKKn64vDKn75 2&K873

melder vi derfor 3¢. Vi har jo allerede benektet langfarge i ruter, sa meldingen viser altsa singleton og
tre firekortsfarger.

AKKn65vDKnb64 ¢-£K9754

Til tross for femkorts klgver melder vi ikke 2 &, men i stedet 2 grand som viser nettopp denne
fordelingen. Med balansert hand er jo meldingen 1 grand.

Husk at etter innledningen 1& - 1%, 14 skal svareren vise fordeling. Styrken kommer man tilbake til
senere. Glem heller ikke at utgangskravet allerede er etablert med svaret 1 ¥, sa en har god tid.

1 klgver — 1 hjerter, 1 spar - 1 grand

Svarer har na vist balansert hand med minst 8 hp, mens dpner har fortalt at han har en av tre mulige
typer. Eksakt femkorts majorfarge, fordelingen 4-4-4-1 eller balansert hind med 23-24 hp. Apner skal derfor
nd fortelle hva det dreier seg om. Dette gjgr han med fglgende gjenmeldinger:

2% 4-4-4-1 fordeling med 17-19 hp
2¢ 4-4-4-1 fordeling med 20+ hp
2v/4 Femkortsfarge

2 grand Balansert hand med 23-24 hp

Etter gjenmeldingene 2&/# spgr svarer etter singelton fargen med en relé melding. For gvrig er de videre
meldinger naturlige med kontrollmeldinger.

aED82 N A4 K1093 S \Y% N 0]
v EKKn9 o vD1052 - 1% P lv
¢ KD107 ¢ E4 p 1a p 1grand
D g #Kn74 p 2e p 2v
p 3% P 3v
p 34 p 4¢
p 4grand p S5a
p 6v p p
p

Etter denne lange veien finner Vest - @st idealkontrakten. Etter innledningen far Vest med 2 ¢ fortalt om
4-4-4-1 fordeling med 20+ hp og med 3& om singleton der. Jst fastsetter trumfen med 3 v, deretter falger

kontrollmeldinger og 4 grand som forteller om minst 3 av 5 Ess. @st forteller da om sin kontroll i spar i
tilfelle det er snakk om storeslem. Uten ekstra Ess verdi ser Vest at lilleslem far holde.

1 klpver — 1 hjerter, 1 spar — 2 klgver/ruter

Siden svarer allerede har benektet sa mye som 6 kort i noen minor eller 5-5 i minor, viser meldingen
24/ ¢ eksakt femkorts minor. Apner har som for begrenset seg til en av tre typer hender og skal nd vise hva
det dreier seg om. Har dapner femkorts major, melder han fargen naturlig med 2 /4. Det kan jo meget vel
veere en 5-3 tilpass og svarer stgtter med minst Dame tredje eller fire sma. Ellers kan svarer melde naturlig
ny firekortsfarge. Skulle derimot apner sitte med 4-4-4-1 fordeling vil han alltid kunne vise dette ved rett og

slett melde singleton fargen pa lavest mulig niva nar en ser bort fra meldingene 2 v/4 og at 2 grand viser
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singleton i makkers femkorts farge. Et enkelt 1gft av makkers farge er derimot spgrsmal etter singleton. Med
balansert hand og 23-24 hp kan dpner hoppe 3 grand sa sant han ikke velger & vise stgtte for pa den maten a
finne slem.

Etter rutinemessig innledning 1& - 1%, 14 kommer svareren igjen med 2& som viser eksakt femkorts-
farge. Apneren melder nd 2 ¥ som viser presist femkortsfarge. Vi har som svarer

aK1064v86 ¢K44KKn1074
Vi melder helt naturlig 2 s.

aKD3vD64¢744KD1064

Ettersom honngr tredje er korrekt stagtte melder vi 3 grand, som i denne situasjonen viser stgtte og 11 —
14 hp med en balansert hand. Stgtten tenderer til heller & veere H x x enn fire sma4, for at 3 grand skal veere et
reelt alternativ.

aKn64v986 ¢K44KD964

Hjerteren er for darlig sa her ma vi avvente med 2 grand og heller komme tilbake med hjerter senere. Da
vil makker forsta at stgtten er darlig.

42vD75¢DKn64&K7642

Med korrekt stgtte og singleton har vi ikke noe valg. Til tross for minimal honngrstyrke melder vi 3 4. Et
hopp til 4¥ viser minimum og balansert hand. Situasjonen kan veere

A543 N a2 S \ N %)

vEKKn64 . vD75 - 1 p 1v

¢EK?7 ¢+ DKn64 p 14 p 2%

+E8 E *K7642 p 2w p 34
p 3grand p 4
P 4grand p 54
p 6v p p
p

Med den sterke hjerteren og fargespill vennlig hand, gjenmelder Vest 14 i stedet for 1 grand. Da Ost
viser korrekt trumfstgtte og singel spar, blir Vest sleminteressert tross minimal honngrstyrke og jevn hand.
3 grand gir @st sjansen til & kontrollmelde klgveren og 4 grand viser minst tre Ess av fem samt indirekte
ogsa kontroll i ruter. Ettersom @st ikke kan bidra med #Ess far Vest ngye seg med lilleslem. Her ser vi hvor
viktig det er at man ikke raser i vei til 4% med minimal svarhand som inneholder trumfstgtte og singleton.

Nar apner viser 4-4-4-1 fordeling med singleton i en annen farge enn makkers femkorts minor, er
trumfen i utgangspunktet fastlagt. En vil ofte i disse situasjonene ha potensiale for slem.

aEDKn?2 N a K4 S \Y% N 4]
vEKKn9 @ v532 - 1 p 1w
D ¢E43 p 1a p 2%
«KD107 = «EKn1074 p 2¢ ) 24

p 3% p 3e

p 3v p 4

p 4v p 4grand

P 7% P P

P
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Etter innledningen viser @st eksakt fem korts klgver med 2& og med 2 ¢ forteller Vest om tre farge hand
med singel ruter. Da er klgver logisk sett fastlagt som trumf og en kan starte kontrollmeldinger. @st viser
dermed kontroll i spar med meldingen 2 #. Vest hviler i 3& for & la @st fa sjanse til & melde av eventuell
farste kontroll i ruter. Andre kontroll er ikke interessent da begge vet at Vest har singleton i ruter. @st hviler i
44 da han ikke har noen nye kontroller han kan vise. Vest viser enda en kontroll i hjerter med 4 ¥ og har da
fortalt om minst E K i den fargen. Svarer til sterk klgverapning behgver bare to Ess av fem for a melde 4
grand. Vest kan da telle opp #K, ¢E og &E hos makker med 5 korts klgver. Han ser da at 13 stikk burde std
med en ruterstjeling hos ham, og melder dermed storeslemmen.

1 klpver — 1 hjerter, 1 spar — 2 hjerter/spar

Dette viser en trefarge hand og singleton eller renons i meldt farge. Med renons kan ikke femkorts fargen
veere major. Dersom apneren kommer igjen med 2 grand spgr han etter eventuell femkorts minor, som
svarer i sa fall melder. Uten femkorts minor ma han derfor hvile i singleton fargen.

1 klgver — 1 hjerter, 1 spar - 2 grand
Denne meldingen er helt spesifikk og viser fordelingen 4-4-0-5 ovenfra og ned, altsé renons i ruter og
femkortsfarge i klgver. Apner velger eventuelt trumffarge hvoretter det falger kontrollmeldinger.

1 klpver — 1 hjerter, 1 spar — 3 klgver/ruter
Dette er ogsa en helt presis og spesifikk melding. Den viser 4-4-1-4 fordeling med singleton i meldt
farge. Igjen kan apner fastsette trumffarge hvoretter det fglger kontrollmeldinger.

1 klgver — 1 hjerter, 1 spar — 3 hjerter

Denne meldingen viser i motsetning til svaret 2 grand fordelingen 4-4-5-0 ovenfra og ned, altsa renons i
klgver og femkortsfarge i ruter. Apner velger eventuelt trumffarge hvoretter det falger kontrollmeldinger.
For a spare melderom, vil dpnerens gjenmelding 4 & na vise hjerterstgtte samtidig som han ber makker om a
kontrollmelde.

Etter 1 klgver — 1 hjerter, 1 grand

Apneren viser med dette en balansert hdnd med 18-19(20) hp. Han kan ha 5 kort i major eller minor,
dersom handen ellers er grand vennlig. Etter denne innledningen har en etablert utgangskrav med
fordelingsmessig vel avgrensede hender pa et behagelig lavt niva. Dette muliggjgr sveert ngyaktige
undersgkelser fgr man fastsetter sluttkontrakten. Gevinsten ved a finne en god slem, som andre ikke finner,
er stor og sveert tilfredsstillende a motta.

Svareren kommer na tilbake med:

2& Som primeert spar etter femkorts major. Han vil kanskje undersgke om man skal spille majorutgang
i stedet for 3 grand. Det kan ogsa vere innledningen til sleminvitt med en 5-4 fordeling eller en
balansert hand med god femkort minorfarge.

24 Spor primert etter firekorts eller lengre majorfarge. Han vil undersgke om man har en passende 4-4
tilpass eller kanskje invitere til slem med balansert hand.

2v Singleton i 4-1-4-4 fordeling eller renons i 4-0-4-5 fordeling. Femkortsfargen kan veere ruter eller
klgver, men ikke spar.

2a Singleton i 1-4-4-4 fordeling eller renons i 0-4-4-5 fordeling. Femkortsfargen kan veere ruter eller
klgver, men ikke hjerter.

2grand Fordelingen 4-4-0-5, altsa renons i ruter og femkorts klgver.
3% Singleton i 4-4-4-1 fordeling.
3¢ Singleton i 4-4-1-4 fordeling.

3v Fordelingen 4-4-5-0, altsa renons i klgver og femkorts ruter.
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1 klpver — 1 hjerter, 1 grand — 2 klover

2& spar primeert etter femkorts major. Han vil kanskje undersgke om man skal spille majorutgang i
stedet for 3 grand. Det kan ogsa vere innledningen til sleminvitt med en 5-4 fordeling eller en balansert
hand med god femkort minorfarge. Svareren kan ha:

aK75vD853 ¢KKn84 &96

Om apneren har femkorts spar eller firekorts hjerter, vil majorutgangen normalt vere bedre enn 3 grand.
Han sper derfor med 2&%. Med

AaK753v2¢KKn964&E54

vil han invitere til slem og om mulig vise sine fargelengder.

AK65vD64 ¢EKKn75&95

Na vil han invitere til slem med en balansert hand og god femkorts minorfarge.

Over 2& melder apneren farst og fremst eventuell femkorts majorfarge. Med stgtte kan svareren ga
direkte til utgang uten interesse for slem. Med bedre kort lgfter han et trinn uten singleton og hopper ellers i
singletonfargen. Uten statte melder svareren 2 grand med 5-4 eller 4-5 i minorfargene, eventuelt 3 trekk i
minor. I disse tilfellene innebeerer meldingen ogsd minst en mild sleminvitt.

Uten femkorts major melder apneren 2 ¢ over 2&. Na kan svareren vise firekorts major og sa meldes det
naturlig videre. Apneren hviler alltid i 2 grand uten femkorts minor, s& sant han ikke alternativt kan melde
naturlige 2 & med firekortsfarge. Kommer svareren igjen med 2 grand over 2 ¢ viser han begge minor i
minst en 5-4 fordeling. Nar svareren etter a ha vist firekorts major kommer igjen med minorfarge, viser han
fem kort i denne fargen.

a K975 N aE4 S A% N 0]
vD5 @ vE742 - 1 p le
¢ EKS 97 p lgrand p 2%
&« KDKnb5 S ~«E7632 p 2¢ p 2v
p 24 p 3%
p 4¢ p 4grand
p S p 6%
P p p

Vest rekker a vise sin 18-19(20) hp grandhand med eksakt fire spar uten hjerter. @st pa sin side far vist
béde firekorts hjerter og femkorts klgver samt avgitt en sleminvitt. Vests 4 ¢ er kontrollmelding med klgver

som trumf, hvoretter st med Culbertsons forteller om to av sine Ess. Makkeren til 1& apner forteller om 2
av 5 Ess, ikke 3 av 5 som er det normale. Nar Vest ikke har mer a vise lgfter @st til minor slemmen med sine
tre Ess.

Om apneren i stedet hadde hatt ¥K i stedet for D, ville han meldt 5 pa 4grand. Nar da makker viser et
ekstra Ess med 5 grand, kan han melde 7 &.

Med noe svakere kort i @st.

AK975 N AE4 S \% N 5]

vD5 o vE742 - 1a p lv

¢ EKS 97 p lgrand p 2¢

#KDKn5 = %107632 p 24 p 3grand
p p p
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(st ser at det neppe er mer enn utgang, og han undersgker om den skal spille i hjerter eller grand. Da er
2 ¢ rette spgrremelding. Nar dpner benekter 4 kort i hjerter, melder @st utgangen i grand.

1 klpver — 1 hjerter, 1 grand — 2 ruter

2 ¢ sper primert etter firekorts eller lengre majorfarge. Han vil normalt undersgke om man har en
passende 4-4 tilpass eller kanskje endog invitere til slem med balansert hdnd. Apneren melder laveste
firekorts major. Uten majorfarge melder han 2 grand eller femkorts minor. Pa apnerens 2 v/4 betyr
svarerens 2 grand balansert hand og sleminvitt, og minorfargene meldes nedenifra. Nar apneren kommer
igjen med 2v pa 2 ¢, viser svareren firekortsfarge med 2 s, men ikke ngdvendigvis sleminteresse.

AEDS6 N AKn942 S \Y% N %)

vED74 o v K10 - 1a p 1v

¢ES ¢ KD82 p lgrand p 2¢

*+K86 ® %973 p 2v p 24
p 34 p 44
p p p

Nar Vest fortelle om 18-19(20) hp pa en balansert hand vil @st bare undersgke om man skal til 3 grand
eller 4a. Han spgr om majorfargene med 2 ¢ og viser i neste runde sin spar. Nar sa Vest sa lgfter et trekk for
a gi plass for eventuell slem meldinger, far han beskjed om at de bare skal i utgang.

A K643 N A ES S v N 0]
vD5 vKKn74 - 1 p 1w
+EK3 2 +D85 p lgrand p 2¢
& KDKn4 S «E965 p 24 p 2grand
p 3% p 4%
p 4e p 4v
p 44 p 4grand
p S5¢ P 6%
P p p

Med sin 2 grand melding gjor altsé svareren en sleminvitt med balansert hdnd. Apneren viser sin 4 kort
klgverfarge, hvoretter kontrollmeldinger og Culbertsons fgrer til den meget gode kontrakten 6 &. Etter at
klgver er fastlagt som trumf med 4 &, fglger kontrollmeldinger. Makker til klgverdpner viser 2 av 5 Ess.
Siden Vest da bare ser 4 av 5 Ess kontrollmelder han ruter igjen for & vise EK der samtidig som han holder
apent for st til & vise ekstra Essverdi. @st har vist sine verdier og ma derfor ga ned i 6 &.

1 klgver — 1 hjerter, 1 grand — 2 hjerter til og med 3 hjerter
Gjenmeldingen viser trefarge hand. Apneren kan dermed fastsette trumf under utgang og en kan starte
undersgkninger for slem.

aD64 N a2 S v N 14}

v EKKn vDB865 - 1 p lv

¢ EKnb53 ¢KD86 p lgrand p 24

s K62 «DKn74 p 2grand p 34
p 4e o] S5¢
p p p

Ettersom st i farste runden fornektet femkorts spar, kan 2 & ikke vere naturlig, men viser altsa
kortfargen i en trefarge hand. Med 2 grand undersgker Vest om @st kanskje har femkorts minor, og dermed
er renons i spar. Dette benekter Jst med sin 34 melding. Deretter fastsetter Vest trumfen og da Jst ikke kan
vise noen sidekontroller, far man vere forngyd med utgangen.
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Etter 1 klgver — 1 hjerter, 2 klgver/ruter

Apneren innleder med dette en naturlig meldesekvens ved & melde sin lengste farge over svaret 1. Med
en balansert hand og stgtte i dpnerens minorfarge melder svareren ofte en firekorts majorfarge for han viser
trumfstgtten.

& KKn N 865 S \Y N 14}

vD95 o vEKn74 - 1 p lv

¢ KD9854 ¢+ EKn62 p 2¢ p 2v

& EK S %86 p 2grand p 3¢
p 3grand p P
p

Over vests naturlige 2 ¢ foretrekker @st med en begrenset, balansert hand a vise sin firekorts majorfarge
far ruterstgtten. Pa Vests gjentatte grandmelding gir @st opp. Legg merke til at meldingen 2 ¥ viser eksakt
firekorts farge, ettersom 1% benekter femkorts majorfarge.

Har man firekorts trumfstgtte uten majorfarge, hayner man et trekk med 8 — 11 eller minst 14 hp og
balansert hand. Med 3 grand viser man ogsa stgtte, men dessuten 11 — 14 hp og ganske jamn hand og spredd
styrke. Med 11 — 14 hp og verdier for fargespill hopper man til 4&%/¢. Hopp i ny farge er Splinter, kortfarge.

Etter & ha besvart makkers 1& apning med 1v kommer dpneren igjen med 2 ¢. Vi har:
A97vKD4 ¢K865&KKnb65
Vi melder 4 ¢, som viser 11 — 14 hp og en fargespill vennlig hand med firekortsstgtte.. Om vi i stedet har:

aD65vDKn4 ¢K643 &«KKn3

melder vi med samme honngrstyrke og firekortsstgtte 3 grand. Det viser en mer spredd styrke og
grandvennlig hand. Bade hgyningen til 3¢ og 4 ¢ samt 3 grand viser altsa firekortsstgtte og balanserte
hender. Med stgtte og singleton hoppes det i stedet i kortfargen. Med for eksempel

a2vK754¢KKn52&D752

Hoppes det til 3a over 2 ¢. Med singleton ved siden, viser vi heller firekortsstgtten framfor firekorts
majorfarge.

Nar svareren hgyner minorfargen til tre trekksnivdet, kan dpneren vise singleton i sidefarge ved a melde
denne. Uten singleton foreslar han 3 grand med minimum og melder med tilleggsverdier 4 trekk i
minorfargen.

aE64 N a K5 S \% N @

vEDG64 s| vKKn2 - 1 p lv

*2 49754 p 24  p 3%

+EK865 S £D932 p 3¢ p 3w
p 36 p 44
p 4 p 44
p 6 P p
P

Etter at @st med sin enkelthgyning av 2& til 3& viser en balansert hdnd med 8 — 11, eventuelt minst 14
hp med firekortsstatte, viser vest sin singleton med 3 4. Deretter fglger det kontrollmeldinger og @st rekker
a vise alle sine verdier. Legg merke til at st benekter Esset i ruter da han melder 4 &.
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Etter 1 klover — 1 hjerter, 2 hjerter/spar

Med gjenmeldingen 2 /a4 viser dpneren minst sekskortsfarge. Med femkortsfarge hadde han jo
gjenmeldt 1a. De fortsatte meldingen er temmelig naturlige. 2 & over 2 viser firekortsfarge, mens 3/ ¢
lover femkortsfarge og 2 grand er avventende.

For & stgtte dpnerens sekskortsfarge direkte ma man ha bedre stgtte en dobbeltonn. Den kan man komme
tilbake til senere.

AEKD764 N & Kn8 S A\ N %]
vK74 o vE863 - 1% P 1w
¢ EKn84 ¢ KD9S3 p 24 p 2grand
5 - S %975 p 3¢ p 4

p S5grand p 7¢

p p P

Til tross for brukbar stgtte til en sekskorts majorfarge avventer Jst med 2 grand.. Nar Vest kommer igjen
med sin sidefarge, praver @st med kontrollmeldingen 4 #. Vest som ser at partneren har Esset i hjerter,
sjanser pa at sparen skal vaere god og sjekker trumfen med den store frie 5 grand. Med to topphonngrer gar
da st til storeslemmen. Om gst stgtter sparen direkte, mister man storeslemmen.

Med minst trekortsstgtte uten singleton hgyner man et trekk med 8 — 11 eller minst 14 hp. Man melder 3
grand med 11 — 14 hp og dobbelthgyner med 8 — 9 darlige hp. Man viser singleton gjennom a hoppe i
kortfargen. Etter en enkelthgyning inneberer apnerens 3 grand sleminteresse med 6-3-2-2 og ny farge viser
singleton.

Etter 1 klgver — 1 hjerter, 2 grand

Nar dpneren hopper til 2 grand pa svaret 1w, viser han en balansert hand med minst 25 hp. Ettersom
svaret 1v lover minst 8 hp foreligger det krav til minst 5 grand. De videre meldingene er naturlige. Om
svareren melder 3&/ ¢, viser han femkortsfarge. 3v/a viser firekortsfarge. Husk at svaret 1v benekter

femkorts major eller sekskorts minor. 3 grand benekter dermed bade femkorts minorfarge og firekorts
majorfarge.

Dersom man benytter avanserte spgrremeldinger, vil hoppet til 2 grand vere en Alfa-0 sperremelding. Se
kapitlet om spgrremeldinger.

Etter 1 klover — 1 spar

Svaret viser 5 kort i hjerter og minst 8 hp. De videre meldinger er sa naturlig som mulig, sd sant man
ikke benytter avanserte spgrremeldinger. Se i sa fall kapitlet om sperremeldinger. Gjenmelding 1 grand
lover 18-20 hp eller minst 23 hp. Om &pneren melder 2 &, kan han ha 4-4-4-1 fordeling med singleton i
svarerens majorfarge. Derfor stgtter man ikke direkte uten firekortsstgatte.

Hgyningen til 2 spgr etter singleton og kan ikke svareren bekrefte det melder han 2 grand med tillegg,
3v med minimum og sekskortsfarge, 3 grand med god minimumshand og femkortsfarge, mens et hopp til
utgang viser en darlig minimumshand med femkortsfarge. Deretter folger naturlige meldinger, eventuelt
med kontrollmeldinger.

a4 KD5 N a#EKn86 S A% N 4]

vED4 o vKKn763 - 1 p 1a

¢ EKD?2 ¢ 1063 p 2v p 3%

%1043 e %9 p 4grand p Sv
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p

@st har vist minst 8 hp med femkorts hjerter og singel klgver. Nar Vest hopper til 4 grand, er det Roman
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Key-Card Blackwood og han konstaterer at man ikke skal lengre enn til lilleslem, ettersom det mangler et
Ess.

Apnerens direkte hgyning til 3 indikerer 18-20 hp med firekortsstgtte p& en balansert hind. Svareren
tar eventuelt sleminitiativ via singleton visning eller 3 grand.

Nar apneren kommer igjen med egen farge over svaret 14, viser svarerens stgtte med minst D-x-x eller
x-x-x-x med en splinter hoppmelding, enkelthgyning med 8 — 11 hp eller minst 14 hp og 3 grand (over
majorfarge) respektivt 4¢&%/¢ med 11 — 14 hp.

a4 EK N aD1085 S v N 0]

v9I8 @ vKD10763 - 1s p 1a

¢ EKKn96 7 p 2¢ p 26

«ED54 E & Kn6 p 2grand p 3v
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@st viser sin hjerter og meldingene gar naturlig med 4% som kontrollmelding. Med minimum og Ess lgs
hand ser @st ingen grunn til & passere utgangsnivaet. Legg for gvrig merke til at @st velger a vise sin
firekortsfarge i spar fagr han forteller om om sekskortfargen. Dette er ingen reversmelding, da utgangkravet

allerede er etablert, men er bare en beskrivende melding som forteller mer enn ved bare & melde 2 v. Dette
kan vere viktig dersom fordelingen er litt annerledes.

AEK N aDI1085 S \% N a

v Kn8 | vYKD10763 - 1  p 14

¢EKKn96 *7 p 2¢  p 264

#ED54 S % Kn6 p 2grand p 3w
p 41& o] 4v
p 4grand p 6w
P P p

Vest far na vite at partneren har minst 6-4 i major og velger derfor a ga videre med 4 grand som viser tre
av fem Ess, til tross for Osts avslag med 4 v. st kan neppe ha bedre kort etter avslaget og gar rett til
lilleslem. Se hva som skjer dersom @st gjenmelder 2 v framfor 2a4. Da vil Vest kontrollmelde 4, men pa
avslaget 4 vil han ha for fa holdepunkter til a ga mot slem.

Etter 1 klover - 1 grand

Svaret viser 5 kort i spar og minst 8 hp. De videre meldinger er sd naturlig som mulig og felger de
samme prinsippene som etter svaret 1 4. Gjenmelding 2 grand lover 18-20 hp eller minst 23 hp. Om apneren
melder 2&, kan han ha 4-4-4-1 fordeling med singleton i svarerens majorfarge. Derfor stgtter man ikke
direkte uten firekortsstatte.

Etter 1 klover - 2 klover/ruter

Redklgver benytter omvendt minorsvar pa klgverapningen. Hensikten er naturligvis a beskytte den sterke
handen i utspillet. Svaret 2& viser derfor 6 kort i ruter eller darligste/korteste farge med minst 5-5 i minor.
Tilsvarende viser svaret 2 ¢ derfor 6 kort i klgver eller darligste/korteste farge med minst 5-5 i minor.
Héanden har minst 8 hp. De videre meldinger i stort naturlige, dersom man ikke benytter spgrremeldingene
som hgrer til klgverapningen. Den etterfglgende behandlingen antar at man ikke benytter disse
sporremeldingen, se i sa fall i kapittelet om spgrremeldinger.

Apnerens gjenmelding i grand viser 18-19(20) hp eller minst 23 hp. Hvis han derimot gjenmelder 2 v,
egentlig laveste umeldte farge, over svaret 2&%/¢ kan dpneren ha 4-4-4-1 fordeling med singleton i svarerens
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langfarge. Om han direkte melder langfargen, altsa 3& over svaret 2 ¢ eller 2 ¢ over svaret 2& spgr han etter
singleton, som svareren benekter med laveste bud i grand og minimum eller hgyner et trekk med
tilleggsverdier.

4 EKKn83 N aD54 S \'% N 4]

vKnl1076 o vES83 - 1 p 2¢

¢EG ¢ 8 p 24 p 4e

+EK e #DKn9643 p 54 p 5v
p S p 7%
p 7grand p p
P

Man innleder ved a melde sine farger. @sts Splinter melding 4 ¢ viser singleton og stgatte i spar. Tross
sine fire Ess verdier kan ikke Vest melde Culbertsons 4 grand, da han mangler kontroll i hjerter. 5& benekter
altsa kontroll i hjerter, men den kan @st vise. Om @st hadde hatt to Ess hadde han meldt 5 grand over 5 &.
Sa nar Vest kommer tilbake med storeslem invitten 6+, ma han logisk ha fire Ess pluss &K. @st foreslar
derfor 7& som Vest kan korrigere til 7 grand.

Hopper dpner til 3v/4& over svaret 2&/ ¢ viser dette renons og fastsetter trumfen til den omvendte minor.

Tilsvarende viser 4% over svaret 2& renons i klgver og ruterstgtte. Samt 4 ¢ over svaret 2 ¢ renons i ruter og
klgverstgatte.

Etter 1 klover — 2 hjerter/spar

Siden svaret viser 6 kort major med 0-4 hp uten sidestyrke, er samtlige meldinger fra apner, utenom
direkte utgangsmelding, krav for minst en runde. 2 grand er spgrsmadl etter singleton, som svareren benekter
ved a melde 3 grand dersom han har honner i sin farge. Ellers gjenmelder han fargen sin. Om dpneren lgfter
fargen et trekk, ber han svareren ga til utgang med honner i fargen eventuelt med et Ess eller en Konge.

AKn7 . 41086542 S \% N ]
vEKKn65 o v 4 - 14 p 24
¢ EKS8 . 74 p 34 p

#KD5 £ Kn862 p

Vest ser fire taprere i en sparkontrakt. Siden @st verken har honngr i spar eller side Ess eller Konge ma
han passe. Legg merke til at i dette tilfellet kan sideverdien eventuelt bare veere &Ess.

Etter 1 klover - 2 grand

Svaret viser gdende farge pd minst 6 kort og minst 9 hp. Dette etablerer naturlig nok utgangskrav, men er
logisk sett samtidig en sleminvitt. Apneren vil normalt se hvilken farge som er svarerens giende farge. Hvor
hgyt en skal avhenger i stor grad av honngrenes plassering og type, og noe mer sjeldent av den totale
styrken.

Kommer dpneren igjen med 3 grand, er det sluttmelding mot en hdnd som inneholder 6 sterile stikk. Ny
farge er i prinsipp naturlig og dpner forventer av svareren melder sin farge eller viser tilpass med
topphonngr tredje eller bedre. Melder svareren sin farge er ny farge kontrollmelding. Gjenmelder apneren
sin farge viser han god farge spillbar til renons.

Melder dpneren makkers langfarge etter 2 grand er det spgrsmal etter singleton, hvoretter
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kontrollmeldinger fglger. Har han ikke singleton og mangler tilleggsverdier melder han laveste aktuelle
utgang, det vil si 3 grand med minorfarge eller utgangen i majorfargen. Med tilleggsverdier fornekter han
singleton ved & melde minorfargen pa fire trinnet, eller 3 grand med majorfarge.

Etter svarerens 2 grand er dpnerens direkte hopp til 4 grand basert pa to Ess og renons i svarerens farge,
mens et hopp til 5 grand ditto med 3 Ess. Svareren vurdere om tross renonsen er gaende og melder deretter.

AEKD4 N 493 S \% N @
vEK8532 ] v96 - 1 p 2grand
.- 5 ¢ EKD8653 p Sgrand p 6¢
&«ED5S »72 p p p

Med 2 grand viser @st att han har gdende farge pa minst 6 kort. Vest har ikke noen problemer med a
regne ut at dette ma veere ruter. Er fargen likevel gjennomgaende tross Vests renons, er det snakk om
storeslem. Dette forteller Vest ved a hoppe til 5 grand. @st ser da at ruteren ma sitte 3-3 dersom det skal
vere snakk om storeslem, og gar derfor ned i 6 4. 6 grand er uaktuelt da Jst ikke har inntak til ruteren.

Etter 1 klover - 3 klover/ruter

Svaret viser 6/7 kortsfarge med 6-7 hp og K D Kn i toppen. De videre meldinger er naturlige slik at ny
farge under utgang er krav for runde.

Etter 1 klover - 3 hjerter/spar

Svaret viser 6 kortsfarge med 6-7 hp og K D Kn i toppen. De videre meldinger er naturlige slik at ny
farge under utgang er krav for runde.

Etter 1 klover - 4 klover/ruter

Dette viser 6-7 hp med K D Kn i toppen pa 7 kortsfarge i major. Hjerter respektivt spar. Krav til minst
utgang i majorfargen.

N&r motparten blander seg inn

Kommer motparten med i meldingsforlgpet med en melding eller dobling, melder svareren stort sett
naturlig i henhold til de reglene som er gjennomgétt tidligere. En dobling fra motparten er ikke til hinder for
de videre meldinger. Tvert om gir en mellomliggende dobling gket presisjon, da svareren na ogsa har tilgang
til redobling. Da en dobling av sterk klgverapning ofte er konvensjonell, er det viktig a fa fortalt mest mulig
om sin egen hand fgr motparten eventuelt far foretatt en sperrende melding. Dette oppnas best med en
naturlig tilneerming.

Svarerens forste melding

Etter en mellomkommende fargemelding passer svarhanden med 0 — 5 hp, men kan ogsa hoppe i en bra
langfarge med 3 — 5 hp. Et hopp i mellomhéndens farge har samme betydning som et hopp i egen farge.
Dette kan avslgre psykiske innmeldinger som noen ganger er populere etter sterk klgverapning. Etter en
naturlig innmelding med 1 grand, kan svareren vise en hyggelig farge uten hopp, med 3 —5 hp.

Partneren apner med 1& og neste hand melder 1v;
aD109654v86 ¢Kn75 42

Vi melder 24 da 14 lover minst 6 hp. Med;
42vDKn109754 ¢Kn65&97

Na kan vi velge mellom pass og et hopp til 3%. Passer vi, hdper vi selvsagt at makker kan komme igjen
med en opplysningsdobling som vi naturligvis gjer om til straffedobling med en pass.

Med en dobling av den mellomkommende meldingen viser man minst 6 hp uten noen egen god farge.
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Fargemelding er naturlig rundekrav med minst 6 hp, og nermeste grandmelding er et naturlig utgangskrav
med minst 8 hp.

1 grand etter en mellomliggende dobling viser 5-7 hp i lavhonngrer og en balansert hand.

En redobling er utgangskrav med minst 8 hp uten egen hyggelig farge. Hoppet til 2 grand viser ogsa na
en gjennomgdende farge pd minst 6 kort. Overmelding av motpartens farge er utgangskrav med singleton
eller renons i denne fargen, og stgtte i alle andre farger.

Makker apner med 1& og motparten melder inn 1v:
AK7549965¢K638Kns4

Vi dobler for a vise minst 6 hp uten egen hyggelig femkortsfarge.
aK754vK75¢D863 %54

Na krever vi til utgang med naturlige 1 grand.

aKn964v2 ¢KKn4 «K9764

Med overmeldingen 2 ¥ krever vi til utgang og forteller om bra stgtte i samtlige umeldte farger og
singleton eller renons i hjerter.

AaK864v24586a4KD954

Na er ruteren for darlig for en overmelding og dessuten er klgveren sa bra at vi bgr vise den med
naturlige 2. Sparen kommer vi tilbake til senere.

Nar mellomhdnden kommer inn med en dobling og vi har:
AD75vK62eD975&Kn65

viser vi 5-7 hp med lavhonngrer med 1 grand. Men med:
AD75vK62 D975 &Kn65

er vi for sterke til 1 grand. Rett melding er redobler som en invitt til straff eller utgangskrav uten egen
hyggelig femkortsfarge.

Ettersom doblingen er av typen Sputnik, er svareren pass over innmeldingen 1 ¢/v/a krav for runde.
Motstanderne klyver inn med 14 over klgverapningen og vi har:
aKKn864v97 ¢EKn6&975

Vi passer rolig og haper partneren kan doble opplysende. Var pass er krav, sa vi risikerer ikke rundpass
pa 14, men naturligvis ma vi ogsa passe med

A97vD854eKn642 %643
Sa passen viser ikke ngdvendigvis innmeldingsfargen, men kan ogsé vere en meget svak hand.

Apnerens gjenmelding nar svareren passer eller melder 1 ruter

Dersom motparten melder inn 1 ¢/v/& og svareren passer, er dette krav til apneren om a holde
auksjonen apen. Svareren kan ha en bra hand med femkortsfarge i meldt farge, men like gjerne en hand som
er for svak til 8 melde pa. Har svareren rukket & melde 1 # forst, oppheves rundekravet og apneren kan
passe. Svareren har da begrenset seg, og kan ikke lenger sitte i buskaset.

Syd  Vest Nord st
1 pass 1le lv
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Nord har rukket d begrense seg til 7 hp med sin 1 ¢, og Syd kan derfor passe med god samvittighet. Nord
har dessuten fremdeles muligheten til & komme tilbake, dersom han skulle ha lite grann.

Syd Vest Nord st
1 lv pass  pass

Na kan Nord ha en positiv hand med fem eller flere hjerter. Ettersom han ikke kan straffedoble,
kravpasser han og hédper kanskje pa en opplysningsdobling. Syd ma altsa melde.

Apneren melder i disse situasjonene ganske sd naturlig. Dobling er opplysende, grand og fargemelding er
naturlig. Til og med overmelding av motpartens farge er naturlig. Er man i et miljg hvor psykiske meldinger
er en sjelden vare, kan man benytte overmelding som krav.

Nar fjerde hand melder inn etter svaret 14, antyder 1 grand mer 19-20 hp enn minimale 18. Men etter to
ganger pass vises det 18-20 med 1 grand. Melder man 2 grand viser det ca 23-24 hp, mens hopp til 3 grand
inneberer ca 25-26 hp. Ver for gvrig oppmerksom pa treveis multi dpning med (20+)21-22 hp. Alle
grandmeldinger antyder begrenset interesse for majorfargene, ettersom man ikke dobler opplysende. Far
man vere i fred i det videre meldingsforlgpet, benytter man seg av de samme grand metodene som etter 1
og 2 grand i uforstyrret meldingsforlgp, men melder naturlig etter 3 grand.

Vi apner med 1& og neste hand melder 1w. Det blir pass fram til oss.
AK865vED ¢KKn96 &E Kn?2

Til tross for minimum kan vi ikke passe. Med gaffelen i hjerter blir 1 grand var mest beskrivende
melding. Vi dobler ikke opplysende til tross for firekorts spar.

aKD3vED4 ¢EKKn4 &E94

Her melder vi 2 grand som forteller om 23-24 hp uten alt for stor interesse for majorfargene. Legg merke
til at med samme fordeling og 21-22 hp hadde vi dpnet denne handen med 2 ¢, ikke 1&. Dette kan svarer

utnytte nar han skal vurdere de videre meldinger. Han kan se bort i fra helt balanserte hender med bare 21-
22 hp.

aKD739vE3¢EKKn5&ED3
Na er hjerterholdet mye darligere og en fargekontrakt virker mer interessent sa vi dobler.

Venstre motspiller passer pa var klgverapning og makker rekker @ melde 1 ¢ for hgyre motspiller melder
1v. Vi har:

aKKn5vK104 ¢ED53 &E Kn 2

Med minimale 18 hp og balansert hand passer vi. Partneren vet at det er omtrent dette vi har for pass i
dette tilfellet. Med en aldri sd liten ubetydelig fordeling forsgker vi a melde eller doble opplysende, selv
med minimal honngrstyrke.

aKD5vKKn4 ¢ED53 &EKn?2
Med 20 hp ma vi melde, og 1 grand blir den naturlige meldingen.

Etter det negative rutersvaret benytter Radklgver kanapé stilen (kortere farge framfor lengre) i
uforstyrret meldesekvens, men ikke nar motparten blander seg inn. Lengste farge meldes altsa forst.
Overmelding av motpartens farge er rundekrav og viser minst fem kort i fargen. Altsa en naturlig melding.

Vi apner med 1& og neste hand melder 1¥ som passes fram til oss:
AKDKn4 vEKKnl1l065 ¢E6 &2

Det er mulig at motpartens hjertermelding er erlig ment, men til tross for det melder vi naturlige 2 ¥ som
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rundekrav.
AED 7592 ¢EKKn754 &K3

Nar motparten er med i meldingene, viser vi fargene i naturlig rekkefglge, altsa lengre foran kortere, og
vi melder 2. 14, som vi vil meldt i et uforstyrret meldingsforlgp, kan lett fgre til vanskeligheter dersom
motparten er aggressive.

AEDS4vE2 ¢KKn53 &E 104
Til tross for balansert minimum hand er en opplysningsdobling mest beskrivende.

Til en forandring far partneren sjansen til a melde 1 ¢ pa var klgverapning, for motparten kommer inn
med 1. Vi har:

AaED754vKKn3 ¢EKG64 &2

Vi passer, ettersom en dobling vil veere opplysende. Skulle makker ha litt, vil han kunne balansere i siste
hand.

Apnerens gjenmelding nar svareren har lovet minst 6 hp

Om svareren har rukket a melde positivt, innen motparten kommer inn, er det etablert krav til utgang.
Om svareren melder etter innmeldingen, medfgrer det derfor et rundekrav. Na kan apneren naturligvis passe
motpartens meldinger ettersom han vet at partneren kommer til 8 melde. Dette inneberer i sin tur at man
kan straffedoble innmeldingen. Doblinger av hoppende innmeldinger pa tre trekks nivaet eller hgyere beerer
mer og mer preg av forslag jo hgyere innmeldingen er.

Mellomhanden melder 14 over var klgverapning, makker dobler og neste hand melder 2 &:
a2vED75¢EDKn4 &«KKn53

En perfekt opplysningspass!

AED95vKKn5 ¢EDKn6 &Knb

Na foreslar vi med en dobling at 24 blir for dyrt for motparten.

Om motparten i stedet lgfter til 3a, bar vi doble som et varsku selv med for eksempel:
AKD6vK75¢EDKn5&E64

En dobling av sa hgye meldinger er ikke noen kommando til makker om a passe, men med en balansert
hand star han med.

Nar svareren melder grand eller farge over innmelding pa ett trinnet, er apnerens melding i motpartens
farge naturlig. Er derimot innmeldingen pa to trinnet er overmeldingen etter partnerens positive svar et
allment krav. Han har ikke noen naturlig melding og har vanligvis 18-20 balanserte hp uten hold eller stgtte.

Etter var klgverapning melde neste hand 1 og makker 14:

aK6vEK976 ¢ED86 &D5

Vi kommer igjen med 2% som er en helt naturlig melding med femkortsfarge, akkurat som om vi ikke
hadde hert innmeldingen. Om motstanderne i stedet melder inn pa 2 trinnet, for eksempel 2 &, og makker
melder 24, inneberer 3& fra oss noe sant som

AK59vEKS54 ¢EKKn6&4976

Altsé en balansert hand uten femkortsfarge eller stgtte, og uten hold i motpartens farge.

35



Apnerens farste gjenmelding er alltid rundekrav, til og med 1 grand, som jo viser 18-20 hp. En frivillig 2
grand over innmelding til hgyre lover minst 21 hp eller minst 23 hp med balansert hand, mens 3 grand i
denne situasjonene er forslag til sluttkontrakt med ca 19-20 hp. Om man har minimum passer man og
kommer eventuelt deretter igjen med en minimumsmelding i grand.

De videre meldinger

Nar svareren har vist minst 6 hp og motparten fortsetter & melde, er ogsa svarerens doblinger straff, men
pa hgye nivaer med tendens til & veere valgfrie eller advarende. En sistehdndsdobling inneberer ofte en
balansert hand med ett par tre trumf.

Nar svareren falger opp sin styrkevisende svardobling med laveste grandmelding, viser det 6-7 hp og er
ikke krav.

AE3 N aD75 S \Y% N %]
vK754 [} vD62 - 1% 1a X
¢EK1075 o ¢DG64 p 2¢ p 2grand
s K7 % Knb642 p p p

Vest kan passe, ettersom @st viser 6-7 hp uten firekorts hjerter. Med minst 8 hp hadde han meldt 1 grand
pa 14 og med firekorts hjerter hadde nd meldt 2 w.

Nar dpneren melder 1 grand pa svarerens dobling, er 2 & spgrsmal etter majorfarge, 2 ¢ et naturlig
rundekrav og 2 v/ inviterende med darlig femkortsfarge. Hopper apneren til 2 grand (23-24 hp) bruker vi 2
grand metodene.

Om apneren lgfter partnerens majorfarge til 2 trekk nivaet, innebaerer dette et spgrsmal etter singleton,
akkurat som i en uforstyrret meldesekvens.

Etter svarerens kravpass over 1 ruter/hjerter/spar

Om svareren melder den innmeldte fargen etter at apneren har kommet igjen med en grand eller
fargemelding, er det et fargevisende rundekrav basert pa minst 6 hp. Om overmeldingen kommer etter
apnerens dobling, viser det derimot 4-5 virksomme hp og god tilpasning til umeldte farger. Nar apneren
kommer igjen med 1 grand, melder man som etter 1 - 14, 1 grand bortsett i fra at melding i motpartens
majorfarge viser fargen og er krav.

aED75 N aKKn864 S v N 14}
vKD5 v386 - 1 1a p
¢ EK65 @ ¢D?2 p lgrand p 24
%97 S ~«EKG64 p 34 p 3grand
p 4e p S
p S5e p 64
p p P

@st kravpasser. Denne gangen med den sterke varianten, og Vest holder dpent med 1 grand. 2 & lover
minst 6 hp og femkorts spar. Vest lgfter naturlig og fastsetter utgangskrav. @st viser med 3 grand en
balansert hand og sleminteresse, hvoretter kontrollmeldinger faglger.

Nar innmelderen tar ut dpnerens dobling, viser svarerens dobling minst 6 hp og farste fargen. Han har
interesse for en straffepass, mens melding i innmeldte farge fornekter gnske om straff i den nye innmeldte
fargen.

Nar fjerde hand melder ny farge, viser svarerens dobling eller melding i farste fargen at han har minst 6
hp med innmeldt farge som fer. Dobler han en hgyning, er det derimot balansering med 4-5 hp.
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vE64 2] vKn10872 - 1 le p
¢ KKn62 S ¢D5 1a p p X
% E 10 K964 p p p

@st kravpasser med positiv hand og hjerterfarge. Vest kan ikke straffedoble 14, men da @st med sin
dobling viser en positiv hdand med hjerterfarge og toleranse for a spille mot 1 & doblet, gér det ille for Syd.
Om st har en spar mindre, melder han i stedet 2% og passer deretter Vests 2 grand.

Melding i motpartens farger

Nar svareren har lovet minst 6 hp er hans forsinkede melding i motpartens farge pa to trinnet hvilende.
Apneren forutsetter normalt 6-7 hp uten naturlig alternativ melding. I neste melderunde viser svareren den
svake handen med pass, enkel preferanse eller et hopp til utgang. Melding i motpartens farge pa 3 trekk
nivdet er derimot alltid utgangskrav.

Over partnerens klgverapning kommer neste hand inn med 1 # og vi dobler med:
#4975vD64 ¢864%EKn65

Partneren kommer tilbake med 2 ¢ . Uten sparhold eller hjerter kan vi ikke melde grand eller hjerter. En
hgyning til 3 ¢ viser riktignok 6-7 hp og partneren kan passe, men meldingen er ikke spesielt beskrivende
med tre sma ruter. Vi melder i stedet 24 og har til hensikt a passe dersom apneren melder 2 grand eller 3 ¢.

Selv apnerens forsinkede melding pa 2 nivéet i motpartens farge er hvilende og lover ikke noe tillegg.
Svareren begrenser seg om han bare har 6-7 hp og apneren kan passe.

AaEKn975 N a2 S \ N %]

v654 o vD73 - 1a 1w X

¢ES s ¢ K9743 p 1a p 2¢

«EKD & Kn872 p 2v p 2grand
p p p

Vest forsinkede melding i innmeldt farge er ikke naturlig, men innebeerer at han ikke har noen naturlig
beskrivende melding til disposisjon. Nar @st melder 2 grand, som viser 6-7 hp og hjerterhold, kaster Vest
inn handkleet.

Kravsituasjoner

Nar svareren har indikert minst 6 hp og krevd for en runde, far ingen passe pa ny farge eller melding i
fiendens farge. Kravet oppheves av en begrensende grandmelding, gjenmelding i egen farge og visse
hgyninger.

286 N 4953 S \% N %

vEKDS85 | v74 - 1a  1a 26

72 ¢ KD865 p 2v p 24

#EKDY S % Kn82 p 3¢ p 3w
P P P

Etter Vests 2% kan ikke (st gjgre annet enn a avvente situasjonen med sin 2 & melding. Over 3& viser
han at kravet i forrige runde var basert pa en minimumshand uten hold eller trumfstgtte, og Vest kan passe.

Alle enkle hgyninger av majorfarge er utgangskrav, men en hgyning fra 1 v/a til 3v/a er ikke krav.
Partneren kan passe pa de hoppende meldingene. Alle lgft til 4%/ ¢ er krav, likesd apnerens hgyning til
3&/¢. Svarerens hgyning til 3&/¢ viser 6-7 hp er derimot ikke krav.
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AEGS N a2 S \% N %]

vKD96 o vE7543 - 1a le lv

¢ 86 ¢ K75 p 2v p 24

#EKD?2 g *Kn654 p 34 p 3¢
p 4grand p S5e
p 6v p p
p

Pa den enkle hgyningen fra Vest viser @st sin singleton med 2 &. Deretter undersgker man ruteren med
kontrollmeldinger og Roman Key-Card Blackwood med hjerter som trumf.

Om Vest i stedet hadde hatt noe sant som:

aKKn5vKD65 ¢D5&EK86

Hadde han meldt 3w direkte pa 1w.

Spersmal og svar til apningen 1 klgver
Prgv a svar pa etterfglgende spersmal og sammenlign med svarene etterpa:

Med hvilke hender apner du med 1&?

Svar:

1) aDKn67vKDKn9 ¢E106 &E 5
2) aEDkn76v6¢KD1076 «KD
3) aAED4vKD98 ¢EKn106 «ED
4) aDKn1l09vKDKn10865 ¢E &5
5) 4aDKnl1l098vKDKn1l0865 ¢E &-
6) aEKn4 vKD63 ¢EKn6 &EKnb

7) aEKn9vKD108 ¢EKn 10 #E Kn 9

1) Med aADKn67 vKDKn9 ¢E 10 6 &E 5 har du 17 hp og en balansert hand som er
grandvennlig. Det kreves minst 18 hp for & apne i 14 med en slik balansert hand. Rett apning er
derfor 1 grand.

2) Handen AEDkn 76 v6 ¢KD 107 6 K D har ogsa 17 hp, men den er uballansert med en
brukbar femkortsfarge i spar. Handen kan derfor dpnes med 1. Hadde for eksempel ¢ K blitt til
vK vil handen vere mer balansert, og det apnes med 1 grand. I Redklgver kan grandhanden godt
inneholde femkorts majorfarge.

3) Med aAED4 vKD98 ¢EKn 106 &E D har du 22 hp. Siden handen er balansert uten
femkorts major blir det feil & apne med 1&. I stedet dpnes handen med 2 ¢, treveis multiapning,
hvor et av alternativene nettopp er en balansert hand med 20+ til 22 hp. Dette gjer det mulig at
man med minst 23 hp kan apne i 1& og hoppe i grand neste runde for a vise styrken og
fordelingen.

4) Enkelte ganger far du en hand som 4D Kn 109 vyK DKn 108 6 5 ¢E &5. Handen har ikke
mer enn 13 hp, men bare fire tapere. Det er derfor fristende & apne med 1 & for a vise
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spillestyrken. I Rgdklgver kan du maksimalt ha 3 tapere for a dpne med 1 & nar du har mindre enn
17 hp. Til gjengjeld star treveis multi 2 ¢ dpningen til disposisjon for & vise denne type hender.
Rett dpning er 2 ¢.

5) Med aADKn1098 vyKDKn 10865 ¢E &- har du fremdeles 13 hp men na bare tre tapere.
Da er rette apning 1.

6) aEKn4 vKD63 ¢E Kn6 &E Kn 5 gir 20 hp. Uten mellomkort som 10’ere og 9’ere og en

sveert sd jevn fordeling, blir dette 20 darlige hp, og handen apnes med 1& med tanke pa
gjenmelding i grand pd lavest mulig niva.

7) Hardu aEKn 9 vKD 108 ¢E Kn 10 &E Kn 9 er det fremdeles 20 hp, men na er det mange
mellomkort. Handen oppvurderes derfor til 20+ hp og apnes med treveis multi 2 4.

Rett svar til spgrsmalet blir derfor: 2), 5) og 6)

Din makker apner med 1& og mellomhdnden passer. Hva melder du med?
8) aKKn7vD87 ¢K106%Kn1076

9) 498764 9vKDKn ¢D87 &75
10) a7 vK 108762 ¢Kn76 %852
11) 476 v853 ¢EKDKn98 84
12) 486 vK3 ¢K87&«KD 10873
13) a6 vK3 ¢KD 1087 %D 10873
14) a7 vK 108762 ¢Kn76 «D 52

15)aE5vKDKn87 ¢K4&E53

Svar:

8) Med aAKKn7 vD87 ¢K 106 &Kn 10 7 6 har du 10 hp og balansert hand. Du ma derfor
apenbart svare positivt og dermed etablere utgangskravet. Uten femkorts major, sekskorts minor
eller 5-5 i minor viser du handen med det konvensjonelle svaret 1 v. Meldingen viser minst 8 hp
og begrenser fordelingene handen kan ha.

9) 498764 vKDKn ¢D87 &75 gir 8 hp. Du har en femkortsmajor og skal derfor vise den

uavhengig av honngrstyrken i fargen. Siden svaret 1 v er konvensjonelt brukes svaret 14 til a vise
hjerterfarge. Derfor viser svaret 1 grand nettopp femkortsfarge i spar med minst 8 hp. Rett svar er
altsa 1 grand.

10) a7 vK 108762 ¢Kn 7 6 %85 2 gir bare 4 hp. Normalt skal du da svare 1 ¢, men med 6
korts farge i hjerter har du mulighetene til & vise dette med et hopp til 2 ¥. Du advarer makker og
forteller at du har en svak hdnd, men tross alt har spilleverdier med sekskortfarge. Med din farge
som trumf kan du regne med & produsere flere stikk enn i en annen farge, fordi makkers
honngrstikk sannsynligvis stort sett blir dine likevel.

11) #76 ¥853 ¢E KD Kn 9 8 %8 4 gir 10 hp. Du skal svare positivt, men ikke 2& som viser
minst 6 kort ruter eller 5-5 i minor med klgver som darligste farge. Fargen er gaende og det vises
ved a svare 2 grand. Makker vil helt sikkert kunne regne ut hvilken farge det er snakk om.

12) 486 vK 3 ¢K87 &K D 10 8 7 3 gir hele 11 hp. Dette begynner a lukte stor kontrakt. I

Radklgver er det ingen grunn til & forhaste seg. Meld 2 #, som viser 6 korts klgver (eventuelt 5-5 i
minor) og minst 8 hp. Dere far da god tid til a undersgke slemmulighetene, til og med far dere har
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passert 3 grand som kan veare en alternativ kontrakt.

13) 46 vK3 ¢KD 1087 %D 10 8 7 3 gir igjen en god hand med 10 hp. Her har du 5-5 i minor
og skal derfor melde dérligste minor, altsd 2&. Logikken bak dette er at alle positive fargesvar
etter klgverdpningen viser motsatt major eller motsatt minor for om mulig plassere kontrakten pa
den presumptivt sterkeste handen.

14) a7 vK 108762 ¢Kn 7 6 &D 5 2 har bare 7 hp, men er ganske spillesterk. Til tross for dette
skal du sla av med 1 ¢, som viser 0-7 hp. Et hopp til 2% er svakere og viser bare 0-4 hp. Styrken
og lengden vil du kunne vise i neste melderunde, og makker vil da forsta at du har 5-7 hp med
sekskortfarge.

15) aE5 vKDKn87 ¢K 4 &E 5 3 er en riktig sa hyggelig hand til en sterk klgverapning. Her
skal dere helt sikkert i slem, men igjen er det ingen grunn til a forhaste seg. Radklgver gir
muligheter for en grundig slemundersgkelse for a finne den beste kontrakten. Meld derfor 1 & som
viser femkorts hjerter og minst 8 hp. Dette etablerer utgangskrav slik at ingen i makkerparet kan
passe for utgang er nadd.
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Naturlige fargeapninger pa ett trinnet

Noe av det jeg liker aller best ved Rgdklgver er den naturlige behandlingen av farge apninger. Spesielt er
det den s@regne egenskapen at apning i farge pa ett trinnet lover fire kort som gjgr dette sa tiltalende. Dette
kombinert med den klare begrensningen i styrke til maksimalt 16 hp gjar det videre meldingsforlap ytterst
stabilt. En slipper a ta hensyn til muligheten for at makker kan ha en sterk hand. I Rgdklgver er disse jo
sortert ut, enten som 1& dpning, eller et av de andre alternativene som ligger i systemet. Jamfgr med Treveis
multi apning og Romersk to apning.

Riktignok er det ikke rom for en naturlig klgverdpning med fire kort pd ett trinnet. I stedet benyttes 2 &
som apning for a vise en hand med klgverfarge. Styrkekravet er fremdeles 11-16 hp, men fargen ma na vare
pa 6 kort. En enkelt gang kan det jo tenkes at man dpner pa 2 & med noe sant som 4K 7 ¥9864 ¢D5 &E
K D 10 6. Siden kravet til 1 grand apningen er sa vid som 12+ til 18- hp skaper ikke dette noen hindring.
Hender som man i et helt naturlig system kunne ha apnet med 1&, vil man kunne dpne med 1 grand i
Radklgver, dersom en av de andre apningsmulighetene ikke passer.

Behandlingen av to farge hender, hvor klgver er den ene fargen, er viktig i et sterkt klgversystem.
Dersom man ikke har klare avtaler og prinsipper, vil kombinasjonen kunne skape vanskeligheter. For & lgse
dette benytter Rgdklgver kanapé prinsippet i en del situasjoner hvor den lengste fargen er klgver. Kanapé
prinsippet gar ut pa & melde en kortere farge far den lengre, en metode som er vel kjent fra det italienske
systemet “Blue Club”. T Rgdklgver er dette tilpasset slik at en dpning med 1 ¢/%/a etterfulgt av frivillig 3&
viser lengre klgver enn dpningsfargen, samt 4-5% tapere. Sammenlign dette med Romersk to dpning, hvor
fargelengdene er byttet om, men styrken og antall tapere det samme. Kommer man derimot igjen med 2 &%
viser dette til sammen 9 kort i de to fargene, men fremfor alt minimumsapning. Hva som er den lengste
fargen er uklart i dette tilfellet.

Ut i fra taktiske forhold er det nadvendig & behandle apningen 1 ¢ atskilt fra dpningene 1v/4. Dette er en
konsekvens av sammenhengen med kravene til grand apning, som jo er spesielt vid i Rgdklgver og at vi kan
apne med 4 kort major. Effekten blir at dpningen 1 ¢ normalt er mer spillesterk i forhold til det en finner i
mange andre systemer hvor en benytter minorfargene som en alt mulig apning. De litt mer frynsete hendene
blir heller apnet med 1 grand, som jo er vesentlig mer forhindrende enn apningen 1 4. En apning som tillater
motparten a blande seg inn med ner sagt hva som helst.

Apningen 1 ruter

Fordi ruterapningen er noe spesiell i forhold til andre klgversystemers ruterdpning, behandles den
spesielt. Strukturen rundt apningen med pafalgende svar gir potensialer for a straffe uforsiktige motstandere,
samtidig som styrkeforholdene i flere tilfeller farst blir endelig avklart pa et taktisk sett ubehagelig hgyt
niva for motstanderne. Dette oppnas fordi ruterdpningen ikke er en slik puslete alt mulig dpning mange
andre klgversystemer bruker.

Radklgver kan benytte sakalt kanapé apning (apning i en kortere farge) nar klgver er den lengste fargen.
Dersom man har fire ruter og fem klgver med svak dpningsstyrke, apnes det med 1 ¢ og gjenmeldes 2&. Da
viser man minst ni kort i de to fargene. Hva som femkorts farge og hva som er firekorts farge er usikkert.
Med sterkere hand, ca 13-16 hp og 4 — 5% tapere hvor klgverfargen er lengre enn ruter, apnes ogsd med 1 ¢,
men na gjenmeldes det 3% med eller uten hopp. Har man samme styrke men ruterene er lengste farge eller
like lang som klgver kommer Rgdklgvers romerske to apninger til anvendelse, se Romerske 2 dpninger (2
hjerter/spar/grand) pa side 95.

Folgende er en oversikt over apningen og svarenes betydning. De gjelder dpning i forste og andre hand
og tilpasses apning i tredje og fjerde hand, da svarer ikke lenger kan ha egen dpning:

le: 11-16 hp og minst 4 kort i ruter. Apningen indikerer en ubalansert hdnd og kan ha lengre klgver.

Svar:

1w: Naturlig 6-12 hp med 4 kort hjerter eller kunstig med 12+ hp. Krav for runde. En dobling, eller
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frivillig melding over 2 v i neste runde viser den sterke varianten. Noen unntak finnes slik som a
lgfte apnerens naturlige svar 2/3 v til 3 eller 4%. Dette er inviterende eller mottak av invitt. I
kompetitive situasjoner vil ogsa direkte preferanse til makkers farge veere begrenset. Det samme vil
det veere dersom man melder 3 ¢ eller 44 pa dpnerens sterke 3& gjenmelding med lengre klgver.
Apner betrakter svaret som 6-12 hp med hjerter til noe annet er avklart.

1a: Naturlig 6-12 hp med 4 kort. I prinsippet ikke krav, men apner gjenmelder i praksis alltid minst en
gang.
INT: 6-9 hp og forslag til kontrakt. Ikke krav.

2&: Naturlig, ca 9-12 hp, 5 kort farge, ikke krav og fornekter 4 kort i major.
2¢: 10-12 hp, 4 kort stgtte, ikke krav

24/v: 6-8/9 hp, 6 kort farge som er rimelig god og en eller annen form for ruterstgtte. Honngr dobbel
eller 3 sma er tilstrekkelig. Tkke krav.

2NT: Invitt til 3 grand basert pd 10-11 hp og balansert hand uten 4 kort major. Makkers gjenmelding 3 &
eller 3¢ er forslag.

3&: Invitasjon med god lang farge, gjerne 7 kort. 2 av 3 topphonngrer, men ikke EK. Ingen kontroller i
sidefargene.

3¢: 6-9 hp og meget god ruterstgtte, gjerne femkort stgtte. Er av natur en forhindrende melding.

3a/v: Renons, sleminvitt og viser minst 4 kort ruterstgtte.

3NT: Spilleforslag basert pa stette i minor med kontroller i alle farger. Interesse for slem dersom makker
er sterk med lengre klgver eller andre sterke fordelingshender med lengde i minor. Utgang i
minorfarge kan ogsa vere aktuelt som et alternativ.

4&: Renons, sleminvitt med god ruterstgatte.
4¢: Sperremelding med meget god ruterstgatte.
4v/a: Ensidig hand, spillbar til renons.

Dersom 14 apningen er i tredje eller fjerde hand, betyr det at makker ikke kan ha 12 hp med fire kort i
major. I sa fall ville han ha dpnet i denne fargen. Han kan heller ikke ha andre hender med 11/12 hp som
faller inn under noen av dpningsalternativene. Det omfatter ogsa svake 2 dpninger i major, som apnes med
multi 2 ¢. Det inneberer at det na er rom for d endre svarene til a passe denne situasjonen. For a unnga
forvirring er det gnskelig at svarene ikke blir alt for forskjellig fra originalbetydningen. En gjennomgang av
listen over, viser at det bare er tre svaralternativ som behgver noe endret betydning. 1 ¥ er ikke lenger krav
og viser entydig minst 4 hjerter pd samme madte som 1 4. Hoppet til 2v/a viser na en darlig 6 kortfarge eller
en brukbar femkortfarge uten apning (ellers hadde man jo apnet med treveis multi 2 ¢ ). Ruterstgtten
tenderer til & veere litt bedre slik at makker kan ta ut i 3 ¢ dersom majorfargen passer darlig.

Videre meldinger etter 1 ruter — 1 hjerter

Etter forste og andrehands apning, inneberer svaret 1¥ en av to muligheter. Enten er det naturlig 4 kort
hjerterfarge med 6-12 hp, eller sa er det konvensjonelt med minst 12+ hp. Svaret er derfor minst rundekrav.
Ved siden av renons visende hoppmeldinger, er dette eneste normale kravmelding etter dpningen 1 ¢. Nar
svareren senere viser at det er den sterke varianten han har, er det ogsa etablert utgangskrav. Dette gir
melderom for & undersgke slem muligheter pa et behagelig lavt niva. Den sterke varianten vises prinsipielt
ved a doble innmelding fra motparten eller melde naturlig over 2 v i neste runde, sa sant meldingen ikke er
en naturlig preferanse.
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a3 A K109x S A" N 14}
v KKn9x vD10xx - le p lv
¢ KKn10x x ¢ Dx p 2v p p
& KDx & XXX p

Vest apner naturlig med 14 som viser minst 4 kort med 11-16 hp. @sts 1¥ kan vere konvensjonell, men
inntil det er avklart behandler Vest meldingen som naturlig 4 kort farge med 6-12 hp. Han stgtter derfor til 2
trinnet, og dermed indirekte beskjed om at han sannsynligvis har 5-4 i rgdt, selv om enkeltlgftet ikke
behgver a inneholde mer en 3 kort i hjerter. st ser ingen grunn til & ga videre nar makker ikke klarte a
produsere noe annet enn 2 ¥. Derimot hadde situasjonen veert:

a3 N A E109x S v N 0]

v KKn9x @ vD10xx - le p lv

¢ KKn 10 x x ¢ Dx p 2v p 34

#KDx e *Exx p 44 p 4w
p p p

Na har @st bedre kort og gjer et slemforsgk pa veien mot utgangen. Hoppet til 34 er kontrollmelding
med hjerter som trumf. Hadde @st gnsket a vise sparfarge, kunne han gjort dette ved @ melde 2 &, som etter
innledningen med svaret 1% da vil vise minst 12+ hp, sparfarge og samtidig etablere utgangskrav. Med sin
firekort stgtte i hjerter har ikke Vest noe a skjemmes over, og kontrollmelder sin klgver. Hadde Vest hatt
bare trekort stgtte i hjerter og dobbel spar bgr han melde 3 grand pa makkers 3 4. Med litt andre kort i @st
kunne situasjonene veert:

a3 N A E109x S v N 14}

v KKn9x @ vD10 - le p 1w

¢ KKn 10 x x ¢ Dx p 2v p 24

& KDx e «EKnl0xx p 2 grand p 3%
p 3e p 3grand
p p p

Igjen besvarer @st makkers 14 &pning med konvensjonelle 1%. Apner melder av sin statte i hjerter
ganske sa normalt. Na kan @st bade kreve til utgang og vise sin sparfarge ved a melde 2 &. Vest har ikke noe
bedre & si enn 2 grand, noe som gjar at st kan vise klgverfargen sin. Med sin single spar hviler Vesti 3 ¢, i

tilfelle @st har ambisjoner om en stagrre kontrakt. Det har han ikke og avslutter derfor med 3 grand.
Situasjonen kunne veert:

a3 N A E109x S v N 4]
v KKn9x o vD10 - le p 1w
¢ KKn10x x ¢ED p 29 p 24
#KDx S #EKn10xx p 2 grand p 34
p 3e p 3v
p 4% p 4e
p 4v p 4grand
p 6 p p
p

Med sa sterke kort velger @st med 3w a fortelle at han har noe i hjerter og sier dermed samtidig at han er
interessert i noe stort. Ideelt bgr meldingen vise minst 3 kortsfarge, men i mangel av gode alternativer
velger han dette som rimeligste melding for a fa vite mer. Vest har uviste verdier i klgver og viser dette med
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4&. Deretter startes det en kontrollmelde sekvens, som via Culbertsons 4 grand leder til klgverslemmen.

Legg for gvrig merke til at dersom @st i tilfellene over lgfter 2 v til 3¥ er det en naturlig invitt med ca
11-12 hp. Sterkere kort med stotte i hjerter vises ved hopp i ny farge som kontrollmelding eller ved & melde
utgang direkte dersom det er passe.

Merk for gvrig at etter fglgende sekvens 14 - 1v, 2w vil 2 grand vere utgangskrav, og ikke en begrenset
melding. Svarer kan i en slik sekvens utmerket godt ha fire kort i hjerter og velger veien om 2 grand for &
etablere utgangskravet. 3% vil jo bare vere en invitt. Apner far da tid til & fortelle om han har tre eller fire
kort hjerter for sin 2 ¥ melding. Med fire kort gjenmelder han 3 og med tre kort hva som helst annet.

a3 N & EKn 10 S v N 4]
v KKn9x o vD10xx - le p le
¢ KKn 10 x x ¢ Dx p 2v p 2grand
#KDx S #EKnl0x p 3. p 4w
p p p

Etter den vanlige innledningen er Jst interessert i om Vest har 3 eller 4 kort for sin hjerterstatte. Han ser
for seg 3 grand dersom apner bare har tre kort i hjerter og 4 ¥ dersom apner har firekort statte. Det finner
han ut av ved a bruke 2 grand som utgangskrav og far beskjed om fire hjerter hos Vest.

Legg for gvrig merke til at svareren gjenmelding 3 ¢ er utgangskrav med ruterstgtte etter innledningen
1e—1w i et uforstyrret meldingsforlgp, enten 3 ¢ meldingen skjer ved et hopp eller ikke. Unntaket er
situasjoner hvor det er opplagt preferanse. En slik typisk preferansesituasjon vil vere etter at apner kommer
igjen med 3& over svarerens 1¥.

aD3 N AKS5 S \% N %

vKKn93 o vE76 - le p le

¢ KKn1043 s ¢ED76 p 2v p 3¢l

+E8 «KD96 p 3w p 343
p 484 p 4¢°
p 546 p 6e’
p P p

1) Utgangskrav med ruterstgtte, indikerer sleminteresse
2) Hjerterkontroll i tilfelle makker vil mot slem

3) Kontroll i spar og sleminteresse

4) Kontroll i klgver

5) Kontroll i hjerter

6) Har vist mitt og benekter 3 av 5 Ess

7) Jeg tror pa slem likevel

@st hviler med den konvensjonelle meldingen 1 v slik at han far sjanse til a fa vite litt mer om Vests
hénd. Han ser jo at de er i slemsonen etter apningen i Vest, men det er ingen grunn til 4 skynde seg. Dersom
apner skulle slumpe til & ha kanapé apning med klgverfarge, kan det veere snakk om storeslem pa ren tilpass.

Legg forgvrig merke til at ogsa fglgende meldeforlap etablerer utgangskrav etter apning i 1 ¢ i forste og
andre hand: 14 - 1v, 1 grand -2 grand. 2 grand er en frivillig melding over 2 ¥ av svarer, og innebarer
derfor utgangskrav. @nsker man & komme med en naturlig inviterende 2 grand ma det skje direkte pa
apningen 1 ¢ . Dette samsvarer ogsd med hovedprinsippet i Rgdklgver om at en lengre meldevei er sterkere
enn direkte meldinger. Falgende eksempel viser en tilsvarende situasjon, men na med stgtte i ruter.
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A EDKn4 N AKS85 S \% N %
vKKn5 @ v 104 - le p lv
¢E7643 s ¢KD85 p 1a p 3¢l
&5 +EK94 p 3w p 343
p 404 p 4¢°
p 445 p 547
P 645 P
p

1) Utgangskrav med ruterstgtte

2) Kontroll i hjerter

3) Kontroll i spar, fortrinnsvis honngr

4) Kontroll i klgver

5) Hvilemelding

6) Kontroll i spar og benekter indirekte 3 av 5 Ess

7) Har ikke til 4grand, men interessert likevel

8) OK, har jo tillegg i spar

Nar svarer senere viser ruterstgtte etter innledningen 1 ¢ - 1v, indikerer det samtidig en relativ balansert

hand. Riktignok kan man ha singleton, men er aldri renons i noen farger. Den ma i sa fall vises direkte pa
apningen med et renonsvisende hopp.

Et like viktig poeng er at sekvensen 14 - 1%, 1 grand — 2& ikke er krav, men forslag til kontrakt. Ofte
vil svarer ha noe i de to fargene, gjerne med beskjeden honngrstyrke.

Det finnes en situasjon som avviker fra hovedprinsippet om at kun en frivillig melding over 2 v er krav.
Tenk deg situasjonen 14 - 1¥, og dpneren kommer igjen med 1#. Hva vil gjenmeldingen 2& fra svarer na
bety? Situasjonen avviker fra foregdende hvor dpner kom igjen med 1 grand, da sjansen for klgvertilpass na
er minimal etter at dpner nd har vist minst 9 kort i sine to farger. Det eneste logiske er derfor at 2 & i denne
situasjonen ma oppfattes som fjerdefarge rundekrav. Typisk vil svarer ha en styrke som balanserer for
utgangsforsgk eller at han har behov for mer informasjon fgr han eventuelt prgver med et slemforsgk. I
sistnevne tilfelle ma svarer avgi en kraftmelding i neste runde, da andre meldinger bare vil veere inviterende.

A EKn84 N AK75 S \Y% N 5]

vK105 @ vD84 - e p lv

¢E7643 s ¢ K52 p 1a p 28!

&5 «+E864 p 2v2 p 3¢3
p p* p

1) Fjerdefarge rundekrav

2) Trekortstgtte i hjerter, om svarer skulle ha hjerter
3) Ruterstgtte og invitt

4) Utgang blir mot oddsen

@st har ikke verdens beste hdnd, men 12 hp og gode honngrer, til tross for manglende mellomkort,
motiverer til a forsgke det konvensjonelle svaret 1v. Andre svar blir fort en undermelding og kan fare til at
man mister en god utgang. Nar apner viser fire kort i spar, og dermed fem kort i ruter kan det virke som
enten hjerter eller klgver blir for tynt til a forsvare en utgang i grand. @st gir ikke helt opp enda, og

undersgker om Vest kan ha ekstrastyrke gjennom rundekravet 2&. Nar Vest viser tre kort i hjerter, kan @st
invitere til utgang med 3 ¢. Denne invitten passer Vest naturligvis ned. Med disse kortene vil mange
naturlige systemer fgre til at man havner i en utgang i grand som virkelig krever gudelykke for a fa hjem.

Nar motparten blander seg inn
Siden apningen 1 er pa et behagelig lavt niva for motparten, vil de lett forsgke a komme med i
auksjonen. Selvfglgelig enten for a finne egen kontrakt, eller for & vanskeliggjgre vare meldinger. Dersom
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innblandingen er en naturlig eller fargevisende melding, overgar de videre meldinger til & veere naturlige,
med unntak av at 2 grand og invertert minorsvar betyr det samme som i uforstyrret meldingsforlgp, altsa er
meldingen 2 ¢ fremdeles sterkere enn 3 ¢ nar begge meldinger star til disposisjon. Dobling av innmeldingen
1a eller 2 viser 4 kort i hjerter, mens direkte melding i hjerter garanterer minst fem kort. Begge meldinger
er selvfglgelig krav for runde. Det er valgfritt om denne negative doblingen skal gjelde til og med 3 &.
Styrken bgr vere pa minst 8 hp, men soneforhold og taktiske situasjoner gir rom for variasjoner. Taktiske
vurderinger kan tilsi a strekke den negative doblingen til 3# nar egen side er i sonen og motparten utenfor.
Tapet ved a miste en utgang er da stgrre enn ellers. I lik eller gunstig soneforhold bgr kanskje doblingen av
3 & tendere mot straffedobling slik at uforsiktige motstandere kan tas. Diskuter derfor dette med makker og
bli enige om en felles tilnerming.

Det er verdt & merke seg konsekvensene av Rgdklgvers krav til 1 ¢ dpningen. I og med at en med 4-4
major/minor vil apne med majorfargen, betyr det at en mer sjelden vil ha 4 kort majorfarge til ruterfargen.
Spesielt stor forskjell blir det i forhold til sakalte beredskapsapninger i ruter eller klgver. Da vil en sveert
ofte ha fire korts major. Svarer ma i slike tilfeller ta stgrre sjanser for ikke & miste en god delkontrakt i
major.

Melder motparten en naturlig grand er dobling forslag til straff med passende styrke. Skulle de derimot
blande seg inn med 2& viser dobling ideelt sett 4-4 i major, men kan vere 4-3 dersom det ikke star andre
fornuftige meldinger til disposisjon. Igjen bgr styrken vere pa minst 8 hp. Med sterkere kort kan man med
direkte overmelding av motpartens farge kreve til minst 3 grand.

Skulle motstanderen etter 14 apneren melde inn 1w, gir dette en spesiell taktisk situasjon. Meldingen er
ikke pa noen mater sperrende. En negativ dobling vil veere meningles i dette tilfellet da en har 1 & til
disposisjon for a vise 4 kort i spar. Det betyr at doblingen i dette spesiell tilfellet betyr egen god meldbar
hjerterfarge og brukbare kort. Doblingen er en invitasjon til straff, som makker akseptere dersom han ikke er
relativ sterk eller har ubalansert hand som indikerer at egen utgang kan vere mer lgnnsomt. Som etter svaret
1w i uforstyrret meldingsforlgp, vil en eventuell senere frivillig melding fra svarer over 2 v, som ikke er
enkel preferanse veere utgangskrav og dermed vise minst 12 hp. Pa denne maten kan man i noen tilfeller ta
en uforsiktig motstander eller avslgre psykiske innmeldinger. Dessuten vil den direkte overmeldingen 2 v
beholde standardbetydningen, kort i hjerter og krav for minst runde.

Som fgr vil apnerens gjenmelding 3& med eller uten hopp vise den sterke varianten med lengre klgver
og 4 — 5% tapere sa sant dette ikke blir en enkel preferanse pa krav fra makker. I et slikt tilfelle vil 3 grand
ha denne betydningen.
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Vest har en god hand 13 hp og fem tapere. Han dpner derfor med 1 ¢ med tanke pd 8 komme igjen med
3& i neste runde. Nord prgver a gjgre livet surt ved sin 2 4 melding, men @st — Vest har mottrekket klart.
@sts dobling viser firekorts hjerter og styrke for minst 4 spille pa tre trekks nivaet. Vest melder som planlagt
3&. Dette er ikke noen svak melding, men tvert i mot en melding som viser at klgverfargen er lengre enn
ruter og at han bare har 4 — 5% tapere. Nar da @st kommer igjen med sin ruterstgtte, viser han logisk gode
kort. Med darligere kort hadde han valgt a stette til 3 ¢ direkte. Prinsippet er at en lengre vei er sterkere enn
en direkte vei. Vest viser da sin hjerterstgtte. st viser sin stopper i spar og Vest hviler i 3 grand i tilfelle det
skulle vere beste kontrakten. @st har stgrre ambisjoner og kontrollmelder 4 & for senere & vise tre Ess
verdier med 4 grand. Vest tar med kontrollmeldingen i klgver for & vise interesse, men uten ekstra Ess verdi
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ma han passe pa 6¢.

En spesiell situasjon oppstar dersom handen etter 1 ¢ dpneren hopper inn med sdkalt svakt innhopp
2v/a. Dette er ikke uvanlig i dagens offensive meldestil. Det kan da bli et problem a handtere dpnings-
hender som inneholder en sidefarge i klgver. Dersom apnerens makker passer, og det samme skjer med
innhopperens makker. Hva skal nd 34 bety? Den taktiske situasjonen tilsier at motparten er i ferd med a fa
kjopt en kontrakt sveert billig, samtidig som det vil veere viktig for dpnerens makker a kunne skille den
sterke varianten med klgverfarge fra den svake. Dette lgses med en form for Lebensohl. Uansett om makker
dobler den mellomkommende meldingen eller ikke, betyr gjenmeldingen 2 grand en sidefarge i klgver med
6 tapere eller mer. Gjenmeldingen 3& betyr dermed som far, klgverkanapé med 4 — 5% tapere og lengre
klgver.

Innblanding etter innledningen 1 ruter — 1 hjerter

Den sterke varianten vises ved & overmelding av motpartens farge, eventuelt ved a redoble. For gvrig
meldes det naturlig. Ny farge er ikke lenger krav og dessuten er frivillig melding over 2 v ikke lenger et
krav som viser den sterke varianten. En kontrollmelding kan ogsa vere et alternativ til & vise den sterke
varianten.

Apningen 1 hjerter/spar

Dette er en naturlig 4 kort 4pning med 11-16 hp. Apningen benekter en balansert hdnd med 15-16 hp. De
apnes heller med 1 grand. Med 4-4 i major apnes normalt med hjerter, med 5-5 i major apnes det i spar. Det
apnes ellers med lengste majorfarge. Dersom man gjenmelder naturlig 2 ¥ etter 14 apning, viser dette minst
5-4 major hvor hjerter er kortere eller like lang som spar. Siden taktikk er et viktig element i Radklgver
utnyttes dette ogsa i apningen i de tilfellene man har fire kort i en major og fire kort ruter. Da prioriteres
majorfargen framfor pning 14, og det dpnes med 1v/a. Apningen i major er jo mer forhindrende enn
apningen 1 ¢, som lettere slipper motstanderne til. Spillesterke hender med 3% - 5 tapere og langfarge kan i
flere tilfeller heller apnes med treveis multi 2 ¢. Dette gjor det lettere for svarhanden & vurdere pa hvilket
nivd kontrakten ber ligge, da de mest spillesterke hendene er sortert bort. En slipper dermed a ta hensyn til
at apner kan sitte pa en svert spillesterk hand som er tilfellet i mange standardsystemer.

Som etter 14 vil en ogsa her benytte den sdkalte kanapé apningen (dpning i en kortere farge) nar klgver
er den lengste fargen. Dersom man har fire kort i major og fem klgver med svak apningsstyrke, apnes det
med 1v/a i majorfargen og gjenmeldes 2&. Da viser man minst ni kort i de to fargene. Hva som femkorts
farge og hva som er firekorts farge er usikkert. Med sterkere hand, ca 13-16 hp og 4 — 5% tapere hvor
klgverfargen er lengre enn majorfargen, apnes ogsa med 1 v/4, men nd gjenmeldes det 3% med eller uten
hopp. Har man samme styrke men majorfargen er lengste farge eller like lang som klgver kommer
Redklgvers romerske to dpninger til anvendelse, se Romerske 2 apninger (2 hjerter/spar/grand) pa side 95.

Etter naturlig apning er de videre meldingene stort sett naturlig. Siden dpningen er begrenset behgver
ikke svarer holde dpent med darlige kort. Det er derfor fullt lovlig & si pass med sa mye som 7 hp. Med
hender i omradet 6/7 hp er fordelingstypen og samlingen av honngrer viktige for om en gnsker & holde apent
en runde eller ikke. Med svakere hender uten stgtte i makkers farge skal en melde pass. Risikoen for a
presse kontrakten for hgyt er ellers for stor.

Det er en stor taktisk forskjell mellom apning i farste eller andre hand og apning i tredje eller fjerde
hand. I sistnevnte tilfeller har svarer allerede benektet egen dpning, og dermed begrenset sin styrke. Dette
gjor at svarene etter forste og andrehands apninger vil skille seg fra svarene etter tredje og fjerde hands
apninger. Disse situasjonene behandles derfor hver for seg, selv om prinsippene er sgkt holdt sa likt som
mulig for ikke & gjore det for komplisert.

I praksis viser det seg ogsa a veere en meget stor taktisk forskjell mellom apningene 1% og 1. Etter
apningen 14 bortfaller muligheten for 1 over 1 sekvens og et eventuelt hopp bringer meldingen helt til 3
trinnet. Sdledes gir 1v apningen mulighet for mer gkonomisk meldesekvens. Det er den viktigste grunnen

til at med 4-4 i major apnes det med laveste major. Slike hender krever ofte mer rom for
informasjonsutveksling enn det de mer fordelings pregede hender har.
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Fjerdefarge krav

I naturlige meldesekvenser benyttes fjerdefarge krav. Dersom man unnlater & bruke fjerdefarge krav i en
situasjon som tillater det, viser alternative meldinger begrensede verdier, og meldingen kan passes.
Selvfglgelig kan ikke kontrollmeldinger eller spgrremeldinger passes ned.

Tredjefarge krav

I visse situasjoner er det ogsa tatt i bruk et tredjefarge krav. Det oppstar kun etter fgrste og andre hands
apninger og kjennetegnes ved at dpner i en naturlig meldesekvens gjenmelder sin dpningsfarge etter 1 over 1
eller 2 over 1 sekvens, for eksempel 1v - 14, 2%, I slike tilfeller er svarerens gjenmelding av laveste
umeldte farge et konvensjonelt utgangskrav. Apneren kan nd melde av honngrkonsentrasjon i sidefarge. P4
samme mate som ved fjerdefargekrav vil unnlatelse av & bruke tredjefarge krav i en situasjon som tillater
det, vise begrensede verdier. Dette gjgr det mulig & starte eventuelle slemundersgkelser pa et tidlig stadium.
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1) Konvensjonelt utgangskrav

2) Honngrkonsentrasjon

3) Fastsetter trumffargen og inviterer til slem

4) Kontrollmelding

5) Kontrollmelding. Benekter indirekte 3 av 5
Ess, men ellers mottakelig for slem

6) Kan neppe ha bedre verdier etter min
begrensende 2 ¥ melding, og vi har nok Ess.

Og sa et eksempel hvor Rgdklgver gir mulighet til & bremse pa et niva som ellers er vanskelig for
standard systemer.
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1) Naturlig, ikke krav
2) Jeg har sagt mitt og har litt stette

Vest har samme hand som i forrige eksempel, men @st har nd en svakere hand. Etter Vests gjenmelding
2v vil 3¢ i de aller fleste systemer na vere krav. Det tvinger @st til enten a hape at 2 ¥ ordner seg, eller
prove seg med 2 grand. I Rgdklgver derimot, som benytter tredjefargekrav i en slik sekvens, kan @st prgve
seg med 3 4. En melding som i denne sekvensen ikke er krav, fordi @st har tredjefargekravet 3 & til
disposisjon.

Svar pa apning 1 hjerter i fgrste eller andre hand

Apningen er begrenset og kan ikke inneholde slike sterke hender som tilsvarende dpning i et naturlig
system. Ytterligere er de mest spillesterke hendene innen omradet ogsa tatt bort og flyttet til treveis multi
2 ¢ dpning. Det gjor at det ikke er ngdvendig a holde apent med darlige verdier. Svarene er som fglger:

Pass 0-6 hp.

1a 4 kort farge. Naturlig rundekrav med minst 6/7 hp.
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1 grand

2%/ ¢

2v

24

2 grand
3%
3e

3v

3a
3 grand
4d&/ e

4e

46

4 grand

6/7-10 hp. Forslag og antyder at det neppe er utgang i kortene. Eventuelle videre meldinger
sgker derfor normal etter beste delkontrakt. Benekter ogsa 4 kort spar.

Naturlig 4 kort. Rundekrav med minst 10 gode hp.

Naturlig med topphonner tredje og 6-9 hp. Med firekort stgatte er styrken ca 6-7 hp. Med
lengre farge kan styrken trekkes ytterligere noe ned.

Minisplinter som viser singleton i en eller annen farge. Normalt firekort stgtte, men kan ha
topphonngr tredje med en ellers fargespills vennlig hand. Styrke til & spille minst 3¥. Er av
natur inviterende, men kan veere innledningen til sleminvitt. Apner sper etter singletonen
med 2 grand, som meldes av pa 3 trinnet. 3% betyr da singel spar og invitt hand, mens 3 &
viser singel spar og sleminvitt. 4 ¥ viser ditto, men krever ekstra styrke fra dpner far slem er
aktuelt.

Stenberg. Utgangskrav med firekort stgtte.
Bergen. Viser minst 4 kort stgtte ca 11-12 hp. Benekter singleton.
Bergen. Viser minst 4 kort stgtte og 9-10 hp. Benekter singleton.

Viser minst 4 kort stgtte og 8-9 hp. Er av natur forhindrende. Med lengre farge trekkes
styrken noe ned.

Minst firekort stgtte og renons i spar. Minst mild sleminvitt.
Forslag basert pa ca 13-15 hp og trekort stgtte. Balansert hand med fordelte honngrer.
Renons. Minst mild sleminvitt.

Spille melding. Benekter interesse for slem. Kan vere basert pa styrke helt til egen god

apning til 4 veere en ren forhindringsmelding som muliggjgres ved at apningen 1% er
begrenset. Motparten ma derfor gjette.

Spillemelding basert pa egen langfarge.

RKC 0314 med hjerter som trumf i spgrringen, men kan komme tilbake med egen farge.

Svar pa apning 1 hjerter i tredje eller fjerde hand

Apningen er begrenset og kan ikke inneholde slike sterke hender som tilsvarende dpning i et naturlig
system. Ytterligere er de mest spillesterke hendene innen omradet ogsa tatt bort og flyttet til treveis multi
2 ¢ dpning. Det gjor at det ikke er ngdvendig a holde apent med darlige verdier. Siden svarer na allerede har
begrenset sin styrke med forutgdaende pass, vil de sterke svaralternativene forsvinne. Det vil derfor veere
fornuftig a redefinere svarene. Den viktigste endringen er at det ikke lenger er noen naturlige rundekrav
meldinger. Svarene er som falger:

pass
1a

1 grand

2%/ 0

2v

0-6 hp.
4 kort farge med 6/7 — 11 hp.

6/7-10 hp. Forslag til kontrakt. Eventuelle videre meldinger sgker gjerne etter beste
delkontrakt. Meldingen benekter ogsa 4 kort i spar.

Naturlig 4 kort, men ofte fem kort da en ellers heller svarer 1 grand. Viser na minst 8/9-
11/12 hp.

Naturlig med topphonngr tredje og 6-9 hp. Med firekort statte er styrken ca 6-7 hp. Med
lengre farge kan styrken trekkes ytterligere noe ned.
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24 Minisplinter som viser singleton i en eller annen farge. Normalt firekort stgtte, men kan ha
topphonngr tredje med en fargespill vennlig hand. Styrke til 4 spille minst 3 v. Invitt til
utgang. Apner spgr etter singleton med 2 grand, som meldes av pé 3 trinnet. 3 ¥ betyr da
singel spar.

2 grand 11-12 hp balansert hand med topphonngr tredje i apningsfarge. Viser som oftest en darlig
fordeling da en ikke apnet selv. Invitt til utgang.

3% Bergen. Viser minst 4 kort statte ca 11 hp, altsa nesten egen apning. Benekter singleton.
3e Bergen. Viser minst 4 kort stgtte og 8-10 hp. Benekter singleton.
3v Viser minst 4 kort stgtte og 7-9 hp. Er av natur forhindrende. Med lengre farge trekkes

styrken noe ned. Viser en noe darligere spillemessig hand enn 3 ¢.

4v Spille melding. Benekter interesse for slem. Kan vere basert pa styrke helt til oppunder
egen apning til & veere en ren forhindringsmelding som muliggjgres ved at dpningen 1 er
begrenset. Motparten ma derfor gjette.

Svar pa apning 1 spar i ferste og andre hand
Apningen er begrenset og kan ikke inneholde slike sterke hender som tilsvarende &pning i et naturlig
system. Ytterligere er de mest spillesterke hendene innen omradet ogsa tatt bort og flyttet til treveis multi
2 ¢ apning. Det gjor at det ikke er ngdvendig a holde apent med darlige verdier. Svarene er som fglger:
pass 0-6 hp.
1 grand 6/7-10 hp. Forslag og antyder at det neppe er utgang i kortene. Eventuelle videre meldinger
sgker derfor normalt etter beste delkontrakt.
28/0/v Naturlig 4 kort farge. Rundekrav med minst 10 gode hp.

24 Naturlig med topphonngr tredje og 6-10 hp. Med firekort statte er styrken ca 6-8 hp. Med
lengre farge kan styrken trekkes ytterligere noe ned.

2 grand Stenberg. Utgangskrav med firekort statte.

Sn/e/v 4 kort stgtte og singleton. Minst invitt til utgang, men kan ogsa vare innledningen til
sleminvitt. Legg merke til forskjellen i forhold hva disse svarene betyr etter apningen 1 v.

34 Naturlig invitt med firekort stgtte. Omtrent 10-12 hp og benekter singleton.
3 grand Forslag basert pa ca 13-15 hp og trekort statte. Balansert hand med fordelte honngrer.
4an/0/w Renons. Minst mild sleminvitt.

44 Spille melding. Benekter interesse for slem. Kan vere basert pa styrke helt til egen god
apning, til 4 veere en ren forhindringsmelding som muliggjgres ved at apningen 14 er
begrenset. Motparten ma derfor gjette.

4 grand RKC 0314 med spar som trumf i sparringen, men kan komme tilbake med egen farge.

Svar pa apning 1 spar i tredje eller fjerde hand

Apningen er begrenset og kan ikke inneholde slike sterke hender som tilsvarende dpning i et naturlig
system. Ytterligere er de mest spillesterke hendene innen omradet ogsa tatt bort og flyttet til treveis multi
2 ¢ dpning. Det gjor at det ikke er ngdvendig a holde apent med darlige verdier. Siden svarer na allerede har
begrenset sin styrke med forutgaende pass, vil de sterke svaralternativene forsvinne. Det vil derfor vere
fornuftig a redefinere svarene. Den viktigste endringen er at det ikke lenger er noen utgangskrav meldinger.
Svarene er som fglger:
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pass 0-6 hp.

1 grand 6/7-10 hp. Forslag og antyder at det neppe er utgang i kortene. Eventuelle videre meldinger
sgker derfor etter beste delkontrakt.

28/0/v Naturlig 4 kort farge med 8/9-11/12 hp.

24 Naturlig med topphonngr tredje og 6-8/9 hp. Med firekort stgtte er styrken ca 6-7 hp. Med
lengre farge kan styrken trekkes ytterligere noe ned.

2 grand 11-12 hp balansert hand med topphonngr tredje i apningsfarge. Har som regel darlig
fordeling siden en ikke dpnet selv. Invitt til utgang.

3%/0/v 4 kort stgtte og singleton eller renons. Invitt til utgang.
3a Naturlig invitt med firekort stgtte. Omtrent 9/10-11/12 hp og benekter singleton.

44 Spille melding. Benekter interesse for slem. Kan vere basert pa styrke helt opp mot egen

apning, til 4 vere en ren forhindringsmelding som muliggjgres ved at apningen 14 er
begrenset. Motparten ma derfor gjette.

Videre meldinger etter naturlig svar pa 1 hjerter/spar

De naturlige svarene over majorapning er de mest vanlige. Hensikten er a finne beste delkontrakt, utgang
eller slem. I fgrste omgang sgkes det derfor etter tilpass og samlet styrke, slik at en kan se hvilket potensiale
hendene har. Deretter kan det veere ngdvendig a sgke etter ngkkelkort, spesielt med tanke pa a finne en
eventuell slem. Arsenalet bestar i denne sammenheng av naturlige meldinger, splinter varianter,
kontrollmeldinger og spagrremeldinger.

Som en ser er svarskjemaet forskjellig etter apningene 1v og 1. Likevel folger de naturlige meldingene
samme prinsipp og kan derfor behandles samlet. Det viktigste a legge merke til er at naturlig 2 over 1
melding krever minst 10 hp etter forste og andre hands apning, men trekkes ned til ca 8/9 hp etter tredje og
fjerde hands apning. Med svakere kort tvinges en derfor til & passe eller melde 1 grand, dersom svaret 1 #
ikke er tilgjengelig. Da apningen ogsa er begrenset er det ingen grunn til a holde meldings forlgpet dpent
med darligere kort enn 6/7 hp eller ca 4/5 hp med langfarge statte.

Et annet viktig prinsipp er at svarer ikke kan etablere krav til utgang etter forhandspass. Dette far konse-
kvenser for svarene, noe skjemaene ovenfor viser.

Noen eksempler belyser situasjonen:
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Et helt naturlig meldingsforlgp hvor Vest selv med minimumsapning ma holde apent etter makkers 2 v
som viser minst 4 kort og minst 10 hp. Med sa god 3 kortstgtte velger han a stgtte hjerteren framfor & melde
den darlige klgveren, som for gvrig ville vist en god hand med lengre klgver. @st har ingen interesse av noe
hgyere spill, da han vet makker er begrenset til 12-14 hp. Med stgtte og tilstrekkelig styrke ville han
kontrollmeldt eller gétt direkte i utgang selv. Hva skjer dersom vi lar @st starte meldingene?

4 EDKnx N A K10x S \% N
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Etter forhandspassen til @st ser Vest med sin minimumshand ingen grunn til a fortsette meldingene etter
2.

La oss endre litt pa hendene for a se hvordan kravsituasjoner etableres etter naturlig innledning.
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1) Konvensjonelt utgangskrav

Dsts 3% er laveste umeldte farge og dermed et konvensjonelt utgangskrav etter Vests gjenmelding av
spar som indikerer 6 kort farge, eventuelt meget god femkort farge i mangel av alternativ melding. Hadde
@st derimot meldt 3¢/%/a er dette naturlige begrensede bud som apner kan passe. Likesa ville 2 grand fra
@st ogsa vert en begrenset melding etter gjenmeldingen 2 & fra dpner. @st har en viss interesse for slem
dersom makker har tilpass i ruter. Da kan 6 ¢ vere en god mulighet. Dette virker lovende etter makkers 3 ¢
melding. Han viser derfor sin tilpass i spar. Vest kontrollmelder deretter hjerter, og benekter samtidig
kontroll i bade klgver og ruter. Slem sjansene synes derfor na a veere ganske darlige, og @st velger utgang i
spar, som er et trekk lavere enn i ruter. Rent logisk kan @sts eventuelle 5 ¢ over 4v ikke vare
kontrollmelding, men forslag til kontrakt. Dette skyldes at Vest har benektet klgverkontroll og uten slik
kontroll kan ikke st ga videre mot slem. I sa fall skulle han enten ha meldt Culbertsons 4 grand og vist 3

av 5 Ess eller 5& som laveste kontrollmelding.

Med litt andre kort hos Vest kunne situasjonen veert:
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1) Konvensjonelt utgangskrav

Se hva denne lille endringen gjor. Innledningen er den samme, men nd kan Vest kontrollmelde ruter etter
3a. @st mangler kontroll i hjerter, og melder derfor av sin kontroll i klgver med 5«&. Vest vet na at de
mangler et Ess. Makker ma ha tre Ess verdier (spar er forelgpig trumf) for sine meldinger, men mangler
tydeligvis kontroll i hjerter. Den har Vest. Han melder derfor ut slemmen, og i ruter dersom makker skulle

ha fire kort der. @st vet hva det dreier seg om, fordi Vest med Esset i hjerter ville ha meldt 5 over 5&. I
prinsippet er spar etablert som trumf, men siden det hoppes til 6 ¢ er dette et forslag til alternativ trumf
dersom dette skulle passe, noe det gjgr denne gangen.

Et annet moment som er verdt & merke seg, er konsekvensene som fglger av at man med 4 Kkort i bade en
majorfarge og i ruter, skal apne med majorfargen, sa sant en annen apning ikke er aktuell. Fglgende
eksempel belyser denne situasjonen.
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1) Naturlig &pning

2) Naturlig rundekrav med minst fire klgver
3) Viser fire kort i ruter

4) Fjerdefarge krav

®) Jeg har litt i klgver

6) Viser ruterstgtte og krever til minst utgang
7) Her har jeg gode honngrer

8) Kontrollmelding, slem er enna mulig

9NJ eg hviler

10) Uten kontroll i hjerter stér ikke slem

Etter at Vest dpner med 14 ser st muligheten for et stort spill. Han innleder derfor med billigste
naturlige kravmelding 2& for a tid til grundigere undersgkelser. Nar Vest na kommer tilbake med 2 ¢, synes
situasjonen a se ganske lys ut. Men siden Radklgver benytter fjerde farge krav, kan @st benytte anledningen
til a fa vite mer med 2v. Legg forgvrig merke til at siden fjerdefargekravet star til disposisjon her, vil
hverken 2, 2grand, 3& eller 3 4 veere krav til tross for 2/1 situasjonen. Apner kan derfor eventuelt velge &
passe disse alternativene.

Etter 2w stdr Vest ved et veiskille. Han har i prinsippet to valg, enten 2 grand eller 3&. Hadde han hatt
fem kort i spar, ville han hatt en naturlig gjenmelding der. Hadde han derimot hatt 5-5 i spar og ruter, kunne
han vist dette med gjenmeldingen 3 ¢. Med sin darlige hjerter velger Vest a vise sin klgverstgtte framfor en
balansert hand, og gjenmelder 3&. Dette behgver ikke vise mer enn honngr tredje i fargen, siden apner
allerede har vist to meldbare farger. @st viser na sin ruterstatte med 3 ¢, og krever samtidig til utgang. Nar
minor er aktuell trumfarge viser meldingene i majorfarge honngrkonsentrasjoner, slik at en ikke skal ga
glipp av 3 grand. Nar Vest da melder 3 & benekter han honngrstyrke i hjerter, for ellers hadde gjenmeldingen

vert i den fargen. For st begynner situasjonen a avklare seg. Han ser at makker har styrken sin fordelt pa
bare tre farger uten noe styrke i hjerter, men siden han kan ha 4-1-4-4 fordeling gir @st ikke helt opp

slemsjansene. 3 grand er na uaktuelt, s han kontrollmelder 4 & for & gi Vest anledning til & kontrollmelde
sin eventuelle single hjerter. I dette tilfellet mangler han det og Vest gar derfor ned i 4 ¢. @st har da ikke noe

annet a gjere enn a melde utgangen. Vest ma nesten ha fordelingen 4-2-4-3 slik meldingene er gatt, sa
utgangen bgr vere sikker. Slem er utelukket da hjerterkontrollen mangler.

Legg merke til hvordan meldingsforlgpet gir makkerparet muligheter til grundige undersgkelser for
slem, samtidig som alternativene holdes apne helt til de er uaktuelle. Siden en med 4-4 i major skal apne
med hjerterfargen, er det viktig a veere klar over folgende lille forskjell. I sekvensen 1 — 2& viser
gjenmeldingen 2 ¢ at apner ogsa har fire kort i ruter, men sier ingenting om ekstra lengder i hjerter. Derimot
etter 14 — 2& viser gjenmeldingen 2% minst fire kort i hjerter, men forteller samtidig om minst fem kort i
spar. Er sekvensen derimot 1v — 1grand, vil gjenmeldingen 2 ¢ vise minst fire kort i ruter, men na vil apner
normalt ogsd ha fem kort i hjerter. For ellers er det ingen hensikt a ga videre etter 1 grand. I noen fa tilfeller
kan dog dpner ha 1-4-4-4 (single klgver) og en maksimal hand i omradet 15-16 hp.

Stenbergs 2 grand
Etter forste og andrehands apning i major, viser svarhanden fire kortstgtte og krever til utgang med
svaret 2 grand. Dette gjelder ogsa om motparten skulle melde i mellom. Som oftest savner handen singleton
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eller renons, som i sa fall kan vises direkte pa dpningen, men etter innmelding fra motparten vil det ofte
veere ngdvendig & g via 2 grand for bade a vise stgtten og kreve til utgang.

Apnerens gjenmelding pé 2 grand er:

3%

3e

3v

34

3 grand

4

Viser farst og fremst minimumsapning eller mangler 5 kort dpningsfarge eventuelt 4 kort
sidefarge.

Naturlig fire kortsfarge med litt over minimum.

Etter dpning 14: Naturlig 4 kort farge med litt utover minimum.
Etter dpning 1%: Minst 5 kort dpningsfarge med fortrinnsvis litt over minimum (12/13).

Etter dpning 1#: Minst 5 kort dpningsfarge med fortrinnsvis litt over minimum (12/13).
Etter apning 1w: 4 kortfarge med litt over minimum.

Viser fire kort i klgver og benekter fem korts dpningsfarge. Viser samtidig litt over
minimum.

Viser lengre klgver en apningsfargen med tillegg. Viser 4-5% tapere. Jamfegr med 3 &
apningen.

Dersom 2 grand melderen etter dpnerens svar melder dpningsfargen under utgang, sper han etter
singleton. Ny farge er kontrollmelding og minst mild invitt til slem. Gjenmelder apneren majorfargen pa tre
trinnet etter 2 grand svaret, noe som viser femkort farge og minimum, er 3 grand spersmal etter singleton.
Uten singleton melder han 3 grand med maksimum dersom tilgjengelig, eller 4 i avtalt majorfarge uten flere

tillegg.

AaED10xx N & KKnxx S v N (%]

v X @ vD1098x - 1a p 2grand!

¢ KDxx s ¢ Ex p 3¢2 p 343

% K9 s Ex p 49t p 4grand®
p 5% 547
p 648 p
P

1) Konvensjonelt utgangskrav med fire kort stgtte
2) Minst fire kort og noe mer enn minimum

3) Har du noen singleton makker?

D7 a, i hjerter

5) Jeg har 3 av 5 Ess (Culbertsons)

6) Kontrollmelding

7) Jeg har vist mitt

8) Da ma4 lilleslem vre passe

Dette burde veere en sjanserik kontrakt, selv med 4-0 i spar.

Det neste eksempelet viser betydningen av egne vurderinger og stil. Et system kan ikke erstatte disse
viktige elementene, men kan hjelpe deg i a foreta fornuftige avveininger.
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1) Med 4-4 i major 4pnes med hjerter selv med 4 kort ruter
2) Stenberg, konvensjonelt krav med 4 kort stgtte

3) Jeg har ogsa 4 kort i ruter og litt mer enn minimum

4) Har du noen singleton?

5) Ja, i klgver

6) Kontroll i spar og sleminteresse og benekter 3 av 5 Ess
7) Jeg har 2 Ess verdier og bra ruterkontroll

8 Da prover vi lilleslem

Legg merke til apningen med tre fargehdnd i Redklgver. Den avviker fra hva som ofte er normalt, men er
en logisk fglge av at med 4-4 i major apnes det i hjerter og at major har prioritet foran minor i dpningen ved
lik fargelengde. Etter Stenberg’s 2 grand far @st vite at dpneren ogsa har fire kort i ruter samt litt mer enn
minimum. Med gode verdier velger her altsa Vest a vurder handen til litt over minimum. Det gir @st
anledning til a forhgre seg om eventuell singleton med meldingen 3 ¥. Nar han da fér vite om singleton
(eventuelt renons) i klgver, ma @st foreta en vurdering om han skal sgke slem eller ngye seg med utgang.
Dette er en vurdering som et system ikke kan lgse. Derimot vet @st at makker ikke har helt minimum, men i
hvert fall noe tillegg. Det motiverer for et slemforsgk. I denne sekvensen ville ikke 4 grand vere et spgrsmal
etter Ess, men Ess visende Culbertson. Den meldingen betyr i dette tilfellet 3 av 5 Ess verdier, noe @st ikke
har. Han ma derfor kontrollmelde spar. Siden han na passerte 4 ¥ og det ellers er vist kontroll i alle farger
(den naturlige 3 ¢ meldingen regnes ogsa som kontroll i fargen), viser 4 & logisk ogséd 2 av 5 Ess verdier.
Uten det ville han ikke kunne invitere til slem. @st kan dermed heller ikke ha 3 Ess verdier, for da hadde han
meldt 4 grand. Vest med sine 2 Ess verdier ser at slem kan veere mulig og akseptere invitten med 5 ¢ . @st
forstar at dette dermed ogsa ma vise 2 Ess verdier. Siden han er en optimistisk person forsgker han derfor
6v. Med klgver til Ess og deretter to klgverstjelinger, star kontrakten dersom kortene ikke sitter alt for
skjevt.

Nar motparten blander seg inn

Rett som det er vil motparten blande seg inn i auksjonen. Da er det viktig at makkerparet har gode
avtaler, fordi melderommet da ofte blir vesentlig redusert. Siden Ragdklgver benytter firekorts dpninger er
det ngdvendig a veere forsiktig med 4 stgtte for hoyt med bare trekortsstatte, slik en lettere kan nar en
benytter apning med femkorts farge.

Stattedobling

For a kompensere denne svakheten benytter Rgdklgver sdkalt stgttedobling etter naturlig 1v apning og
pass fra fgrste motspiller. Stgttedoblingen gjelder opp til og med 2 w. Prinsippet er at ndr man har mulighet
til & avgi en enkel preferansemelding, vil dobling, eventuelt redobling, vise trekortsstatte, slik at preferanse
meldingen kan garanterer 4 kort stgtte. Stgttedoblingen ma ikke forveksles med den negative doblingen.

Du har aE K x K Kn 10 x x ¢ D x x x &x og dpner med 1v. Neste hand passer og din makker melder
naturlig 14 hvoretter neste motspiller melder inn 2&. Med en dobling forteller du na om trekortstatte, mens
meldingen 2 & garanterer firekortsstgtte. I meldingsforlgpet 1 ¥ - pass - 14 - dobler, redobler forteller
apneren om trekortsstgtte i spar, mens med firekortsstgtte ville han ha meldt 2 &.

Negativ dobling
Denne doblingen benyttes for & vise fire kort i motsatt major etter at makker har dpnet og mellomhénden
melder inn. Typiske sekvenser hvor doblingen er negativ vil vaere 1 - 14 - dobler, 1¥ - 2& - dobler eller
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1 ¢ -2 & - dobler. I disse sekvensene viser doblingen minst ca 7/8 hp og fire kort i den andre majorfargen.
Handen er ikke for ubalansert, men gjerne kort i motpartens farge. Dobleren forventer at makker tar ut, men
kan tale a std med dersom han gjgr den om til en straffedobling. Fordelen er at dersom en selv melder
motsatt majorfarge, viser en minst 5 kort og tilstrekkelig styrke for det nivaet man far meldt pa. Det gjgr
konkurransen om kontrakten enklere. Det er frivillig og en gjensidig avtale om hvor langt opp negativ

dobling skal gjelde. Det vanlige er & la den gjelde til og med motpartens innmelding 2 & eller 3 4.

Taktiske tilpasninger

Siden motparten nd er kommet med i auksjonen vil det veere viktig a veere aggressiv i meldingene slik at
motparten ikke far en for billig kontrakt, eller presses opp pa et sd hgyt niva at de gar bet. I prinsippet vil da
svarerens eneste kravmelding veere overmelding av motpartens farge, men ikke glem at Stenbergs 2 grand
star til disposisjon selv etter innmelding. Andre meldinger er derfor kompetitive og apner ma vere forsiktig
med & drgmme om for stor styrke og tilpass hos svarer.

Doblinger som ikke er definert som negativ eller stgtte, viser typisk generell styrke i omradet 8-11 hp
uten fornuftig naturlig alternativ. Doblingene tenderer mot & veere mer straffepreget jo hgyere nivaet er.

Hopper svarer i ny farge etter innmelding, har dette i prinsippet samme betydning som i et uforstyrret
meldingsforlgp, men avhengig av innmeldingens niva ma prinsippet tgyes litt i en del tilfeller. For eksempel
vil svaret 4 ¢ etter makkers dpning 14 og innmelding 2 ¥ ha samme betydning som i et uforstyrret
meldingsforlgp. Altsa renons i ruter med stgtte i spar og minst en mild sleminteresse. Litt annerledes blir det
dersom innmeldingen er 34 over apningen 14. N4 har du ikke lengre Stenbergs 2 grand tilgjengelig og et

hopp til 4 ¢ kan derfor ogsa vere basert pa singleton. En overmelding 4 & reserveres heller til en
styrkebasert kravmelding, som kan inneholde kortfarge i klgver og stgtte i spar.

Et annet forhold som krever spesiell oppmerksomhet er muligheten for at &pneren har god hand med
lengre klgverfarge. En sakalt kanapé apning. Behovet for & melde av en sidefarge i klgver vil ofte veere
tilstede i en slik konkurranse. Fglgende prinsipp benyttes derfor. Kommer dpner igjen med 3 & som et hopp,
har det samme betydning som i uforstyrret meldesekvens, altsa lengre klgver og god hand. Er det derimot
ikke et hopp er det naturlig kompetitivt med klgverfarge, som i prinsippet godt kan vere kortere enn
apningsfargen, selv om lengre klgverfarge nok vil vere det normale. I en slik situasjon overtar
gjenmeldingen 2 grand, eventuelt 3 grand dersom ngdvendig, betydningen som klgver kanapé. Svarer kan

da stoppe med a gjennmelde 3&% over 2 grand eller 4% over 3 grand.

Spersmal og svar til naturlige apninger i farge pa ett trinnet
Prov a svar pa etterfglgende spersmal og sammenlign med svarene etterpa:

Hva apner du med pa fglgende hender?

1) aDKn67vK1094 ¢K 106 &E5
2) aAED76v63 ¢KD1076 %83

3) aAED76v983 ¢KD106 %83

4) A4ED763vED763 ¢6 483

5) aAKKn6vK1064 ¢D92 &K 43
6) aKn1086 vKDKn7 ¢ED64 &8
7) aKKnl08vKDKn7 ¢ED64 &8
8) aED76vK76 ¢6&%KDKn83
9) aED769v¥K76 ¢6&D 10832

10) aAK63vD75 ¢KD67 D83
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Din makker apner med 1 ¢ i ferste hand. Hva svarer du med felgende hender:

11) aAKD87 vK9 ¢DKn86 &E 108
12)aD7 vKn87 ¢K874 D972

13) aAKKn108 v985 ¢D64 &K973
14) aD7 vKKn95 ¢DKn74 4976

15)aDKn9vK86 D87 &«K865

Din makker apner med 1 i fgrste hand. Hva svarer du med falgende hender:

16) aAK7vKD93 ¢DKn86 &E 108
17) aD7 vKn87 ¢K874&D972

18) aAKKn 108 v985 ¢84 &«K973
19)aD7 vKKn975 ¢E974 &9

200 aKDKn9 vK86 ¢D7 &«K865

Din makker apner med 14. Hva svarer du med fglgende hender:

Svar:

21) aKD87vK9 ¢DKn86 &E 108
22) 47 vKn87 ¢K108744KD72
23) aAKKn108 v95 ¢D64 K973
24) 4D 7 vKKn965 e¢D744976

25) aADKn9vK86 D87 &«K865

1) Handen aADKn 67 vyK 1094 ¢K 10 6 &E 5 inneholder 13 hp og 7 tapere. Det er derfor en
grei dpningshand. Med 4-4 i major skal det dpnes med hjerter. Sa rett apning er 1.

2) Opptellingen av AED 76 v63 ¢ KD 10 7 6 %8 3 gir 11 hp og 6 tapere. Med en god femkorts
ruter er det ingen grunn til & undersla fargen. Sa rett apning blir derfor 1 ¢.

3) aED76%983 ¢KD 106 %8 3 girigjen 11 hp og 7 tapere. Med en slik hand ligger en pa
grensen av om en skal apne eller ikke. Den taktiske situasjonen eller ens egen aggressivitet vil
derfor avgjgre valget. Velger man a dpne med denne handen, dpnes det med 1 s, fordi med 4-4
major og minor har majorfargen fortrinn i dpningen. Bade pass og 14 er derfor rett svar.

4) Med en sa hyggelig hand som aAED 763 vED 76 3 ¢6 %8 3 med 12 hp og bare 5 tapere far
du en riktig sa god apningshand. Med 5-5 i major apnes det 14 med gjenmelding 2¥ som viser
minst 5 spar og 4 hjerter. Rett svar er 1 4.

5) aKKn6vK1064 ¢D 92 &K 4 3 er en hand mange lett dpner med. Den har jo hele 12 hp.
Dog viser en opptelling av tapere at det er sa mange som 8% av dem. Det vil derfor ofte veere
riktig & passe i dpningen, men velger man a dpne for eksempel i tredje hand heter apningen 1.
Normalt er derfor rett svar pass.

6) Med aKn 1086 vyKDKn 7 ¢E D 6 4 %8 som har 13 hp og 6 tapere dpnes det med 14 i de
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fleste systemer som tillater apning med fire korts major. Det er ikke tilfelle i Rgdklgver.
Prinsippet om at major har prioritet foran minor samt at man med 4-4 i major skal dpne med 1 v
gjor at man med denne handen skal apne med 1v med den aktuelle styrken.

7) Nar du i stedet har fatt utlevert AK Kn 108 ¥ K D Kn 7 ¢E D 6 4 &8 er handen litt sterkere.
Den har na hele 16 hp og bare 5 tapere. Du mangler likevel ett hp for a kunne apne med 1 &.
Handen er heller ikke balansert og passer ikke inn til kravene for 1 grand dpning. Sa igjen er rett
apning 1w. Du lot deg ikke lure vel?

8) AaED76 vK76 6 &K D Kn 8 3 er en hand med 15 hp og bare 5 tapere. Det er en riktig
hyggelig hand som bare trenger noen fa ngkkelkort hos makker fgr det star utgang. Handen viser
du ved 4 dpne i 14 og gjenmelde 3& med eller uten hopp. Du viser da en hand hvor klgverfargen
er lengre enn spar med en styrke pa omtrent 13-16 hp og 4-5%: tapere. Skulle makker bruke
Stenberg og hoppe til 2 grand, vil ditt svar veere 4&. Det er nd store muligheter for slem.

9) Narduhar aED 76 vK 76 ¢6 &D 10 8 3 2 er fremdeles rett dpning 1. Men med bare 11

hp og 6-6% tapere er handen for svak til gjenmelding 34 med eller uten hopp. Du vil gjenmelde
2& dersom du far den muligheten. Det viser ni kort i de to fargene og minimum. Husk at du ikke
skal melde 3& over svaret 2 4/¥. Da viser du lengre klgver, 13-16 hp og 4-5% tapere. Pa

Stenbergs 2 grand svarer du 3& med en slik minimumshand. Gi deg et poeng eller to ekstra, da
kan du svare 3 grand pa Stenbergs 2 grand.

10) Handen aK 63 ¥D 75 ¢K D 6 7 %D 8 3 har 12 hp og hele 8 tapere. I mange systemer apner
man ukritisk med 14 og dpner dermed ofte for motparten mens en selv bare har avslgrt for
motparten hvor kortene sitter nar de finner sine majorfagre. Velger du a dpne med denne handen
er rett dpning 1 grand. Det har en starre sperrende effekt overfor motstanderne enn det 1 ¢ har.

Psykologien rundt bordet vil her avgjgre om velger a dpne med 1 grand eller passe ned. Sa bade
pass og 1 grand er rett svar pa dette spgrsmalet.

Din makker har dpnet med 1 i forste hand, og du skal svare:

11) aAKD87 vK9 ¢D Kn 86 &E 10 8 er en riktig flott svarhand. Du vil helt sikkert til utgang
og kanskje ogsa slem dersom makker skulle ha de riktige kortene. I Rgdklgver kan du ta det med
ro og innlede med det konvensjonelle svaret 1¥. Det viser enten en naturlig hjertermelding med
6-12 hp eller hvilken som helst hand som en gnsker & kreve til utgang pa. Normalt har man minst

12+ hp. I neste runde sgrger du for d avgi en melding over 2 som ikke er ren preferanse. Da
etablerer du utgangskravet.

12) aD7 vKn87 ¢K874 &D 972 erikke den sterkeste svarhanden du kan ha. Her kan
motparten lett ha en majorfarge i ermet. I motsetning til mange andre klgversystemer garanterer
Radklgvers 1 ¢ apning minst fire ruter. Da kan du i det minste gjgre det litt vanskeligere for

motparten ved & hoppe til 3. Hoppet viser minst fire korts statte og styrke i omradet 6-9 hp og er
av natur forhindrende.

13)Med aAKKn 108 v985 ¢D 64 &K 97 3 har du 9 hp, sé det skal litt spesielle kort hos dpner
for utgang er mulig. Umulig er det ikke. Apner kan jo ha lengre klgver med 4-5% tapere. Da vil
denne svarhdnden kunne ha hele tre vinnere dersom makkers kortfarge ikke er spar. Du melder

derfor naturlig 14 som viser opptil 12 hp med minst fire korts spar. Meldingen er i prinsippet ikke
krav, men normalt holder makker dpent for en runde.

14) Igjen har du en hand som ikke lover all verden. Med aD 7 ¥KKn95 ¢DKn74 £9760g9
hp samt god firekorts stgtte til makkers ruter har du flere muligheter. I Rgdklgver har majorfarge
prioritet, hvilket innebeerer at dersom du unnlater & melde av en slik farge nar du har muligheten,
benekter du den. Du skal derfor fortelle om hjerterfargen for du viser stgtten i ruter. Ditt svar blir

altsa 1% hvoretter du akter d vise ruterstgtten i neste runde. Husk bare at svaret 1 ¥ ogsa kan vere
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et konvensjonelt utgangskrav, slik at nar melder av ruterstgtten i neste runde, sa meld den slik at
det ikke oppfattes som utgangskrav. En typisk situasjon vil veere at makker lgfter ditt 1 v svar til
2v. Hva betyr da 3¢ fra deg? Det vil vise ruterstgtte og kreve til minst utgang siden det er en
frivillig melding over 2 ¥ som ikke er ren preferanse. Du ma altsa passe 2 ¥, ellers havner dere
fort i en haplas kontrakt. Du risikerer altsa d spille 2 ¥ pa 4-3 i stedet for 3 ¢ pa 5-4. I lengden vil
ikke dette bety mye da det ene stikket eller to du far mer i ruterkontrakten oppveies av at trekkene
er mer verdt i hjerter. Du skal heller ikke kimse av at stjeleverdiene sannsynligvis ligger pa

makkers hand, den som bare eventuelt har tre hjerter. Det kan i noen tilfeller gi ekstra stikke du
ellers ikke far.

15) Med aADKn9 vK 86 ¢D 87 &K 8 6 5 har du en noe sterkere hand. Du har hele 11 hp, s&
med maksimum hos dpner kan det veere utgang. Du ma nok trekke litt ned for den helt jevne
handen. Likevel er du innenfor spennet pa 10-11 hp med balansert hand uten fire korts major. Da
har du svaret 2 grand som viser akkurat dette. Skulle makker komme tilbake med 3&/¢ er det
forslag og du kan passe. Merk at dette er det eneste tilfellet hvor dpners naturlige gjenmelding 3 &
med eller uten hopp ikke viser lengre klgver med 4-5% tapere, men heller er minimum uten tro pa
at 2 grand eller 3 grand er en smart kontrakt.

Din makker apnet med 1w i forste hand og du skal svare:

16) Vanligvis vil du se med glede pa en slik hand som aK7 ¥KD93 ¢D Kn 86 &E 10 8 nar
makker dpner med 1. Slem er ikke usannsynlig om makker ikke har helt minimum. Dette finner
du ut av ved a bruke Stenbergs 2 grand som viser minst 13 hp og fire korts stgtte, samtidig som du
spar makker om flere detaljer om hans apning. Skulle makker komme igjen med en av
minimumsmeldingene far du ngye deg med utgang. Slem er i sd fall mot oddsen.

17) aD7 vKn87 ¢K874 %D 9 72 er balansert med 8 hp. Honngrene er spredt sa du svarer

med naturlige 1 grand som viser 6-9 hp uten god hjerterstatte eller fire korts spar. Ganske sa
naturlig.

18) Med aAKKn 108 v985 ¢8 4 &K 9 7 3 svarer du naturlig 14 som viser minst 6 hp og 4 kort i
spar. Enkelt og naturlig.

19)Med aD7 vKKn975 ¢E 974 &9 er du for svak til at slem skal ha noen sjanse. Din

makker er jo tross alt begrenset. Meld 4% og ver trygg pa at dere ikke har mistet noen slem,
samtidig som du holder motparten unna en eventuell sparkontrakt.

20) Selv med kort som aAKDKn9 vK86 ¢D 7 «K 8 65 er det ingen vits i a lgpe av garde.
Makker kan utmerket godt ha 4 — 4 i major eller god hand med lengre klgver. Dette finner du
enkelt ut med a svare 14 som viser minst 6 hp, men er ogsa krav for runde. Sa far makkers
gjenmelding avgjere om det er slem eller bare utgang i kortene.

Din makker apnet med 14 og du skal svare:

21)Med aKD 87 vK9 ¢D Kn 8 6 &E 10 8 kan det fort vere slem i kortene. I et vanlig system
ville du vurdert kontrollmeldingen 4 & eller kanskje spgrre i 4 grand med en gang. Med din
vanlige uflaks tar makker 4& som renons og bremser i 44 fordi han har masse klgverhonngrer og
lite sidestyrke ellers. Eller sa har en minimumsapning med null Ess nar du sper med 4 grand.

Slike problemer unngér du med Stenbergs 2 grand. Da far du vite styrken hos makker og kan
behagelig bremse i utgang eller gad mot slem dersom makker har maksimum.

22)Med a7 vKn 87 ¢K 108 7 4 &K D 7 2 vil ditt svar avhenge av om makker apnet i
farste/andre hand eller tredje/fjerde. Etter en farste/andre handsapning kreves det minst 10+ hp
for a melde 2 over 1. Det betyr at du er tvunget til a svare 1 grand med dine 9 hp og darlige tilpass
i spar. Derimot etter en tredje/fjerde hands dpning har du styrke for & svare 2 . Du har jo tross
allerede passet og dermed vist begrenset styrke. Likevel bgr du vurdere & svare 1 grand, da dette
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apner for flere muligheter. I bunn og grunn er dette mer et valg som bgr tilpasses din stil enn at
det er noen klar objektiv begrunnelse som gjgr det ene valget bedre enn det andre.

23) Du har helt sikkert hatt darligere kort enn AK Kn 10 8 ¥95 ¢D 6 4 £K 9 7 3 nar makker
apner med 1. Det kan riktignok virke langt fram til en utgang nar makker maksimalt kan ha 16
hp, men umulig er det ikke. Alt avhenger av tilpass og fordeling. Spesielt dersom han skulle ha en
sidefarge i klgver. Du har 9 hp, men den ganske jevne fordelingen trekker noe ned. Siden du er
trygg pa at makker med maksimum og eventuell lengre klgverfarge vil komme igjen i neste runde.
Kan du trygt melde 2a og risikerer dermed ikke & overmelde kortene dersom makker er relativ
svak. Makker kan heller ikke ha gode kort med fem kort i spar og like lang eller kortere sidefarge
i klgver. I sa fall ville han ha dpnet med romersk 2 & apning, se Romerske 2 apninger (2

hjerter/spar/grand) pa side 95. Dette er et godt eksempel pa hvordan Rgdklgvers metodikk
utnytter informasjonen systemet gir, bade direkte og indirekte.

24)Med aD7 vKKn965 ¢D 74 %9 7 6 kunne det vere veldig fristende a melde 2v. Men med
en styrke pa 8 hp er du litt for svak til 2 over 1, selv etter en eventuell forhandspass. Sjansen for a
komme alt for hgyt er for stor ndr det er sa liten sjanse for utgang i kortene med en makker som er
begrenset til 16 hp. Du kan vere helt trygg pa at makker vil kunne fortelle om ekstra styrke eller
fordeling om han har det i neste runde. Du ngyer deg derfor med & svare 1 grand som viser 6-9/10
hp og benekter samtidig i prinsippet s mye som topphonngr tredje i statte.

25) I Regdklgver er AD Kn9 vK 86 ¢D 87 &K 8 6 5 en interessent hand nar makker apneri 14.
Utgang kan veere mulig. Du har 11 hp, men en trill rund hand, noe som trekker litt ned. Etter en
tredje/fjerde hands dpning har du na 2 grand til disposisjon som viser akkurat en slik hand du har,
jamfgr med Svar pa dpning 1 spar i tredje eller fjerde hand pa side 50. Derimot etter en fgrst/andre
hands dpning vil 2 grand veere Stenbergs, og dermed krav til utgang med fire korts stgtte. Svaret 1
grand eller 2 a vil vere klare undermeldinger. Du ma etter fgrste/andre handsapning innlede med
2&, som ikke lover noe mer enn fire kort og minst 10 hp. Hadde handen veert litt sterkere, for
eksempel ADKn9 vK 86 ¢ KD 7 &K 8 6 5 har du til den perfekte 3 grand over makkers apning

1a i forste eller andre hand. Balansert hand med 13-15 hp i spredt honngrstyrke med trekort stgtte
i makkers apningsfarge.
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Apningen 1 grand

P& mange mater er grandapningen den apningsmeldingen som er mest tradisjonsbundet innenfor bridgen.
Man har riktignok hatt varianter, men de aller fleste systemer setter temmelig strenge krav med snevre
grenser for budet. Dette kan isolert sett kanskje vere riktig. Vurdering av effekten grandapningen har pa
resten av systemet har ofte vert nedvurdert. I den motsatte enden ligger de naturlige fargeapningene som
tradisjonelt har hatt sveert vide grenser. Dette skaper ubalanse i den helhetlige systemstrukturen. Mange
spillere overvurderer betydningen av at utgangskontrakter skal spilles i majorfargen, dersom man til
sammen har minst 8 kort i fargen. De har er en tendens til & glemme forutsetningene for at dette faktisk skal
veere fordelaktig. Det har gjerne veert angitt at 4-4 fordelingen i forhold til grandkontrakt gir mulighet for et
ekstra stikk med en trumfing pa den ene handen. Det forutsetter normalt at det ikke foreligger speilfordeling
eller at makkers honngrstyrke ikke ligger i kortfargen. Med 5-3 fordelinger ma ogsa trumfnings muligheten
normalt veere pa korthanden, for at det skal bli ekstra stikk i fargekontrakt. Eller det kan vere at man kan
stoppe et angrep i en farge hvor en selv er svak, slik at en far tempo til etablere egne stikk. Disse
forutsetningen glemmes ikke rent sjeldent.

Mange er villig til a spille relativt sjansebetonte utganger i grand med langfarger i minor, mens det
samme ikke er tilfelle med en lang majorfarge. Da foretrekkes det 4 i major selv med solide hold i alle andre
farger. Dette gjgres uten tanke pa de forutsetningene som gjelder for at fargekontrakten skal veere
fordelaktig. Det vil derfor finnes en del tilfeller hvor det er bedre a spille utgangen i grand, selv med
langfarge i major, fordi en trenger et stikk mindre og med skjev fordeling i den fargen ogsa kanskje har
andre muligheter for a vinne kontrakten. Vanskeligheten er selvfglgelig a finne disse tilfellene.

For a bedre den totale balansen i systemet og lettere finne de tilfellene hvor utgang i grand er bedre en i
major pa 5-3 tilpass eller endog 4-4 tilpass, benytter Rodklgver en ganske vid grandapning. Det er heller
ikke noe hinder at handen inneholder 5 kort majorfarge i en noenlunde balansert hand. Plasseringen av
honngrer vil veere avgjgrende om handen dpnes i grand eller i majorfargen. Honngrstyrken til grandapningen
er fra 12+ til 17 hp, eventuelt til 18 darlige hp i noen tilfeller. Grandapningen blir dermed en svert offensiv
melding som ogsa vanskeliggjer innblanding fra motparten, da hele ett trinnet er tatt bort. Det vil ogsa vere
stor usikkerhet med hensyn til styrken, noe som gir tilsvarende usikkerhet for en potensiell innmelder. Slike
innmeldinger blir dermed mer sjansebetonte, og en avventende pass vil i flere tilfeller kunne vere resultatet.
Dette kan gi en avgjerende tempofordel i auksjonen hvor egen side dermed fér kjgpt en billig kontrakt, eller
at motparten kanskje ikke tgr melde en utgang de har i kortene.

En ma dessuten ikke undervurdere effekten denne vide grandapningen har pa stabiliteten i resten av
systemet. De negative slutninger man kan trekke i meldesekvensene er like viktig som de positive
slutningene, bade etter granddpning og fargedapninger. Dette er kanskje det aller viktigste argumentet for
Radklgvers grandapning.

Grandapningen deles inn i tre hovedtyper:

Type 1, svak: Handen inneholder 13-14 hp, eventuelt en oppvurdert 12 hp hand. Handen er balansert og
inneholder ikke 4 eller 5 kort majorfarge. Det er ikke krav til hold i alle farger, men benekter en
fargevennlig hand. De kan i sa fall apnes med naturlige 1 ¢ eller 2& (Se 2& apning som viser 11-16
hp og 6-kortfarge). Normalt vil denne typen ha spredt honngrstyrke og kan ikke ha 6 kort i en
minorfarge.

Type 2, normal uten 4-kort i en major: Handen inneholder 15-17 hp, eventuelt en nedvurdert 18 hp hand.
Handen er balansert, men kan inneholde 5 eller 6 kort i en minor, men da er honngrstyrken spredt
med topphonngrer og hold i kortfargene. Uten langfarge i minor er det ikke krav til hold i alle farger.
Inneholder handen 5 eller 6 kortfarge i minor vil denne derfor gjerne veere tynn i toppen, spesielt

dersom man har 17 eventuelt 18 hp. Med sterkere farge vil handen dpnes med 1. Med 15-16 hp og
sterkere toppstyrke i fargen, apnes heller med passende fargemelding (1 ¢, 2& eller kanskje endog
3&).

Type 3, normal med major: Handen inneholder 15-17 hp, eventuelt med nedvurdert 18 hp hand. Handen er
balansert med minst en 4 kort majorfarge som godt kan vere pa 5 kort. I det siste tilfellet har handen
i sa fall aldri mer enn 17 hp. Fargen er da normalt noe hullete med hold i alle farger. Med konsentrert
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honngrstyrke i major fargen og en eller to sidefarger, dpnes heller med 1 i major, eventuelt 1 &
dersom styrken tilsier det. Uten femkort i major er det ikke krav til hold i alle farger.

Spesielt som ny bruker av Rgdklgvers grandapning vil det noen ganger kunne vere vanskelig a velge
mellom apningen 1 grand og 1 i major nar man har fem kort i majorfargen. Husk da at selv om Radklgver
har avanserte konvensjonell metoder, sd er naturlige meldinger et viktig virkemiddel. Fglgende hand vil
kunne illustrere ndr det er riktig a apne med en i major og nar det er riktig med grandapning.

AK104 A AKn95 S \Y% N %]
vEKKn108 @ v9762 . ?

¢D102 s ¢ K654

& K7 &E3

Vest har 16 hp, balansert hand med fem kort i hjerter. Handen passer derfor inn som type 3 grandhand.
Likevel, hjerterfargen er svert sa solid og handen har overvekt av toppkontroller. Den er med andre ord
ganske fargevennlig. Derfor vil dpningen 1 grand faktisk veere misvisende med denne handen. Rett dpning
er naturlige 1v, som jo tross alt er den mest beskrivende meldingen. Dersom makker svarer positivt med 1 &
eller 2&/4 ma du huske pé at gjenmeldingen 1 grand over svaret 14 og 2 grand over svarene 2«&/ 4, begge
viser 12-14 hp. Dessuten viser gjenmeldingen 2 ¥ i prinsippet seks kort farge. Du ma derfor foreta et hopp i
grand, og makker vil forstd at du har en hand som denne.

Et lite bytte pa handen viser nar det er rett med dpningen 1 grand:

AK104 L AKn95 S \Y% N %]
vK10854 o v9762 . ?

¢+ EDKn s ¢ K654

& K7 &E3

Na er hjerteren vesentlige svakere i toppen, sa na kan du trygt apne med 1 grand. Spgr makker med 2 &
kan du hoppe til 3¥ som viser en noe hullete fem kortsfarge og maksimum honngrstyrke (16-17 hp) og hold
i alle farger. Svarer vil da presist kunne plassere kontrakten eller forhgre seg om du har tre kort i spar ved
naturlig a melde sin fem kortfarge i spar med 3#, som du med denne handen selvfglgelig ville statte med en
kontrollmelding 4&. Det kan jo vere slem i spar dere skal til, da makker ennd ikke har begrenset seg.

Noen andre eksempler vil belyse betydningen Redklgvers grandapning har for de negative slutninger en
kan trekke fra fargeapningene. En sekvens som 14 - 14 - 1 grand forteller svarer at apner er begrenset til
11-14 hp, benekter en balansert hdnd med (12+)13-14 hp, benekter 4-5 eller 5-4 i minor med 11-14 hp,
benekter 6 kort i ruter med 11-14 hp, benekter selvfalgelig ogsa 4 kortstatte i spar eller H x x. Siden apner
med 4-4 (og 5-5) i hjerter og ruter og ubalansert hand skal apne med 1 ¥ med samme styrke benektes ogsa
denne muligheten. Det betyr at apner mad ha minst 5 kort til sammen i major. Videre deduksjoner vil dermed
vise at dpner med singel spar ma ha 4 kort hjerter for sin 1 grand melding. Svarer vil derfor kunne melde 2 v
med 5-4 i major og vite at makker enten prefererer til 24 eller har tilpass i hjerter. Siden begge parter har
begrenset seg (14 er begrenset til 12 hp) er 2% ikke krav, og apner vil passe med tilpass i hjerter. Svarer ma
derfor, om ngdvendig, komme med en hoppmelding som invitt, eller melde utgang selv dersom han har
ambisjoner om mer enn en delkontrakt. Svarers hopp til 3w eller 4¥ behgver derfor etter den innledende
sekvensen i prinsippet bare vise 4 kort i fargen. Spar vil alltid veere lengre enn hjerter. Et eksempel:

4 Kn N AE109xxx S \% N @
v KKn9x [} vD10xx - le p 1a
¢ KKn 10 x x = ¢ Ex p lgrand p ?

% K9x & X
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@st kan nd melde 3v. Dette er en meget kraftig invitt som apner med 4 kort i hjerter og ellers gode kort
for sin 11-14 hp dpning heyner til 4v. Skulle dpner ikke ha 4 kortstgtte vil han/hun kunne preferere til 3 #
eller 44 som svarer passer. Denne muligheten dpnes nettopp fordi Redklgvers 1 grand apningen tar hand
om tilfeller andre systemers 1 grand apning ikke dekker, og dermed gir deduksjonsmuligheter man ellers
ikke har. Bytt ut ¥D med ¥E. Da kan svarer i stedet melde 4¥ pa egen maskin. Han/hun vet det vil vere
tilpass enten i spar eller hjerter. Andre systemer vil ha problemer med fglgende situasjon:

A Kn N AE109xxx S \% N 0
v KKn9x [} vD10xx - le p 1a
¢ KKn 10 x x & ® XX p lgrand p ?

* K9x & X

Nar nd @st melder 2 vil Vest i andre systemer trolig invitere med 3 ¥, og en er fort kommet et trekk for
hayt. Gjenmelder st 24 vil apner sikkert passe, men sannsynligvis er det feerre stikk i denne kontrakten
enn med hjerter som trumf. En risikerer til og med a ga bet med spar som trumf. I Rgdklgver kan @st trygt
melde 2v, med 8-9 stikk som et trolig resultat. Han/hun vet at Vest vil passe med fire hjerter eller preferere
til 24 med ferre hjerter, fordi Vest da i sa fall ma ha tilsvarende antall flere spar. Legg spesielt merke til at
denne analysen og konsekvensene i stor grad er en fglge av hvilke hender som dekkes av grandapningen,
ikke som direkte folge av kravene som settes til fargeapningen.

Etter dette er det tid for & se pa selve dpningen og hvordan den behandles i den videre auksjonen.

Apningen 1 grand viser altsd 12+ til 18- hp og er balansert inne ganske vide grenser i tradisjonell
forstand. Noen eksempler viser typiske grandapninger i Radklgver:

AKDxvDxx ¢Kxx &«KKnxx Balansert 14 hp uten majorfarge dpnes med 1 grand.
AKDKnx vDxx ¢Kxx &K Kn x Balansert 15 hp med majorfarge dpnes med 1 grand.

AKKnxxx v KDx ¢Kx & KKnx Balansert 16 hp med 5 kort majorfarge med sidehold i alle
farger apnes med 1 grand.

AKKnxxx v Kxx ¢Kx & Kxx Med bare 13 hp er handen for svak til 1 grand dpning nar
den inneholder majorfarge. Rett apning er da 14.

aKxvDKnx ¢KKnl1l0xxx «Kx Semibalansert 13 hp med 6 kort i minor har for liten styrke
til & apnes med 1 grand. 14 er rett apning pa denne handen.
Bytt ut ¥Kn med vK. Da far en:

AKX ¥KDx ¢KKn10xxx &K x Semibalansert 15 hp med 6 kort i minor og spredt
honngrstyrke, som dpnes med 1 grand.

AKDKnx vDxx ¢ Kxx &#Kxx Handen er balansert med 14 hp. Men med majorfarge er den
for svak for apningen 1 grand. Rett apning er 1 4.

AaK10 vDKn9 ¢K109x «K 10x X Hénden er balansert med 12 hp. Men med mange 10ere og
9ere oppvurderes handen til 13 hp. Rett dpning er da 1
grand. Dette vil ha stgrre sperrende effekt enn apningen 1 ¢.
Mens derimot har du:

AKX ¥DKnx ¢Kxxx «aKxXxXx Handen er balansert med 12 hp. Rett dpning er nd pass. Det
har liten hensikt a 4pne for motparten. Motparten kan meget
vel ha en kontrakt i major. Velger man & apne pa denne
handen, for eksempel i 3. hand, er det bedre a dpne med 1
grand enn 1. Med nesten samme hand:
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AKxxxvDKnx ¢ Kx &#Kxxx Handen er fremdeles balansert. Men med fire kort i spar er 1

grand apning ikke aktuelt med bare 12 hp. Na har egen side
hgyeste farge og vil veere bedre rustet til a vinne auksjonen.
Rett apning er 1 4.

Svarene pa 1 grand apningen i et uforstyrret meldingsforlgp er:

pass

2%

2¢

2v/a
2 grand
3 i farge

3 grand

4

4¢
4e

4e

0-6 hp og ingen egen langfarge som kan gjgre eg bedre i trumfkontrakt.

Stayman, normalt med minst 8 hp, helst minst 9 hp. Sgker etter majorstgtte eller er
innledningen for visse typer sleminvitt. Tenk gjerne pa gjenmeldingen fgr man bruker dette
svaret.

Relémelding. Apner skal melde 2 v. Dette er en flertydig melding. Enten er det innledningen
til avslag i major eller minor, eller sd er det innledningen til minst en mild sleminvitt med
egen langfarge eller begge minor og eventuell renons.

Naturlig invitt med 5 kortfarge og ca 7-9 hp.
Naturlig invitt med ca 10-11 hp uten fem kort majorfarge.

2 av 3 topphonngrer i spissen pa 6 eller 7 kortfarge. Bud i major benekter ogsa singleton
eller renons. Med syvkortsfarge kan ikke topphonngrene veere EK. Viser 5-7(8) hp, noe som
betyr maksimalt en dame i sidestyrke, eventuelt 3 knekter.

Forslag.

Gerber, sper etter Ess. Etter svaret pa spgrsmalet er 5& spegrsmal etter Konger og 4 grand
sluttmelding.

Relé til hjerter.
Relé til spar.

Sleminvitt med minst 5-5 i minor og benekter normalt renons i noen farge. Apner slér av
med a melde beste minor pa 5 trinnet. P4 grunn av grandapningens struktur vil tilpasningen
tendere til & veere bedre jo svakere dpner er. 4 grand aksepterer invitten og viser 3 ess av 6
(begge minor konger regnes som ess) eller 2 ekte Ess. Med 4 Ess verdier meldes laveste Ess
i major eller 5 grand uten major Ess (dvs EK i begge minor).

Etter innledningen 1 grand - 2 klover

Dette vil veere et ganske vanlig svar pa grandapningen med positiv hand. Primeert sgker den etter tilpass i
majorfarge, men viser ogsa en positiv hand med minst 8 hp, helst minst 9 hp. Det kan ogsa vare
innledningen til sleminvitt med visse typer hender. Apner vil gjennom svaret dessuten f& mulighet til &
spesifisere sin hand ytterligere. Apner har fglgende muligheter for gjenmelding:

2¢

2v

24

Benekter fire kort i noen majorfarge og viser samtidig 12+ til 15 hp med en balansert hand.
Kan ha fem kort i minor, men da med spredt honngrstyrke og dermed tynn farge.

Viser 4 kort i hjerter og 15-17 (18-) hp. Apneren kan ogsa ha 4 kort i spar. Har &pneren 5
kort i hjerter er honngrstyrken spredt med hold i alle farger og normalt dominert av
lavhonngrer, som vises ved a gjenmelde fargen pa tretrinnet.

Viser 4 kort i spar, 15-17 (18-) hp. Meldingen benekter 4 kort i hjerter. Har apneren 5 kort i
spar er honngrstyrken spredt med hold i alle farger og normalt dominert av lavhonngrer,
som vises ved a gjenmelde fargen pa tretrinnet.

2 grand Balansert hand med 16-17 (18-) hp uten majorfarge eller 6 kort minor.
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3%/¢  Viser 6 kort farge med 15-17 (18-) med spredt honngrfordeling og hold i alle farger. Fargen
er dermed gjerne noe tynn i toppen som en fglge av kravene til grandapningen.

3v/a  Viser en ikke alt for sterk femkortfarge og typisk 16-17 hp med honngrstyrke i alle farger.
Honngrstyrken bestdr ogsa i hovedsak av Ess og Konger. Ber makker velge utgang dersom
han ikke er sterk. Da gar en mot slem med naturlige meldinger. Merk at ny farge pa tre eller
firetrinnet ikke er kontrollmelding i dette tilfellet, men egen bra farge og interesse for slem.

Legg merke til nyansene mellom sekvensene 1 grand - 2&, 24 - 2 grand, 34 og 1 grand - 2&, 34. I
begge tilfeller viser grandapneren fem kort spar, maksimum og spredt honngrstyrke. Likevel er det en viktig
forskjell. T farste sekvens bestar honngrstyrken mer av lavhonngrer, mens den i det siste tilfellet er dominert
av Ess og Konger. Dette er en viktig forskjell nar man for eksempel skal vurdere om det er 3 grand eller 4 i
major man skal spille utgangen pa med 5-3 tilpass.

& KD Kn N aE1092 S v N 4]

vK10953 o vDKn7 - lgrand p 28

¢ DKn10 ¢E54 p 2v p 26

K4 S & DKn103 p 3v p 3grand
p p p

Vest viser med sin gjenmelding pa makkers 2& at han har minst 4 kort hjerter og 15-17(18-) hp. Han
benekter verken fem kort hjerter eller fire kort spar. @st melder naturlig 2 4, som i denne sekvensen er minst
rundekrav. Néar nd Vest kommer igjen med 3 ¥ forteller han hele sin historie. Fem kort i hjerter med spredt
honngrstyrke dominert av lavhonngrer. Slem er dermed neppe sannsynlig lenger. @st ser da at 3 grand ma
vare en like god kontrakt som 4v. Som en ser er det like mange stikk i denne kontrakten som det er i

hjerterspill. I parturnering er nettopp de 10 poengene ekstra grandkontrakten gir gull verdt. Litt annerledes
er situasjonen med:

a K43 N aE1092 S v N 4]

vK10943 o vDKn7 - lgrand p 28

¢ K107 ¢+ E54 p 3v p 4grand

& EK S &« DKn103 p S5v p 6grand
p p p

Vest viser med sitt direkte hopp til 3¥ en hand med fem kort hjerter og spredt honngrstyrke hvor
honngrene hovedsakelig er Ess og Konger. Hjerteren kan ikke veare alt for sterk. @st ser dermed muligheten
for slem og avklarer situasjonen med Roman Key Card Blackwood, og far vite om 2 Ess verdier uten trumf
Dame. Han kan da se at 6 grand star pa det samme som 6% og melder derfor slemmen i grand.

Som en ser er det en viktig forskjell pa om styrken er basert pa topphonngrer eller lavhonngrer. I det ene
tilfellet star bare utgang, mens i det andre er det slem, selv om honngrstyrken er nesten identisk. I mange
systemer vil en forsgke seg pa slem i den farste situasjonen, og havner dermed pa 5 trinnet. Med ruter ut og
Kongen bak gar man da bet. Dette unngar Redklgver spilleren, da han far vite om forskjellen pa et behagelig
lavt niva og dermed kan foreta en sikrere vurdering, og ikke minst, kunne parkere sluttmeldingen pa rett
niva.

Etter 1 grand - 2 klgver, 2 ruter

Apner begrensede sine verdier til 12+ til 15 hp. Har 2& melder minimum for sin melding, vil det n&

gjelde a finne en passende delkontrakt. Svarerens svake meldinger er pass, 2 grand eller 3 klgver. Han viser
typisk 8-10 hp og forventer at makker passer 2 grand og 3 klgver. Med 10-11 hp og egen femkortfarge

melde svarer 2 ¥/4 som en invitt til den svake granddpningen. Med 7-9 hp og femkortsfarge inviteres
direkte med 2v/s.
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& D Knx N 4 E10x S v N 4]

v KKn x o vD109xx - lgrand p 2%

¢+ KD 10 ¢ Exx p 2¢ p 2v

% Kn9xx S % X X p 3¢" p 4v
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* Positivt invittbud

@st kan nd melde 2v. Med 3 ¢ som positivt invitt melding lofter st til utgang. Kontrakten star i praksis
pa a at spar Konge sitter riktig. I parturnering kan Vest velge a passe 2 ¥ med sin helt flate fordeling, da han
kan se at paret til sammen ikke har mer enn 23-24 hp. @st behgver jo ikke ha # 10, sa pass kan i lengden
dermed veere et riktig valg.

@nsker Gst a kreve til utgang etter svaret 2 ¢, ma dette skje med en melding pa tretrinnet. 3&/4 viser 4
kort og kan inneholde en femkort major. Apner skal derfor melde firekort minor og tre kort major nedenifra
pa tretrinnet etter denne innledningen. Har svarer ogsa femkort major og far meldt dette pa tretrinnet, har
han ogsa avgitt minst en mild sleminvitt. Med darligere stgtte enn topphonngr tredje i majorfargen gar apner
na alltid ned i 3 grand. Alle andre meldinger, ogsa stgtte til minor fargen viser minst topphonngr tredje i
majorfargen, og dermed sleminteresse.

aK10x N AEDKnxx S \Y% N (%]
v Kxx o vDxx - lgrand p 2%
¢+ DKn 10 s +E p 26 p 34!
& KKn9x & EDxx p 3w p 343
p 484 p 445
p 49 p 4grand’
p 65 p p
p

1) 4 kort klgver og utgangskrav

2) 3 kort hjerter og benekter 4 ruter

3) 5 kort spar og sleminvitt

4) 4 kort stgtte i klgver og topphonngr tredje i spar
5) Aktiv kontrollmelding

6) Aktiv kontrollmelding

7) 3 av 5 Ess med klgver som trumf

8) Vi prover oss

Som en ser er 6& en bedre kontrakt enn 64, som er avhengig av at hjerteren ordner seg med en taper,

eller at ruterkonge sitter i trumfkutt. 6& er ikke avhengig av dette. Selv med klgver 4-1 i mot bgr 6& ha
gode sjanser, og med 3-2 er den nermest 100% sikker.

Etter 1 grand — 2 klgver, 2 hjerter

Apner viser med sin 2% melding minst fire kort i hjerter og kan ha 4 kort i spar. Dessuten kan ikke &pner
ha 12+ til 14 hp, da han i sa fall skulle ha dpnet med majorfargen. Han har derfor 15-17 (18-) hp. Alle andre
gjenmeldinger under utgang, enn 2 grand fra svarer (8-9 hp), er derfor minst krav for runde. Siden grand
apner kan ha fire kort i spar, vil 24 fra svarer na bare vise fire kort, men er krav for runde. Et hopp til 34 er
utgangskrav med egen femkortfarge og ber makker velge mellom 3grand eller 4 4. Ver oppmerksom pa at
hoppet til 34 i prinsippet benekter sleminteresse. Med sleminteresse meldes det i trdd med systemets
hovedprinsipp at en lengre vei er sterkere enn direkte meldinger, altsa farst 2 4 og deretter 34 i neste runde.
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[
Viser 3 av fem ess.

@sts 3a er viser sleminteresse, siden han gikk veien om 2 &. Deretter fglger kontrollmeldinger og
Culbertsons 4 grand. Denne gangen mister man den meget gode kontrakten 6 grand, men dette oppveies
med at man i lengden finner andre gode slemmer som resten av feltet ikke finner. Vest kan ikke vite om
klgver Konge, da 6& fra @st etter 5 ¢ ogsa vil vise ekstra Ess verdi og storeslem interesse.

Etter 1 grand — 2 klgver, 2 spar

Apner viser minst fire kort i spar, men benekter n 4 kort i hjerter. Styrken er som etter svaret 2 ¥, 15-17
(18-) hp. 2 grand fra svarer viser 8-9 hp og er en invitt. Ny farge i minor fra svarer viser 4 kortsfarge og er
minst en mild sleminvitt. Derimot gjenmeldingen 3 ¥ viser 5 kort og er bare utgangskrav. Men dpner kan
selvfglgelig med gode kort for sin apning og trekorts stgtte ta med seg en kontrollmelding pa veien mot
utgang i tilfelle det skulle veere slem mulighet. Meldingene i det videre forlgp er naturlig med eventuelle
kontrollmeldinger.

Etter 1 grand — 2 klgver, 2 grand

Apneren viser med dette svaret en maksimum h&nd med 16-17 (18-) hp uten majorfarge eller 6 kort
minor. Svarhanden har med sin 2& vist minst 8 hp, helst 9 hp. Dermed vil alle meldinger fra svarer etablere
utgangskrav. Det meldes naturlig, men svarer melder 4 kort minor fgr 5 kort major dersom han vil avgi en
mild sleminvitt. Grandapner kan melde tre kort major i tilfelle makker skulle ha femkortsfarge. Merk at
dersom apner far anledning til 8 melde en trekort major pa tretrinnet og svarer hgyner denne til utgang med
femkortfarge, blir dette derfor en mild sleminvitt. Laftes en minor melding pa tretrinnet til fire, er ogsa dette
minst en mild sleminvitt, som aksepteres med kontrollmelding. Direkte 4 grand av svarer etter et slikt lgft er
forslag til kontrakt, ikke sperremelding eller Ess visende melding.

& Kx N & Exx S A% N %]
vKDx o ¥ XX - lgrand p 2%
¢ DKn10x ¢ EKxx p 2grand p 3a!
#ED9x S #KKn10x p 302 43
P 4v* p 4grand®
p 546 p 5¢7
p 64 p
p

1) Utgangskrav og 4 kort klgver

2) 4 kort ruter

3) Minst 4 kort stgtte og sleminvitt

4) Hjerter kontroll og aksept av invitt

®) 3 av 5 Ess. Bekrefter kontroller i alle farger
6) Klgver kontroll

7) Sagt mitt

8) Jeg har det som trengs for slem
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Se hvor lett det er a havne i 6 grand med et vanlig system. Grand slemmen er avhengig av at ¥ Ess sitter
foran Konge og Dame , noe verken 6& eller 6 ¢ er. Dersom Vest ikke kan akseptere slem invitten 4 ¢, kan
han i stedet melde 4 grand, eventuelt 5 ¢, som forslag til kontrakt.

Etter 1 grand - 2 klgver, 3 klgver/ruter

Apner viser en 6 kort farge med 15-17 (18-) med spredt honngrfordeling og hold i alle farger. Fargen er
dermed gjerne noe hullete i toppen. Med en sterkere 6 kort farge vil en heller dpne i 1 ¢ eller 2&, eventuelt
med 14 med tilstrekkelig styrke. Svarer har na et ganske presist bilde av dpnerens hand og vil lett kunne se
potensialet kortene gir.

& Kx aD10xx S \'% N 4}

v Kx ] vDxx - lgrand p 2%

¢ KKn8xxx ¢ Exx p 3¢ p 3grand
& EDx & Kxx p p p

st kan etter makkers gjenmelding 3 ¢ som viser hullete sekskort farge og spredt honngrstyrke med 15-
17 hp se at 3 grand er den rette kontrakten. Det er for langt til slem. Situasjonen kunne jo vert:

& Kx a4 E10xx S v N 14}
v Kx @ L '¢ - lgrand p 28
¢ KKn8xxx ¢ EDxx p 3¢ p 4grand
s EDx & KKnxx p S5v p Ge
p p P

@st kan etter makkers 3 ¢ se at 64 bgr ha gode muligheter dersom apner har to Ess verdier. Tkke
usannsynlig nar han/hun har vist 15-17 hp. Roman Key Card Blackwood bringer pa det rene at verdiene er
tilstede og kontrakten legges til 6 . I parturnering kan Vest vurdere & melde 6 grand over @Jst sin
slemmelding, men det kan vere sjansebetont nar han ikke vet om makkers klgverfarge.

Det meldes i prinsippet mest mulig naturlig etter denne innledningen. Ny minorfarge pé 3 trinnet viser 4
kort, mens major viser tre kort hos apner og fem kort hos svarer. Lafter svarer 3 &/ ¢ direkte til 4 trinnet, er
det bare invitt til utgang. Melder han derimot farge pa tretrinnet far stgtten avgis, er det sleminvitt. Svarer
kan derfor av taktiske grunner bli ngdt til & melde av en 3 kort majorfarge for & kunne avgi sleminvitt. Dette
skaper ikke problemer, da situasjonen blir klar nar svarer melder av minor stgtten i neste melderunde, enten
dette skjer pa 4 eller 5 trinnet.

A Kx N AaD10xx S v N 4]

v Ex o v Kx - lgrand p 28

¢ K98xxx s ¢ EDxx p 3e p 3al

& EDx o Kxx p 3grand? p 443
p 4vt p 5a°
p 645 p 6grand’
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1) Dst vil ha Vest med pé rad fer de gar mot slem, og avgir en taktisk melding
2) Vest har ikke noe bedre a si enn 3 grand

3) Osts 4 ¢ er na sleminvitt

4) Aktiv kontrollmelding og dermed aksept av invitasjon

5) Passiv kontrollmelding som benekter kontroll i spar

6) Jeg har tilstrekkelig for slem

7) 6 grand burde ha de samme mulighetene
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Skulle Vest hatt K x x i spar og dermed lgfte til 4, forteller Vest situasjonen med 5 ¢ . Da melder Vest
ganske enkelt 6 ¢ som st igjen korrigerer til 6 grand. Skulle Vest med K x x i spar velge a vise stgtten med
kontrollmeldingen 4&, melder @st igjen 4 ¢ som ikke er kontrollmelding, men sleminvitt med ruter som

trumf. Dette er logisk fordi det er st som har oversikt over makkerparets ressurser i disse
meldesekvensene. Pa en mate innehar derfor svareren rollen som kaptein.

Etter 1 grand - 2 klgver, 3 hjerter/spar

Apner viser her 16-17 hp og en ikke for toppsterk 5 kortfarge med spredt honngrstyrke. I prinsippet ber
den makker velge utgang dersom han ikke har gode kort og gnsker a ga mot slem. I s fall melder han
naturlig fargemelding, ogsa pa firetrinnet. Ny farge er derfor i dette tilfellet ikke kontrollmelding, men
sleminvitt med egen farge fordi grandapner allerede har fortalt at han har spredt honngrstyrke.

A Kx N & DKn 10 x S v N %]

v EKnxxx o v Kx - lgrand p 2%

¢ K9x s ¢ EDxx p 3wl p 4grand?

& EDx & Kxx p 5v3 p 6grand*
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1) Viser 16-17 hp og ikke for god fem kort farge. Benekter dermed
ogsa annen firekort farge.

2) Roman Key Card Blackwood med hjerter som trumf.

3) 2 Ess verdier uten trumf dame.

4) Makker har garantert honngrstyrke i alle farger, s 6 grand ma
veere en god kontrakt.

Som en ser en god kontrakt som stdr pa at enten ruteren sitter 3-3 eller hjerter Dame i kutt, godt over
50% sjanse.

Etter innledningen 1 grand - 2 ruter

Dette er en relémelding som enten er innledning til avslag i major eller minor, eller en sleminvitt. Apner
skal melde 2. Svarer passer hvis det er dit han vil eller korrigerer til 24 om det er fargen. Melder svarer 2
grand etter makkers 2% er det nytt relé. Apner skal melde 3& som svarer kan passe eller korrigerer til 3 ¢
som sluttmelding.

Sleminvitt etter 1 grand — 2 ruter, 2 hjerter

Kommer svarer tilbake med melding direkte pa tretrinnet etter innledningen med 2 ¢, er det sleminvitt
med minst 6 kortfarge og det startes med kontrollmeldinger. Har apner svert darlig stgtte, f eks x x eller x x
x melder han 3 grand for & vise dette. Alle andre meldinger garanterer minst topphonngr dobbel, eventuelt
fire sma. Spesielt etter sleminvitt med langfarge i minor kan 3 grand vere en mulig kontrakt. Det vil derfor
ikke veere merkelig om svarer kommer tilbake med 3 grand etter at apner har avgitt en kontrollmelding pa
tretrinnet. Svarer spgr ganske enkelt om tillegg for & g mot slem. Apner kan da passe uten slikt tillegg, og
kontrakten blir 3 grand.
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1) Relé til 2w.

2) Javel! Gjor som du sier.

3) Sleminvitt med minst seks kort i ruter.

4) Kontroll i hjerter og bedre enn x x x i ruter.

5) Forslag, dersom du har minimum.

6) Jeg har tillegg og klgverkontroll.

7) Jeg har ogsa kontroll i hjerter.

8) Culbertsons, 3 av 5 Ess. Viser indirekte ogsa kontroll i
spar.

9) Uvist kontroll i klgver.

10) Har vist mitt og vi har nok for slem.

I den foreliggende situasjon er det vanskelig a finne 6 grand. Den er avhengig av at dpner faktisk har &D
slik kortene er fordelt. For Vest er situasjonen at han ikke vet om @sts klgver kontroll er basert pa singleton
eller Konge. Han vurderer derfor situasjonen slik at det i lengden er bedre 4 melde 6 ¢ framfor en noe mer
usikker 6 grand. @st bgr av samme grunn ikke sjanse pa at 6 grand star da han ikke vet noe om makkers &D.
Slik kortene sitter ville det denne gangen fart fram med en direkte Gerber, 4 &, over 1 grand. Men det finnes

mange andre situasjoner hvor den anviste veien gir bedre resultat. Det er hva som lgnner seg i lengden som
ber vere tellende for strategien i meldingene, ikke enkeltresultater.

Sleminvitt etter 1 grand — 2 ruter, 2 hjerter — 2 grand, 3 klgver

Svarerens svake meldinger er nd pass eller 3 ¢ . Kommer han derimot igjen med 3v/4 viser dette
trekortsfarge med i en 5-4 fordeling i minor med minst utgangsambisjoner. Melder han i stedet 3 grand viser
dette minst 5-5 i minor, men er ikke sterk nok til direkte 4 4 pa grandapningen. Han har altsa en hand med
mer enn 5 tapere.

Legg merke til at sleminvitt med to fargede hender hvor begge fargene er major eller en hand med major
og minor skjer via Stayman, 2 &.

& Kn32 N A865 S \% N 1%}
vED7 o v?2 - lgrand p 2¢
¢ KKn7 ¢EDG4 p 2v p 2grand
+D865 S #EK743 34 p 34

P 3grand p P

P

@st innleder med a beordre Vest til to relé meldinger. Farst nar @st far meldt 3 #, kommer Vest med i
bildet. Han melder forstaelig nok 3 grand. Med omvendte majorfarge ressurser vil han ha sa fine kort at han
kan ga mot slem ved & melde 4&, som er sterkere enn 5&. Om @st hadde vert sterkere, kunne han
sleminvitere selv etter 3 grand ved & melde sin femkorts farge.
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Etter den lange tjenesteveien far @st fortalt med 3 grand om 5-5 i minorfargene og en normal
apningshand. Vest kan bedgmme at 3 grand er akkurat det man skal spille. Vest vet dessuten at @st ikke kan

ha sa fa som fem tapere. I sd fall ville han uten renons hoppet direkte til 4 4 som ogsd viser minst 5-5 i
minor, men da med maksimalt 5 tapere.

Etter innledningen 1 grand - 2 hjerter/spar

Svaret viser femkortfarge med 7-9 hp og er invitt. Apner passer, inviterer, avgir en positiv invitt i ny
farge eller melder utgangen. Over 2 ¥ kan han ogsa melde 24 med egen femkortfarge. Merk at 3v over 24
ogsa er positiv invitt med stgtte i spar.

Apner kan ogs4 invitere med 2 grand og maksimum. Dette viser Kn x eller dérligere stgtte. Ofte vil 4pner
ha en femkortsfarge i en lavere rangert farge. Pa 2 grand kan svarer passe, gjenmelde sin farge med 6 kort
eller melde rimeligste 3 kort farge nedenifra, noe som benekter 6 kort og interesse for utgang.

Kommer dpner igjen med 3 grand pa 2 /a4 viser dette topphonngr eksakt tredje og spredt honngrstyrke
tilstrekkelig for utgang. Makker velger om utgangen spilles i grand eller major.

AEDS865 i AK72 S \% N ]
vK6 o vEKn853 - lgrand p 2v
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For uvanlighetens skyld meldes det helt naturlig. @st viser sin femkorts farge og 7-9 hp. Vest pa sin side
forteller om femkorts spar og 15-17 hp. Det er ikke vanskelig for Jst & melde utgangen med sin fine tilpass

og gode kort. Vest viser jo ogsa 15-17(18-) hp med sin 2 & melding.

Etter innledningen 1 grand - 2 grand

Svaret viser en hand med 10-11 hp. Den kan utmerket godt inneholde firekorts major eller vere
ubalansert. Legg merke til at en aldri risikerer a miste tilpass i major, fordi dersom apner har firekorts major,
vil han ha 15-17(18-) hp og derfor alltid akseptere invitten. Apneren kan spgrre etter firekorts majorfarge

med 3 eller melde egen femkortsfarge.

Over majorfarge spgrsmalet 3& melder svareren 3 ¢ nar han har firekorts hjerter, og 3% med firekorts
spar uten hjerter. Har svareren ikke noen majorfarge melder han 3 grand. Nar svareren med 3 ¢ viser
hjerterfarge, soker apnerens 34 etter firekortsstgtte i den fargen. Melder derimot apneren 3 ¥ over svarerens
3¢ eller 3a over svarerens 3 viser han firekortsstgtte og ber svarer velge mellom 3 grand og utgang i
majorfargen. En "hgyning” av 3 ¢ /% ber svareren ta seg av spillefgringen i sin majorfarge. Apner mangler
antagelig gafler a fa utspill til. Man kan altsa velge hvem som skal vere spillfgrer i majorfargen, eller makte
a stoppe i 3 grand selv med 4-4 i major nar det er riktig.

aEDG6 N a752 S v N 0]
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@st viser med 2 grand 10-11 hp og Vest forhgrer seg om majorfargene med 3 &. Nar han far beskjed om
firekorts hjerter, viser han sin stgtte, men samtidig at han er interessert i 3 grand. st ser med sin helt runde
hénd ingen anledning til a passere 3 grand. Som en ser star 3 grand alltid, mens 4 ¥ er avhengig av a finne
aK foran. Da er det for gvrig fort 10 stikk i grand ogsa. Tenk hva dette betyr for scoren i en parturnering,
hvor hele salen med stor sannsynlighet vil spille 4 v. Hadde @st i stedet hatt 4752 ¥D 1062 ¢KKn6 4
&E 5 melder han 4w.

Nar apneren melder en femkorts farge, kan svareren unntaksvis invitere til slem gjennom singelvisning.

AEDS873 N AK965 S \% N %]
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Nar @st forteller om firekortsstgatte i spar, singel klgver og bra toppstikk, kan Vest ga direkte til lilleslem.

Etter innledningen 1 grand - 3 i farge

Meldingen er en svert presis melding, og sgker primeert etter utgangsmulighet dersom makker har
tilpass. Bade 3 grand og 4 i major kan vere aktuelt. Meldingen viser 2 av 3 topphonngrer i spissen pa 6 eller
7 kortfarge. Bud i major benekter ogsa singelton eller renons. Med syvkorts farge kan ikke topphonngrene
veere EK. Viser ca 5-7(8) hp og maksimalt en dame i sidestyrke, eventuelt 3 knekter. Apner passer rett og
slett dersom utgang er mot oddsen. Pa en 3 melding i minor kan han ogsa lgfte denne til 4. Dette er a
betrakte som en kompetitiv melding for a holde motparten utenfor og legger grunnlaget for en stamp dersom
motparten na kommer med. Typisk vil dpner ha en minimum grandapning med lengde i minorfargen, og han
haper & holde motparten borte.

Etter innledningen 1 grand - 4 klover

Dette er Gerber sparremelding etter Ess. Apner svarer 4 ¢ med 0 eller 4 Ess, 4¥ med et Ess osv. Etter
Gerber er ikke 4 grand spgrremelding, men forslag til kontrakt. Etter 4 % sperremeldingen er 5& spgrsmal
etter Konger.

Etter innledningen 1 grand - 4 ruter/hjerter

Dette er et rent relé bud som viser hjerter henholdsvis spar, og beordrer makker til 8 melde fargen som
han passer dersom det er dit han/hun vil. Oppfglgingen 4 grand er RKC Blackwood med fargen som trumf.

Etter innledningen 1 grand - 4 spar

Dette er en sleminvitt med minst 5-5 i minor og maksimalt 5 tapere. Apner slar av med & melde beste
minor pa 5-trinnet. Pa grunn av grandapningens struktur vil tilpasningen tendere til & veere bedre jo svakere
apner er. Det er apenbart at begge minor kongene na har stor interesse. En har sdledes en 6 ess situasjon med
fire virkelige ess og to kunstige ess, minor kongene. 4 4 melderen bgr ha minst 3 Ess verdier for sin
melding, men kan ha sa lite som 2 ekte ess.

Med svak hand og maksimalt 2 Ess verdier gar dpner alltid ned i beste minor. 4 grand aksepterer invitten
og viser 2 ekte ess eller 3 ess av 6. Med 2 ekte ess og en minor Konge, 3 ekte Ess eller 4 Ess verdier meldes
Ess i angjeldende majorfarge dersom man ikke har Ess i den andre, med Ess i begge major eller E K og E i
minor meldes 5 grand. Makker vil se forskjellen. Med E K i begge minor meldes 6 i major med Konge eller
6 grand uten sidekonge. Med god tilpass og eventuelt styrke med et ekte ess og en minor Konge kan apner
melde 6 i beste minor. 44 melder lover jo 3 Ess verdier eller 2 ekte ess.

Dersom apner aksepterer invitten med 4 grand eller 5 i major skal man ikke stoppe under 6. Dersom 4
spar melder etter positiv aksept melder 5 grand sper han etter om makker har fire kort i en minor som vises
ved a melde 7 i den fargen, eller om han har en sidekonge i major som vises ved a melde fargen pa 6 trinnet.
Det siste gir en mulighet til & komme i 6 grand.
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Blir invitten akseptert med 5 grand av dpner, som viser ess i begge major eller E K - K i minor vil 6 i
major primert spgrre etter uviste verdier som sidekonge eller ekstralengder i en minor, noe som benektes
ved a ga ned i 6 grand. Sidekongen meldes pa 6 trinnet dersom mulig, ellers meldes det 7 i beste minor.
Avmelding av 7 i minor kan ogsa forekomme som et resultat av vurderinger fra Vests side. @st ber derfor
vere meget forsiktig med a rase videre til 7 grand.

& Knx N a Ex S \% N %]
v KKn x "] vE - lgrand p 44!
¢ EKnxx & ¢KD10xx p 6e p p
& Kx &«DKn9xx p

Vest har god tilpass til makkers 5 kortsfarge i ruter og melder dermed sine 2 Ess verdier, hvorav et er
ekte, 6o direkte. Jst vet at det mangler en Ess verdi da Vest bare viser to. 7 ¢ er derfor ikke aktuelt, og han
kan passe i trygg forvisning om at de har nddd en optimal kontrakt. Om en na snur styrken til Vest litt, far en
felgende situasjon:

& Kn x x N A Ex S \'% N 4}
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(st ser at dersom makker har en konge i major vil 7 grand veere nedlegg. 6 grand er sikker uansett. Han
undersgker derfor muligheten med 6v. Etter 6% er situasjonen enkel for Vest. Han vet at egen side har alle 6
ess og at makker maksimalt har tre kort i major. Det betyr at han kan fa kastet to majortapere pa klgver
uansett hvordan makkers majorkort er fordelt. Med 9 kort i ruter vil Vest dermed alltid kunne fé en stjeling,
det trettende stikket, sd lenge ruteren ikke sitter verre enn 3-1 og klgveren er gdende. Tkke urimelig etter
makkers sleminvitt uten E K i klgver. 7 ¢ burde derfor ha meget gode sjanser, og han tar sjansen pa a lyve pa
seg en Konge. Selv om 7 ¢ prinsipielt viser en side Konge i hjerter, siden Vest ikke sa 6 #, bgr @st ikke
risikere en god score ved a melde 7 grand. Det kan jo vere at Vest har brukt hodet. Dette kan han ikke finne
ut av, og det er heller ikke ngdvendig. En meldt og vunnet storeslem pa 28-33 hp gir uansett god score. Bare
prgv med vanlig system.

Nar svareren til grandapningen har en renons bgr man vere forsiktig med a bruke konvensjonen med for
svake kort. Med ytterligere en bitte liten endring far en fglgende situasjon.

& Knxx N A - S \% N 1G]

v 109 x v Exx - lgrand p 44!

¢ EKnxx ¢KD10xx p 5grand p 6%

& EKx «DKn9xx p Ge p p
p

Na er @st tvunget til & ga ned i 6 klgver som Vest korrigerer til 6 ruter. Risikoen for a ga videre er nok for

stor. Samme meldingsforlgp ville du fatt med folgende hand:

A 10xx
v KDx
¢ Exxx
& EKx

‘_

vExx

¢ KD10xx
& DKn9xx

wn

T T o

\% N
lgrand p
S5grand p
6e p

a
4!
6

Men nd star det 7 ¢. Den kan meldes etter fglgende sekvens: 1 grand - 2 4, 2% - 3 grand (minst 5-5 i
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minor), 4 ¢ (velger minor) - 44 (renons), 4 grand (3 av 5 nyttige ess, begge minor konger er ess) — 5 grand
(makker, vi har alle ess og jeg har det jeg lover), 7 ¢ (takk).

N&r motparten blander seg inn etter 4pningen 1 grand

Dessverre er det ikke slik at man alltid kan regne med at motparten tier stille nir en selv melder. Som
regel er de vel sa interessert i en kontrakt eller forkludre vare meldinger som det vi er.

Siden grand apningen er sa vid som den er, benytter Rgdklgver negative doblinger pa innmeldinger. En
slik negativ dobling indikerer 8-11 hp og en balansert hand eller en trefarge hand som er kort i innmeldt
farge. Det folger derfor at grandapneren ikke kan passe doblingen, med mindre han har gode kort i
motpartens farge. En kan miste en og annen lgnnsom straffedobling, men til gjengjeld kan en av og til ta
motstanderen nar grandapneren kan straffepasse.

Partnere apner med 1 grand og mellomhanden melder inn naturlige 2 . Vi har:
aK1084v76 ¢KD8541074

Vi dobler for a vise vare 8-11 hp. Har du derimot:

aK8vD10864 ¢D7 49753

Na kan vi derimot ikke straffedoble. Vi ma passe og hape pa at partneren kan doble opplysende, hvilket
han rimeligvis kan, om han har den sterke varianten av grandapningen. Har han 13-14 hp, har motparten
halve honngrstyrken og atte eller ni spar til sammen. De er i sa fall i en darlig kontrakt.

4aD975vKKn93 ¢86 K84

Na dobler vi, men ikke som straff. Har partneren den sterke varianten av grandapningen, kan vi ha
utgang.

Svardoblingen er krav til minst 2 grand eller til straffedobling av motparten.

Vi har dpnet med 1 grand og partneren dobler mellomhandens innmelding 2 v.
AEKn8vKD87 D97 &E107

Vi straffepasser, ettersom det trolig er var beste kontrakt.

Med 13 — 15 hp uten firekorts majorfarge, velger vi mellom 2 grand og minormelding.
AEKn8v1084 ¢KKn76 &E 107

Vi melder 2 grand, til tross for at vi ikke har noe hjerterhold. Meldingen viser 13 — 15 hp og lover altsd
ikke hold. For & melde 3&/ ¢ bgr vi ha femkortsfarge, for eksempel:

AEKn8v1084 ¢KKn764 &E7

Om partneren dobler innmeldingen 2 &, kan vi dessuten melde 2 ¢ med 13 — 15 hp og firekorts farge.

Med den sterke granden melder vi om mulig en firekorts majorfarge. Det viser jo 15 — 17 hp, ettersom vi
med 12 — 14 hp dpner med denne fargen.

4aEKn87vK108 ¢K97 &E 107

Nar partneren dobler innmeldingen 2 v, melder vi naturlig 2#a. Med 15 hp uten majorfarge melder vi jo 2

grand eller minorfarge. Med 16 — 17 hp melder vi 3 grand om vi har hold, og ellers overmelding i
motpartens farge.

A4EKn8 vKD9 ¢D975&E107.
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Vi hopper til 3 grand. Men med
AEKn8v1084 ¢KD97&ED?7
melder vi 3w.

Om svareren melder egen farge pa to trinnet over innmeldingen, er dette et konstruktivt forslag til
sluttmelding. Apneren kan melde videre, om han vil.

Farge pa tre trekk nivaet med eller uten hopp er inviterende med minst femkorts farge.

Melder svareren 2 grand over innmeldingen, skal dpneren obligatorisk melde 3 &, sa sant ikke
innmeldingen var en naturlig 2&. I sa fall er 2 grand krav til vekselvis a vise hold og farger nedenifra.
Radklgver benytter altsa Lebensohl unntatt over naturlig innmelding 2 &. Se Lebensohl pa side 116.

Da svareren etter 2 grand - 3& passer eller melder lavere farge enn innmeldt farge, er det sluttmelding.
Melding i innmeldt farge eller hgyere er derimot utgangskrav. Hermed starter hold og fargevisninger. For
eksempel 1 grand — (2¥) — 2 grand, 3&. 34 fra svareren sier at han ikke vil lengre, 3 ¥ viser hjerterhold, 34
viser fargen og fornekter hjerterhold, mens 3 grand fornekter bade sparfarge og hjerterhold.

A KD85 N aE4 S \'% N 4}
v97 o v643 - lgrand 2w 2grand
¢ EKn85 ¢ KD74 p 3% p 3grand
+KD8 S +E765 p 4¢ Se

P P p

Vest melder obligatorisk 3& og nar @Jst kommer igjen med 3 grand, inneberer dette utgangskrav.

Ettersom han ikke meldte 3% for a vise hold eller 34 for & vise fargen, benekter han begge disse opsjonene.
Vest plukker da fram sin ruter og far stgtte til utgang.

Over innmelding i minorfarge lover svareren med en overmelding femkorts majorfarge. Apneren melder
3v pd minst trekorts farge. Ellers melder han 3 # uten hold i motpartens minorfarge og 3 grand med hold.
Over apnerens 3 ¥ viser svareren med 3# femkortsfarge uten hold i innmeldt farge. Han melder 3 grand
med femkorts spar og hold.

aD38 N AaEK1064 S \% N ]

vES6 o vK93 - lgrand 2¢ 3¢

7532 ¢ 64 p 3v p 34

#EKKn4 S £D109 p 46 p
P

Nar @st krever til utgang og lover femkorts majorfarge, tar Vest fram stgtten i hjerter. Med 3 & viser @st
at det er den fargen han har, og fornekter samtidig ruterhold. Vest velger & melde utgangen pa 5 — 2 i spar.

Overmelding av majorfarge lover fem kort i den andre. Pa overmeldingen 3 ¥ melder apneren 34 med
dobbeltonn spar uten hjerterhold, 3 grand med hold. Med stgtte gar han til 44 om han ikke vil akseptere

fargen med en kontrollmelding. Var svarerens overmelding 3 #, viser dette femkorts hjerter og fornekter
hold i spar. Apneren far velge utgang.
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aD3 = AEK972 S \% N %)

v 1082 I v7 - lgrand 2w 3v

¢ EKKn6 s ¢D10852 p 34 p 4¢

&« KKn74 s EG6 p 5% p 6e
p p p

@st viser med sin overmelding femkorts spar og styrke for minst utgang. Vest viser med 3 # dobbeltonn
og fornekter samtidig hjerterhold. Nar vest er tom i hjerter, viser @st sin ruter. Da Vest med sin enorme
trumfstgtte og Damen i partnerens femkorts farge kan kontrollmelde, gar @st til slem.

Om motstandernes innmelding er konvensjonell, har doblingen og 2 grand samme betydning som nar
innmeldingen er naturlig. Overmelding er naturlig og inviterende.

Om motstanderne melder pa svarmeldingen 2 &, er dobling straff og meldingene folger normale baner.

Om motstanderne utspillsdobler 2&, viser pass klgverhold. 2 ¢ benekter sd vell hold som majorfarge.
2v/#& er naturlige meldinger som benekter klgverhold. Om apneren passer pa doblingen, er svarerens
redobling fornyet spgrsmal etter majorfarge. Det er ogsa 2 ¢, men det er ikke krav.

Vi apner med 1 grand, partneren melder 2& og neste hand dobler.
AE79vK86 ¢K942&KD96
Med sterk klgver redobler vi for & ta sjansen pd a ta en uforsiktig motstander.

AES975vK86 ¢K94 &KD5

Na ma vi passe for a vise klgverholdet vart. Vi benekter ikke majorfarge, men om vi melder 2 & benekter
vi klgverhold.

AED9VvK86 ¢KKn8&7542
Uten klgverhold og uten majorfarge blir rett melding 2 .
AE97vKKn53 ¢EK44865

Vi melder 2% og forteller dermed hjerterfarge med 15 — 17 hp samtidig som vi benekter klgverhold.

Om partneren passer en innmelding eller om fjerde hdnd kommer inn etter to pass, kan granddpneren
doble opplysende med maksimum og passende fordeling.

Vi apner med 1 grand og ndr det blir pass fram til fjerde hand, melder han 2 . Vi har:
AED97v86 ¢KD54 &EKn?7

En bedre opplysende dobling enn dette kan vi i denne situasjonen neppe ha. Men med for eksempel:
AE79vKD3 ¢EK854Kn964

ma vi passe, ettersom partneren vil prgve d melde ledige majorfarger dersom vi dobler.

Om vi passer pa fjerde hands balansering, kan var partner i siste hand doble opplysende med en passende
hénd. Pa denne maten kan det tenkes at vi enkelte ganger kan ta motstanderne ved en straffepass.

Doblinger
Om andre hand dobler 1 grand, er svarerens 2 /4 ikke noen ngdmelding, men viser 5 — 8 hp og femkorts
farge. Apneren skal oppfatte 24 som en naturlig melding, men blir den doblet og partneren kommer igjen

med redobler, viser det ruter og hjerter. Kommer han igjen med 2 ¢ viser han spar og ruter og med 2 /4
viser han en svak hdnd med minst femkortsfarge.
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Et direkte uttak i 2 ¢ er primeert ogsa naturlig, men om motstanderne dobler, viser en redobling begge
major.

Partneren dpner med 1 grand og neste hand dobler. Du har:

aKD865v83¢D86%962

Ved & melde 2 direkte forteller vi hva det dreier seg om og at man ikke er helt blank. Med svakere kort
melder man 2& i den hensikt a ta ut en eventuell dobling med 2 s.

Svarerens direkte redobling lover minst 9 hp og er krav til minst 2 grand eller straffedobling, eventuelt
spille kontrakten 1 grand redoblet.. De fortsatte meldinger er naturlige, men svarerens 2 grand over
doblerens uttak er utgangskrav uten interesse for straff. Farger og hold meldes vekselvis nedenifra.

Overmelding av uttaket har samme betydning som en direkte overmelding, det vil si femkorts major.
Om fjerde hand dobler 1 grand, kan dpneren redoble med maksimum, det vil si 16 — 17hp.
Spersmal og svar til 1 grand apningen
Prgv deg pa folgende spgrsmal og se om du har forstatt Rgdklgvers 1 grand apning.
Med hvilke hender apner du med 1 grand?

1) aKKn87vD109 ¢KD87 &K 38

2) aKKn87vKKnl09 ¢KKn7 &K38

3) aKvDKn86 ¢KD54 &KKn104

4) aD5vK6eKKn8654 &E D Kn

5) aKD865vE8 ¢KKn5&DKnb6

6) aKD865vEKS5 ¢83 &«KKn6

7) aDKn8vKD8 ¢D109&D 1095

8) aDKn6vKD4eD634&D842

9) 483vED987 ¢K108 &«E D Kn

Svar:

1) Enhdnd som aAKKn87 vyD 109 ¢K D 8 7 &K 8 inneholder 14 hp og 6-6% tp. Det er jo en
ganske sa hyggelig apningshand. 1 grand apningens spenn er jo 12+ til 18- hp med balansert
fordeling. Saledes passer jo den inn der. Likevel kan det ikke apnes med 1 grand. Med minst en
fire kort majorfarge ma man ha 15 til 18- hp for 1 grand apningen. Rett dpning med denne

handen er derfor 14 og ikke 1 grand.

2) Derimot med aKKn87 vyKKn 109 ¢K Kn 7 &K 8 som gir 15 hp og 7 tp dpner du med 1
grand. To firekort major er ingen hindring i s mate.

3) Sitter du med aAK ¥DKn86 ¢ KD 54 &K Kn 10 4 i vanlige systemer er ikke 1 grand
apning aktuell i det hele tatt med single spar. Handen har 15 hp og 5% - 6 tp. I Rgdklgver kan en
godt apne med 1 grand selv med single topphonngr om styrken ellers er spredt med riktig styrke.
Med fire kort major ma styrken veere i omradet 15 — 18- hp. Det taktiske elementet er viktig. 1
grand dpningen gjor det vanskeligere for motparten a blande seg inn i meldingsforlgpet. I vanlige
systemer vil du dpne med 1v/¢/& avhengig av systemets krav. Se da hvor lett motparten kan

melde 14 og dermed kanskje skape vanskeligheter for dere. Rett dpning er 1 grand.
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4) Denne handen med 4D 5 vK 6 ¢ KKn 8 6 54 &E D Kn er kanskje en liten ngtt. Den har 16
hp og 6 tp. Apningen 1 ¢ virker fristende, men nar honngrstyrken er s& spredt som pa denne
handen og med en sdpass hullete ruterfarge kan kanskje makker misledes nar du i neste runde
forsgker a vise styrken din med et hopp i ruter. Han vil nok tro at ruteren er noe tettere. I
Radklgver er 6 kort ruter ingen hindring for & dpne i 1 grand. Du har til og med det perfekte
svaret pa makkers sannsynlige 2& (Stayman), nemlig et hopp til 34 som nettopp viser 16-17 hp
med en hullete 6 kortfarge. Rett apning er derfor 1 grand.

5) Med aKD865 ¥E8 ¢KKn5 &D Kn 6 har du en hand med 16 hp, 6 tp og som er ganske
sa ballansert med spredt honnerstyrke. Da er 1 grand rett apning. Fem kort spar er ingen
hindring.

6) Harduistedet aKD865 vEKS5 83 &K Kn 6 bgr du tenke deg litt om. Handen har
fremdeles 16 hp og 6 tp, men nd er honngrstyrken mer konsentrert. Handen er dermed mer
fargespill vennlig og du ber dpne med 1 4.

7) Denne handen med aAD Kn 8 ¥K D8 ¢D 109 &D 10 9 5 er helt balansert med 12 hp uten
fire kort i major. Men med mange 10’ere og 9’ere oppvurderes handen og det dpnes med 1 grand.

8) Derimot med aD Kn6 vKD 4 ¢D 63 &D 84 2, som ogsa har 12 hp, passes det. Handen er
for hullete og sjansen for at motparten har noe i kortene er for stor. Da er det bare dumt & fortelle
dem hvor honngrene er. Du fa heller komme sterkere igjen dersom din makker skulle ha noe.

9) Dette er en skikkelig ngtt som forteller om du har forstatt bade 1 grand apningen og
fundamentet for Redklgver. 483 ¥ED 987 ¢K 10 8 &E D Kn gir deg hele 16 hp og 6 tp.
Sammenlign denne handen med aAKD 865 vE K5 #8 3 &K Kn 6 i oppgave 6). Fglger du
beskrivelsens bokstav skal du apne med 1 fordi honngrstyrken er konsentrert. Trekker du
derimot det taktiske elementet inn, som jo er fgrende for Rgdklgver, blir svaret annerledes.
Apningen 1v gjor det sveert enkelt for motparten & komme inn i auksjonen med en billig 1 &
melding. Det har du ikke spesielt lyst til. Taktisk er det derfor bedre & dpne med 1 grand, som
dermed blir rett apning. Klarte du den med denne begrunnelsen? I sa fall har du forstatt
grunnelementet i Redklgver, gratulerer. Ikke mist hapet om du og makker heller mener at denne
handen bgr dpnes med 1w. Det er deres felles forstdelse som teller, ikke ngdvendigvis systemets
bokstav. Meldingene er informasjonsutveksling som skal forstas best mulig av begge to. I sa fall
tilpasser man meldestilene etter det. Rodklgver tillater slike nyanser.

Rette svar blir dermed: 2), 3), 4), 5), 7) og 9).

Du sitter med 4D 109 6 vyK Kn 8 ¢ K D 3 &E Kn 8 og apner med 1 grand. Motparten melder pass. Hva
svarer du pa fglgende meldinger fra makker:

10) 2&
11) 2
12) 2w
13) 24
14) 2 grand
15) 3%
16) 3¢
17) 3%

18) 34
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19) 3 grand
20) 4
21) 4e
22) 4%
23) 44
Klarer du alt dette riktig bukker jeg i stgvet. Da har du fatt med deg mye. Rette svar er:

10) Svaret 2& er Stayman og viser minst 8, helst 9 hp og spar primeert etter majorfarge. Du
besvarer dette med 2 4. Da far du samtidig vist at du har 15-17 hp, for med bare 12-14 hp ville
du ha apnet med 1s.

11) Svaret 2  er enten innledingen til avslag i en eller annen farge eller en sleminvitt. Du skal
melde relé fargen. Sd rett svar er 2%.

12) Svaret 2% er en naturlig invitt med fem kort farge og ca 7-9 hp. Apner kan komme med en
positiv invitt i en annen farge, en almen invitt med 3 ¥ eller akseptere invitten pa direkten med
4w . 1tillegg kan apner med maksimum og darligere en Kn x i hjerter invitere med 2 grand.
Svarer melder i sa fall av sine trekort farger nedenifra. Med sin helt jevne hand pa 16 hp og
spredt honngrstyrke blir rett svar derfor 3¥, som ber makker melde utgangen med litt mer enn
minimum.

13) Svaret 2# er ogsa en naturlig invitt med femkortfarge og ca 7-9 hp. Siden apner har god
firekort stgtte og godt med topphonngrer i de andre fargene synes sjansene & vere gode for at
utgangen star. Da er det ingen grunn til & vente, og rett svar blir derfor 4 #.

14) Svaret 2 grand er en invitt som viser 10-11 hp. Handen kan godt inneholde bade femkort
minor og fire kort major. Det er ikke krav til at invitten skal vere ballansert. Apner kan spgrre

etter firekort major eller melde egen fem kort farge. Rett svar blir derfor 3 & som spgr etter fire
kort majorfarge.

15) 3& svaret viser en seks eller syv kort farge med to topphonngrer i spissen, men ikke EK i
spissen for en syv kort farge. Du kan lett telle inn makker med KD sjette eller syvende i klgver.
Uansett synes 3 grand & veere den utgangen som har stgrst sjanse. Sa rett svar blir 3 grand.

16) Hvordan kan makker melde 3 ¢. Han har ikke to topphonngrer i den fargen. Han har kanskje
glemt systemet, eller sitter med noe sdnt som E Kn 10 9 x x (x) i ruter og prgver seg med en
variant. Du ma finne beste melding. En sats pa 3 grand er vel logisk.

17) Skulle makker melde 3% virker den fargen helt tett. Spgrsmalet er na om det er 3 grand eller
4v som er den beste utgangen. Makker har E D i spissen for sin seks eller syv kort farge. Du har
ingen trumfingsmuligheter. Han har med hoppet til 3¥ ogsa benektet renons eller singleton. Da
ma 3 grand kanskje vare beste utgang! Der trenger du tross alt et stikk mindre.

18) Med hoppet til 34 ma makker ha E K i spissen for sin farge. Den ma da veere pa eksakt seks
kort. Dessuten benekter han ogsa her singleton eller renons. Siden du ikke har trumfingsmulighet
og spredt honngrstyrke, ma rett ugang igjen vere 3 grand! Det teller ogsa at du da ikke far et
tidlig gjennomspill av din hand.

19) Svaret 3 grand er hopp og stopp. Sa rett melding er pass.
20) Svaret 4& er Gerber og spgr etter Ess. Du har ett Ess sa rett svar blir 4 .

21) Svaret 4 ¢ er relé til hjerter. Sa du har ikke noe annet a gjgre enn a si 4%.
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22) Svaret 4% er relé til spar. Igjen har du ikke noe annet & gjgre enn a adlyde. Rett svar er 4 4.

23) Svaret 44 er en spesialmelding i Radklgver. Den viser maksimalt 5 tapere, begge
minorfargene og bgr ha minst tre av seks Ess, eventuelt minst to ekte Ess. Begge Kongene i
minor telles som Ess. Med svak hand og/eller maksimalt 2 Ess verdier skal du ga ned i beste
minor. Na har du derimot bedre enn som sa rent styrkemessig, men ikke mer enn 2 Ess verdier.
Din Dame i ruter ma veere et ngkkelkort. Rent bokstavelig skal du svare 5& eller 54, men
sjansen for slem bar vere til stede. Sannsynligvis mangler dere maksimalt et Ess. Det vil derfor
ikke veere urimelig a satse pa at slemmen star. Bade 6&% og 6 ¢ er derfor rett svar. Hvilken farge
er avhengig av om du liker rgdt eller svart best. Personlig fortrekker jeg da a spille i klgver, da
det kanskje gir best score i en turnering dersom den stdr. Antagelig er det feerre som finner
klgverslemmer enn ruterslemmer, men det jo bare en subjektiv oppfatning.
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Apningen 2 klgver

I systemer med sterke 1& apninger utgjor det naturlige apningsmeldingen 2 & ofte et svakt punkt.
Framfor alt skyldes dette de store variasjonene dpningen dekker. Til en viss grad er vanskelighetene
konsekvenser av den konvensjonelle apningsmeldingen 1&, men fremfor alt er det kombinasjonen med
femkort majorapning som skaper vanskelighetene.

AEKKn7vEKS8 54107543

Om 1 lover femkort farge og ruter firekort eller minst tre kort, har man ikke noe annet valg enn a dpne
med 2&. Partneren kan ha:

aD75439vDKn75 976 &6

Man klarer 44, men gar bet i 2&!

Bak 2& kan det til og med gjemme seg en hand som:

48 vEK7 ¢Kn9&EDKn10654

Hvordan skal partneren ha aning om att 6& kan sta nar han har:
AaKn542v85¢EK743&K8

I Radklgver forutsetter vi ikke femkort major apning og kan derfor dpne med 14 pa den farste handen
ovenfor. P4 den andra apner vi med 3& og viser med det spillesterk hand med god klgver. Jamfgr ogsa med
Apningen 2 ruter pa side 86.

Ettersom vi apner med firekort major og bruker kanapé for en del hender med klgverfarge kan
Rodklgvers 2& dpning vise minst 6 kort med en styrke pa 11-16 hp. Den kan ogsa innehold en annen fire
eller femkort farge, men da har man minst 6 tp pa handen og typisk en styrke i omradet 11-14 hp. Med 14-
16 hp og 4 — 5% tp apnes det med firekorts fargen og melder 3 & i neste melderunde, enten som hopp eller
naturlig 3 over 2 nar motparten ikke blander seg inn. Dette er den sakalte kanapé apning.

Husk ogsa at i Rgdklgver brukes apningen 3& for a vise de mest spillesterke hendene med lang
klgverfarge. 3& er med andre ord ikke en sperredpning som i de fleste andre systemer. Se Apningen 3 klgver
pa side 104.

Det falger derfor at de mest spillesterke hendene med klgverfarge apnes pa andre mater, noe som
reduserer spennet for 2& dpningen.

Noen enkelte ganger kan det naturligvis hende at vi dpner med 2 & pa noe som

AaK799864 ¢D5&EKD106

En dpning i hjerter er kanskje ikke sd beskrivende?

Svar pa 2 klever dpning

Nar dpningsmeldingen lover sekskortfarge, er det liten vits i a lete etter en bedre trumf pa delkontrakts-
nivd. Derfor er direkte hgyning svarerens eneste svake melding. Med

4107549vKn7 ¢KS564 &D82
lgfter vi til 3%, en melding som er mer sperrebetont enn en invitt. Med bedre fordeling, for eksempel
41075497 ¢K964 D852

lgfter vi direkte til 4.
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Om svareren er interessert i minst utgang, har han fglgende meldinger til disposisjon:

2¢ Konvensjonelt krav som viser typisk minst 10 hp og som oftest farer til minst utgang. Sgker
ytterligere opplysninger. Ny farge fra svarer etter denne innledningen er alltid krav for minst
runde. Dersom 2 ¢ svarer kommer tilbake med 2 grand i neste runde, er dette ogsa krav for
runde! Jamfer med det direkte svaret 2 grand.

2v/a  Naturlig rundekrav med femkort farge og minst 8 hp. Det videre meldingsforlgp er naturlig.
2 grand Naturlig inviterende eller utgangskrav med klgverstgtte og derfor naturligvis rundekrav.
3% Klgverstgtte med ca 5/6 — 8/9 hp. Er av natur forhindrende.

3¢/v/a Utgangskrav med sekskort farge. Major budene lover farger som er spillbare til singleton.
Det videre meldingsforlagpet er naturlig.

3 grand Sluttmelding
4 God klgverstgtte med fa honngrpoeng. Er av natur forhindrende.
4¢/v/#a Sleminvitt med renons og klgverstgtte.

De videre meldinger etter forste svar pa 2 klover

Pa svarerens 2 ¢ viser dpnere eventuell firekort majorfarge og melder ellers 2 grand med tilleggsverdier
og helst to sidehold, eller 3&% med minimums hand. Med maksimum kan han dessuten melde naturlige 3 ¢
eller hoppe til 3 grand med god farge og spredd sidestyrke. Om han hopper til 3v/a viser han femkort farge
uten altfor stor honngrstyrke.

AaKKn75v96 ¢8&EKO9654

Vi apner med 2& og melder pa svaret 2 ¢ var spar pa 2 trekk nivaet. Gjenmeldingen i major viser en
temmelig begrenset hand med 6 eller flere tapere. Med sterkere hand dpner vi med firekorts fargen og
kommer igjen med 3&, sa sant handen ikke passer for en direkte 3& apning.

aK9vD86 ¢76&EK9654

Vi apner med 2& og melder 3& om partneren svarer 2 4. Legg til klgverknekt, sa melder vi 2 grand.
Tilfayer vi dessuten for eksempel ruter konge, far vi en perfekt 3 grand hand, nemlig

aK9vD86 ¢K6&EKKn965

Om svareren kommer igjen med egen majorfarge etter innledningen med 2 ¢, krever han til utgang og
viser sekskort farge.

AEK8765v97 ¢EK7 &96
Nar partneren dpner med 2 &, melder vi 2 ¢ i den hensikt a vise var sekskort spar i neste melderunde.

Nar svareren kommer igjen med 3 ¢ etter fgrst & ha innledet med 2 ¢, er han interessert i hold. Apneren
melder slike nedenifra, 3 grand uten hold i majorfargene.

Etter svaret 2v/a meldes det naturlig. Dette innebeerer at ny farge er krav, men at gjenmelding av farge,
grand melding og preferanse ikke er krav. Med gode kort og trumfstgtte hopper dpneren i farge som
kontrollmelding.

AKD79vE7 ¢76%ED7654

Makkeren svarer 24 pd var apning 2& og vi kontrollmelder 4v.
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Svarmeldingen 2 grand behandler dpneren inntil videre som en naturlig invitt, men han kan ikke passe.
Avslaget heter 3&%. Med tilleggsverdier melder han 3 grand uten singleton og ellers viser han sin kortfarge.

Vi apner med 2 & og partneren svarer 2 grand:

AK86v75 ¢K6&EKn9765

Vi melder 3& med var minimumsapning.

AK86v75 ¢K6KEKI9765

Na legger vi pa enda et trekk med gode toppstikk og anstendig langfarge.
aK86v7 ¢K65&EK9765

Vi viser var singelhjerter og tilleggsverdier med 3 %.

Om svareren har invitt handen, passer han naturligvis pa 3& og pa 3 grand. Viser apneren en singleton,
kan svareren melde 3 grand og 5& som sluttmelding. Om han ser at holdet i singelfargen er for darlig og at
elleve stikk trolig er for hgyt, melder han 4% som forslag til sluttmelding.

Om svareren har den sterke hdnden med klgverstgtte, melder han sidestyrke. Apneren viser né singleton i
umeldt farge og melder ellers 3 grand. Om svareren lgfter 3& til 4&%, spar han etter singleton.

AK86 N AE7 S \ N @

v7 o vD86 - 2% p 2grand

¢+ K65 s ¢ED74 p 34 p 3¢l

#EKn9765 10832 p 3v2  p 543
p p p

1) Sterk hand med klgverstgtte og sidestyrke i ruter

2) Singelton i hjerter

3) Da kan 3 grand bli tungt. Praver derfor utgangen
i klgver

Vest er med minimum tvunget til & ga ned i 3& selv med singleton i hjerter. @st kontrollerer om
majorfargene er fgplsomme for 3 grand og far beskjed om singel hjerter, hvoretter han gdr til 5& i stedet.

Nar motparten blander seg inn etter 4pningen 2 klover

Nar motparten blander seg inn, er svarerens melding i ny farge ikke lenger krav. En dobling er
opplysningsdobling, Sputnik. Vil man kreve med en farge, md man farst doble og deretter melde fargen. En
heyning er noe sterkere enn nar man ikke forstyrres, ettersom motparten allerede har kommet med i
meldingsforlgpet. Melder svareren 2 grand, fglger man samme regler som i et uforstyrret meldingsforlgp.
Meldingen er altsa minst invitt og rundekrav. Overmelding i motpartens farge spgr etter hold.

Om motparten dobler 2&, inneberer svarerens redobling minst 10 hp og fremfor alt interesse for a ta
hédnd om motstanderne. Om svareren i stedet melder ny farge, til og med 2 4, er det naturlig, men ikke krav.

Melder han 2 grand, viser han trumfstgtte og minst invittstyrke, akkurat som etter dpning med et trekk i
farge.

Spersmal og svar til 2 klever apningen

Hvilke av disse hendene er passende for 2& dpning:
1) 410754 vKn ¢K9 &«EDKn 1082

2) aKD75vKn¢956&EDKn1082
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3) aK5vKn ¢KD108&EDKn1082

4) aD5vKn+D108&#KDKn10872

5) 45vKn865¢D83&EKDS82

Din makker har dpnet med 2&, mellomhdnden passer. Hva melder du med:

6) aD10754vKn7 ¢K94 &D82

7) #4E10754vK7 ¢K94 D82

8) #44vKKn87 ¢KKn843&D382

9) AE1054v-4ED9844D 1082

10) aE754 97 ¢K1094 &ED82

Svar:
1) Héanden aKn 1054 v7 ¢K 9 &E D Kn 10 8 2 inneholder 11 hp og har 6 tapere. Med 6 kort i

klgver er dette en typisk 2& apning. Du vil eventuell senere fa sjansen til & vise sparfargen, og da
vil makker ogsa forsta at den er toppsvak

2) Med aKD 75 ¥Kn ¢96 &E D Kn 10 8 2 har du en litt sterkere hand. Du har 13 hp og bare
5 tapere. Hénden er da sterk nok for & bruke Rgdklgvers kanapé melding. Apningen heter derfor
1a. I neste melderunde kommer du igjen med 3& med eller uten hopp. Da forteller du om en
hand med spar og klgver, hvor klgveren er lengre enn spar, ca 13 — 16 hp og 4 — 5% tapere.

3) Med en sa god hdand som 4K 5 vKn ¢ KD 10 8 &E D Kn 10 8 2 ser du lyst pa framtiden.
Her er det fort slem med litt tilpass hos makker. Du har 16 hp og bare fire tapere. Da er du for
sterk til & pne med 2&. Apningen 3& kan vere mulig, men da vil du fa problemer med & f4 vist
ruteren din. Rgdklgver benytter kanapé prinsippet ved tofargehender hvor klgver er den lengste
fargen og en har ca 13-16 hp og 4 — 5% tapere. Rett dpning er derfor 1 ¢, hvoretter man
gjenmelder 3% med eller uten hopp. Da far man vist handen, bade fordeling og styrke.

4) aD5 vKn ¢D 108 «K D Kn 10 8 7 2 inneholde 11 hp og 6 tapere. I mange systemer ville
en valgt & apne med 3&. Det kan du ikke i Rgdklgver, da denne dpningen er reservert en annen
type hender. Derimot kan du dpne med 24 som jo viser minst seks kort i klgver og 11-16 hp.

5) Denne hinden med 45 ¥Kn865 ¢D 8 3 &E K D 8 2 kan virke vanskelig a apne med. Den

har 12 hp og 6 tapere, og absolutt verdt en dpning. Men 1% virker ikke serlig beskrivende. Selv
om klgveren bare er pa fem kort, kompenseres dette av fargens styrke. Sa rett dpning blir derfor
2&, som den mest beskrivende meldingen.

Din makker apnet med 2 &, mellomhanden passet og du skulle svare med:

6) Med aD10754 vKn7 ¢K 94 &D 8 2 har du 8 hp og en grei femkortsfarge med brukbar
statte i klgver. Skulle makker ha tilpass i spar kan utgang sta var vei pa ren tilpass. Du svarer
derfor 2#, som jo viser fem korts farge og minst 8 hp. Du passer eventuelt makkers gjenmelding
3&. Utgang vil i sa fall veere mot oddsen, men gar til utgang dersom han stgtter deg i spar.

7) Med noe sterkere kort AE 10754 vK 7 ¢K 94 &D 8 2 som har hele 12 hp i gode honngrer
og brukbar stgtte i klgver er utgang sannsynlig. Da passer det a kreve med det konvensjonelle
svaret 2 ¢ for a fa vite mer om dpners hand. En kan deretter melde naturlig for a finne beste
kontrakt, presumptivt utgang.

8) Denne gangen med 44 YK Kn 87 ¢ KKn 84 3 &D 8 2 har du bare 10 hp, men skulle
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makker slumpe til a ha hjerterfarge, kan utgang igjen sta var vei pa bare tilpass. Siden en naturlig
2v melding krever minst fem kort, har du ikke dette alternativet tilgjengelig. Du ma derfor
innlede med 2 ¢ for a se om makker skulle svare 2%. I sa fall gar du til utgang. Med din vanlige
flaks © svarer han sikkert 2 4. I sa fall far du bgye av i 3%, som til tross for innledningen 2 ¢

logisk sett ikke er krav, men ren preferanse. For med klgverstgtte og kravhand, vil du innlede
med svaret 2 grand.

9) Med aE1054 v- ¢ED984 &D 108 2 har du 12 hp i gode kontroller og meget god stgtte i
klgver. Renonsen i hjerter kan veere meget verdifull, og med de rette kortene hos makker kan det
endog vare snakk om storeslem selv etter en begrenset dpning som viser maksimalt 16 hp. Du
viser renonsen, klgverstgtten og interesse for slem ved & hoppe til 4 v. Apner kan né akseptere
invitten ved & kontrollmelde i annen farge, eventuelt komme igjen med 4 grand. Normalt viser 4
grand i kontrollmeldeserie tre av fem Ess, men etter renonsvisningen i hjerter tar en ikke med
vEss i denne tellingen. 4 grand viser derfor to av fire Ess og garanterer indirekte ogsa spar og
ruterkontroll.

10) Igjen har du god stette. Hinden aE 754 7 ¢K 10 9 4 &E D 8 2 ber gi store muligheter for
slem, og da i klgver. Det er derfor farst og fremst denne muligheten du bar sgke etter, ikke
tilpass i en annen farge. Da har du svaret 2 grand til disposisjon. Det svaret viser enten en
naturlig invitt hind eller utgangskrav med stgtte i klgver og er dermed rundekrav. Apner kan nd
vise minimum med 3 &, maksimum uten kortfarge med 3 grand eller melde av singleton pa tre
trinnet dersom han har litt tillegg. Ver klar over at svarerens gjenmelding 4 & over alt annet enn
3& er forslag til kontrakt, som oftest fordi han ser at tilpassen er darlig og at 3 grand hare for
darlig sjanse. 4& over 3& spgr etter singleton mot en minimumsapning. Er svareren interessert i
slem kontrollmelder han over de positive svarene pa 2 grand meldingen.

Legg merke til at du kan fa vanskeligheter med gjenmeldingen dersom du velger a innlede med
det konvensjonelle svaret 2 ¢. Dette svaret passer bedre nar du prinsipielt sgker etter tilpasning i
andre farger eller har god styrke uten serlig klgverstatte.
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Apningen 2 ruter

Dette er en utvidelse av sakalt multi 2 ¢. Hensikten med utvidelsen er a balansere og stabilisere resten av
systemet, samtidig som det gir helt nye offensive muligheter. Na kan en enkelt fa beskrevet flere av de for-
delingshendene som ellers er vanskelig a handtere. Det gjgr at de naturlige meldingene blir snevrere og
makker slipper a ta med i vurderinger at apner kan ha en veldig spillesterk hand pa sin naturlige en i farge
apning.

Med tre veis multi 2 ruter (*Three-Way Multi (3WM)”) kan dette handteres uten at det spiser opp melde-
rom for andre typer dpninger. I Rgdklgver brukes 3WM som falger:

2 ¢: Viser en av tre typer hender.

1) Svake 2 i major med 6/7-10 hp. Svake 2 i Rgdklgver er av den konstruktive typen.
Majorfargen ma ha visse kvaliteter og benekter styrke i sidefargene. Ideelle er at
majorfargen har to av tre topphonngrer uten mer enn maksimalt en konge i sidestyrke. Men
her som ellers vil taktiske forhold veere viktig

2) Balansert hand med (20+)21-22 hp uten fem kort i major eller 6 kort i minor. Med 5 kort
i minor er handen grand vennlig med honngrene spredt i alle farger.

3) Fordelingshand med 3% - 5 tapere med mindre enn 17 hp. Med minst 17 hp apnes det
heller med 1&. Legg merke til den viktige sideeffekten denne muligheten gir ved a
innsnevre de normale fargedpningenes spenn, ved at de aller mest spillesterke hendene med
11-16 hp &pnes med 2 ¢, eventuelt 3& med klgverfarge. Og ikke med 14, 1w, 14 eller 2&,
noe som forenkler svarhandens vurderinger.

I det etterfglgende behandles de forskjellige typene mer detaljert hver for seg

2 ruter type 1, svake 2 i major

Selv om dette er en sdkalt svak dpning, er den likevel av det konstruktive slaget. Apningen lover visse
kvaliteter i fargen og benekter i prinsippet for noe serlig med sidekontroller. Man har dermed en brukbar 6
kortfarge i major og ca 7-10 hp, 6-8 tapere. I gunstig sone kan man kanskje rabattere litt pa kravene til
fargen, men den far ikke vere alt for svak. Da far makker problemer, noe som kan ga pa tilliten lgs mellom
makkerparet.

Hénden aE96532 vK 86 ¢K 53 &7 inneholder alt for mange kontroller og fargen er for darlig for

apningen 2 ¢ . Rett apning er derfor 14. Derimot med aKD 10752 ¥D 85 ¢K 3 &6 2 har man en ideell
hand for dpning med svake to i major. Handen er kontrollmessig svakere og sparen er fetere. Rett dpning er
da2e.

I fjerde hand er en svak 2 dpning i major noe sterkere, si 9 — 12 hp, hvoretter en apningen med sekskorts-
farge, 1v - 1 grand, 2v, blir litt tyngre.

2 ruter type 2, balansert grandhand med 21-22 hp

Det andre alternativet 2 ¢ apningen kan vise er en balansert hdnd med en styrke pa (20+) 21 til 22 hp. I sa
fall benektes femkorts majorfarge, men den kan inneholde en darlig femkortsfarge i minor. Er
femkortsfargen sterk, vil en foretrekke & apne med 1& for a fa bedre rom til eventuelt slemforsgk.

Nar man i neste runde kommer igjen med grandmelding pa laveste niva, meldes det naturlig i det videre
forlep, sa sant ikke gjenmeldingen er 2 grand. Da anvendes den spesielle 2 grand meldingen, se eget
kapittel.

2 ruter type 3, fordelingshand

De to foregdende typene representerer i og for seg ikke noe nytt. De har vert kjent og brukt lenge i litt
forskjellige avtapninger. Men denne muligheten som na blir presentert er sa vidt meg bekjent ny.
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Hvordan er det mulig a la 2 ¢ apningen ogsa ha en tredje mulighet? Det ma da virke forvirrende dersom
motparten blander seg inn i meldingsforlgpet. Er det da mulig a skille de forskjellige variantene?

For & svare pa ma en gjore noen taktiske overveielser.

For det farste, svake 2 dpning i major er av natur forhindrende for motparten samtidig som det indikerer
for makker noe spillestyrke dersom det er tilpass. Det betyr at egen side sjelden har noe stort spill dersom
makker ikke har tilpass eller styrke, noe han nok ellers ville tilkjennegi pa en eller annen mate. Kommer
motparten i et slikt tilfelle med i meldingsforlgpet, har dpningen allerede gjort sin misjon ved a presse
motparten opp pa et niva som vanskeliggjor ngyaktigere undersgkelser. Det er liten vits i a gjenfortelle om
en majorfarge en allerede har sagt fra om, og dermed risikere dyre doblede beter for ingenting. La heller
motparten melde, sluttmeldingen blir forhapentligvis noe mer upresis da de ma starte pa et hgyere trekkniva.
Dette bar i lengden gi egen side en liten fordel.

For det andre, med balansert 21-22 hp som vises ved gjenmelding av grand pa laveste niva eller dobling
av motparten, er i seg selv en sa presis melding at makker som oftest har grunnlag for & gjgre de rette valg.

Det har dermed liten hensikt a blande seg ytterligere inn i meldingsforlgpet dersom man ikke faktisk har
en ganske god fordelingshand, noe man nd kan ha med 2 ¢ apningen. Derfor, melder 2 ¢ apner ny farge uten
at dette er logisk preferanse, viser det en fordelingshand. For at det videre meldingsforlgp skal veere stabilt
samtidig som det er robust for innblanding, er en ngdt til & behandle slike hender med lang klgverfarge
annerledes. De apnes med 3 &, som dermed direkte viser fordelingshand med samme krav, men med
langfarge i klgver.

Noen eksempler belyser dpningstypen:

aKDKn9853vD ¢KDKn 10 &7 Hénden har 14 hp og 4 tp. En spillesterk hand som i de
fleste systemer md apnes med 14 eller med 44. Hvordan
skal makker vite at et Ess er tilstrekkelig for & na utgang,
eller at det kun skal noen fa verdier til for det star slem. Han
ma gjette. Rett apning i Redklgver er 2 ¢, unntatt dersom
egen side er i faresonen og motparten utenfor. Da vil
apningen vare 4 ¢ som viser solid eller semisolid minst syv
korts spar med ni spillestikk. Dette gjores selvfalgelig for a
gjore det vanskelig for motparten a blande seg inn, samtidig
som det er en ganske sa presis apning i det soneforholdet.

AaKn1098765vKDxx ¢E &E Ogsa her er det 14 hp og 4 tp. Men med sa toppsvak
langfarge og en mulig alternativ trumffarge i hjerter bgr det
ikke apnes med 2 ¢. En slik apning vil lett villede makker.
Det anbefales heller & apne med 14, men det kan ogsa vere
et spgrsmal om stil og avtaler. Men derimot.

aKn10987654 vD ¢EK &E 3 Med 14 hp og bare 5 tp uten sannsynlig alternativ
trumffarge, apnes det med 2 ¢ selv om langfargen er
toppsvak.

aKn vKDKn ¢EK1097643 &4  Nydelig hdnd for 2 ¢ dpning, men med

AaKn vyKDKn ¢4 «EK 1097643  Nar klgver er langfargen er 3& rett apning i Redklgver.
Dette utnyttes av dpneren i sin gjenmeldinger. Han kan etter
2 ¢ ikke ha en god langfarge i klgver, noe som frigjgr
gjenmelding i klgver for andre betydninger.

AEvKDKn ¢EK1097643 &4 Na& er handen for sterk for 2 ¢ apning. Den har bade 17 hp
og 3 tp. Rett apning er derfor 1&.
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AEvx ¢EKDKn97643 &4 Fremdeles er handen for sterk for 2 ¢ apning. Den har

riktignok bare 14 hp, men 2 tp. Rett apning er derfor 1.

A7v4 ¢KDKn987643 &4 Her ma du foreta et taktisk valg. Selv med bare 6 hp er

handen sterk nok for 2 ¢ apning med sine 4 tp. Men det er et
reelt alternativ a apne med for eksempel 5 ¢ for a sperre
motparten. Apning 4 ¢ er utelukket da det er Texas
overfering til spar. Det som taler for 2 ¢ apning er at
motparten ikke vet hva du har basert dpningen pa fer det
kanskje er for sent for dem til 8 komme med i budgivningen.
Derimot vil det kanskje veere rart om motparten ikke far
meldt av sine majorfarger relativt billig etter 2 apning. Her
ma soneforhold, motpartens stil og dyktighet og i hvilken
hand det apnes i veere blant de faktorer som bestemmer
valget.

aKKn1098753 vD ¢DKn 10 «7 Handen har 9 hp og 5% til 6 tp og er dermed ikke egnet for

apning med 2 ¢ . Avhengig av soneforhold blir derfor
apningen 34 eller 44. Er styrken mer konsentrert i
langfargen med flere toppkontroller, som for eksempel med

AEDKn10875vK3 ¢EKn10 &7 Apnes det med 4 ¢, Texas overfgring til spar.

Svar pa 2 ruter apning
Siden 2 ¢ dpner som oftest har svake 2 i major, er det dette som danner utgangspunkt for de videre
meldinger. Makkers svar pa 2 ¢ er derfor som fglger:

2v

24

2 grand

3%/e

3v

36
3 grand

4/ o

Forslag, forventer at makker melder 24 dersom det er fargen hans. Det er ikke invitt til
verken 3% eller 3a, men heller nermere et avslag med darlig tilpass og darlige kort.
Meldingen indikerer en sjanse for bedre tilpass i spar enn i hjerter, men de kan vere like
dérlige. Apners gjenmelding 2 & viser dermed svake 2 i spar. Gjenmeldingen 2 grand viser
21-22 hp og balansert hand uten femkort major eller 6 kort minor. Farge pa 3 trinnet viser
fordelingshdnd med 3% til 5 tp. Dersom apner sitter med fordelingshdnd og spar, kan han
melde 3% som ber makker melde av honngrstyrke nedenifra. Det er spesielt Ess og Konger
som er viktige. 34 benekter slikt, mens 3 grand viser ditto i klgver.

Forslag, forventer at makker melder 3¥ dersom det er fargen hans. Meldingen indikerer
bedre tilpass i hjerter enn i spar. Apners gjenmelding blir som foran, unntatt at 3% er
preferanse og dermed viser svake 2 i hjerter. Med fordelingshand og hjerter star
gjenmeldingen 3« til disposisjon.

Konvensjonelt krav til utgang, men svarer kan passe dersom dpner viser en minimum med 6
kort major.

Forslag til kontrakt med langfarge og darlig tilpass i major. Forventer at makker passer med
svake 2 i major.

Sperremelding som forventer at makker flytter til 34, dersom det er hans farge. Indikerer at
stgtten i spar er bedre enn hjerter.

Sperremelding som forventer at makker flytter til 4 ¥ dersom det er hans farge.
Forslag til kontrakt mot en hand med 6 kort major.

Avansert kontrollmelding med en av majorfargene som trumf. Forventer at dpner viser sin
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majorfarge.
4v/a  Forslag til kontrakt basert pa egen langfarge.

4 grand 4 Ess Blackwood

Etter 2 ruter — 2 hjerter

Meldingen ber makker passe dersom det er hjerter han har, og ellers preferere til 2 4 med sparfarge. Har
apneren den sterke balanserte varianten med 21-22 hp melder han 2 grand. Fargemelding pa 3 trinnet viser
fordelingshand med 3% - 5 tp og langfarge. Siden langfargen ikke kan veere klgver, betyr 3% langfarge i
spar, maksimum (4-4% tp og ca 13-16 hp) og det meldes av honngrkonsentrasjoner nedenifra. Med svakere
apning med langfarge i spar meldes det direkte 3 4.

Mange bruker 2% som avslag pa 2 ¢ apning. I Ragdklgver derimot er svaret like mye en taktisk melding
som kan brukes i en offensiv undersgkelse. Fglgende, som er hentet fra et faktisk spill pi OK Bridge med
IMP (lagkamp) beregning illustrerer hvordan svaret ogsa kan brukes offensivt.

AEDKn875 N A963 S \Y% N ]

v 1083 g| vKn - 2¢1 p 292

+D3 s ¢EKKn1054 p 243 3e4

%102 D85 p 44° p
p

1) 3 veis multi 4pning, denne gangen med svake to i spar.
2) Taktisk svar. Hayt nok dersom makker har svake to i hjerter
3) Svake to i spar
4) Positiv invitt. Noe annet ville veaere ulogisk.
5) Dine ruterhonngrer passer meg fint og jeg har god hand for
apningen

Denne utgangen star i praksis pa at #K sitter i kapp. Eksempelet er ikke spektakulert, men viser at
treveis multi 2 ¢ dpning farer fram til rett kontrakt ogsa for vanlige hender.

Endrer en noe pd Vests hand, kan situasjonen utmerket godt vere

AES N 4963 S \'% N %)
vEKD10973 g| vKn - 2¢1  p 2%?
¢ 83 s ¢EKKn1054 p 3v3  p 4v4
%92 «+D85 p p p

1) 3 veis multi apning, denne gangen med
fordelingshand.
2) Taktisk svar.
3) Fordelingshand med hjerter
4) Med darlig tilpass er slem usannsynlig

Legg merke til hvor enkelt det er a stoppe i utgang. Skulle &pner derimot hatt fordelingshand med
sparfarge, vil dpner komme igjen med 3& over 2%. Da kan @st melde av ruterfargen fgr han viser stgtten i
spar. Slem har na stgrre sannsynlighet, selv om det i de fleste tilfeller kan vere langt fram.

Etter 2 ruter — 2 spar

I hovedsak folges samme prinsipp som over, men gjenmelding 3 ¥ er na preferanse og viser bare svake 2
i hjerter. Gjenmeldingen 3& viser derimot fordelingshand med hjerter som langfarge og prinsippene blir
SOm OVer.
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Etter 2 ruter — 2 grand

2 grand er et konvensjonelt krav og i prinsippet krav for utgang selv mot svake 2 i major. Det finnes en
mulighet for & stoppe under utgang, og det er at dpner viser minimum ved & gjenmelde enten 3 ¥ eller 34
som viser farge. Svarer kan da passe.

Gjenmeldingen 3% er i denne sekvensen konvensjonell og viser fordelingshand. Langfargen kan jo ikke
veaere klgver. 3 ¢ fra svarer spgr nd etter langfarge som meldes pa 3 trinnet. Er langfargen ruter meldes det 3
grand. Langfargen etableres med dette som trumf og derfor er meldinger i andre farger deretter
kontrollmeldinger. Melder svarer en ny farge etter 3& er det et naturlig rundekrav, ogsa 4&/+.

Gjenmeldingen 3¢ er i denne sekvensen ogsa konvensjonell, men viser en god svake 2 i major. Dermed
er det ogsa i prinsippet etablert et utgangskrav. Svarer spgr na etter hvilken major makker har ved a melde
3w og forventer 34 fra makker dersom det er spar han har. Alle andre meldinger bekrefter at hjerter er
fargen.

Gjenmeldingen 3v/a viser fargen og minimum svake 2 i major.

Som far vises 21-22 hp og balansert hdnd med gjenmelding av grand pa laveste niva, altsd 3 grand.
Deretter meldes firekort farger nedenifra.

Et par eksempler vil belyse konvensjonen og de mulighetene den gir:

A5 N # EKn6 S \Y% N @
vK103 g| YEKnS - 241 p 2grand?
¢EKKn10854 s ¢D2 p 33 p 3e4
K2 #DKn965 p 3grand® p 446

p 49’ P 448

p 5a° P 6e 10

p p P

1) 3 veis multi apning, denne gangen med langfarge og 3% - 5 tp

2) Hva har du makker?

3) Jeg har fordelingshand med 3% - 5 tp

4) Hvor er langfargen?

5) I ruter, som dermed ogsé er definert som trumf

6) Hvilemelding som benekter klgverkontroll, noe som vises ved a
melde 4&. Sleminteresse

7) Jeg har hjerterkontroll og viser indirekte dermed ogsa
klgverkontroll

8) Og jeg har sparkontroll, men ikke 3 av 5 Ess (4 grand vil vise 3 av
5 Ess og sparkontroll)

9) Jeg gjenmelder klgverkontrollen da jeg ikke har 3 av 5 Ess, men
har gode kort for min dpning

10) OK, da prgver vi slem. Vi mangler et Ess, sd storeslem er
utelukket.

En vil nok kunne komme i slem med et naturlig system ogsa, men i parturnering kan jo 3 grand vere et
vel sd godt alternativ. Poenget er at konvensjonen gjar det lett for fordelingshdndens makker & vurdere
potensialene, noe som vil gi et sikrere meldingsforlgp. @st er ikke i tvil etter 3 grand at det er ruterslem det
skal siktes mot med 3-4 vinnere til makkers 3% - 5 tp.

La oss endre dpnerens hand:
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48
vKD10983
¢854

s« K42

Ytterligere en liten endring gir:

482
vKD10983
¢854
s K4

A EKn6

v EKn5
¢D2

&« DKn965

S \% N
- 2¢1! p
P 3¢3 p
P 4> p
P P P

%]

2 grand?
3wt
496

1) 3 veis multi 4pning, denne gangen med svake 2 i major.

2) Hva h

3) Jeg har en god svake 2 i major.

ar du makker?

4) Hvor er langfargen?
5) I hjerter og jeg har klgverkontroll
6) Utgang er nok

# EKno6

v EKn5
¢D?2
«DKn965

S v N
- 261 p
p 3v3  p
p

%]

2grand?

p4

1) 3 veis multi &pning, med svake 2 i major.
2) Hva har du makker?
3) Jeg har en minimum svake 2 i hjerter.
4) Det far holde

Det a skille mellom maksimum og minimum svake 2 i major er ikke alltid lett slik de to foregaende
eksemplene viser. Men makker til dpner vil ofte vurdere sine Ess som mer verdifulle enn andre honnerer.
Derfor betyr singletonen i spar noe i det farste eksempelet.

La oss endre litt pa svarerens hand og se hvordan det da gar:

a10 N AEKn6 S \% N 4]

vK103 g | YEKn5 - 201 p 242

¢+ EKKn10854 s *72 P 3¢3 p 3 v

K2 %109652 p 3grand® p p®
p

1) 3 veis multi apning, denne gangen med langfarge og 3% - 5 tp
2) 2 er mer sperrende enn 2¥, da jeg gjerne spiller 3w

3) Jeg har fordelingshand med 3% - 5 tp og ruterfarge

4) Jeg har noe i hjerter

5) Jeg har ikke noe serlig i spar

6) Men det har jeg.

Mange ville vel likt & veere i nettopp denne kontrakten.

Balanseringen mellom nar man skal apne med 1& og nar man bgr apne med treveis multi kan veere
ganske harfin, noe etterfolgende eksempel viser.

a EKn . aD97

v 10 g| vKKn764
¢+EDKn10854 s *9
&#KD7 #Kn1054
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La oss tenke oss at Vest er redd for at motparten skal blande seg inn med majormeldinger dersom han
apner med 1&. Han velger derfor a dpne med 2 ¢ til tross for 17 hp da han har 4 tapere. @st melder taktisk
24 da han gjerne er med pa hgyere spill i hjerter. Nar da apner kommer igjen med 3 ¢, og dermed viser sin
hand, har ikke @st noe bedre alternativ enn a passe med sin darlige tilpass og magre kort. Som en ser er 3
grand en meget god kontrakt som det vil veere neermest umulig & bete. Rett apning av Vest er derfor 1& som
@st besvarer med 1 ¢. Vest kan nd melde naturlig 2 ¢ som @st besvarer med 2 ¥, Vest gjenmelder 3 ¢ og @st
foreslar 3 grand med sin maksimums hdnd. Erstatt Vests #4Kn og ¢ Kn med smakort, og utgangen blir straks
vanskeligere. Da er nok 3 ¢ en bedre kontrakt, som en nar greit etter treveis multi apning, som ferst forklart.

N&r motparten blander seg inn

Motparten kan blande seg inn i melingsforlgpet med en mellomkommende melding, etter svaret eller
med en dobling i begge posisjoner. Disse situasjonene gir helt forskjellige taktiske situasjoner og ma derfor
behandles hver for seg.

Motparten melder inn i andre hand

Som oftest vil dette dreie seg om en naturlig melding, men kan jo i noen tilfeller ha en konvensjonell
betydning gjerne med tofargehender. Svarhanden vet ikke hva dpner har, men han vet at dersom makker har
den sterke varianten med (20+)21-22 hp eller fordelingsvarianten, vil han helt sikkert la hgre fra seg i neste
runde. Det betyr at svarer trygt kan passe dersom han ser at det ikke er noen fremtid i 4 blande seg inn i
meldingsforlgpet mot en svake to apning i major. Som en logisk konsekvens folger at dersom svarer likevel
melder, kan dpner likeledes trygt regne med at vurderingen er gjort med tanke pa en svak to apning i major.
Tilsvarende vil det for dpner veere ungdvendig og risikabelt & blande seg ytterligere inn i meldingene,
dersom det gdr pass rundt til ham etter innmeldingen og han har svake to i major. Apner kan trygt regne med
at svarer ville foretatt seg noe med en passende hand, da han i utgangspunktet jo vil anta at det er en svake
to dpning i major han star overfor. Saledes vil en ny fargemelding fra dpneren i en slik situasjon derfor vise
varianten med 3% - 5 tapere og langfarge, eventuelt (20+)21-22 hp med en gjenmelding i grand.

Svert ofte er motparten hissige pa a melde inn mot en svak to apning major, selv med tynne verdier.
Redselen for & miste en tilpass og god kontrakt fgr meldingene kommer for hgyt er rimelig stor. Det betyr at
den taktiske situasjonen tilsier at det er et stgrre potensiale for a hekte uforsiktige motstandere enn ellers.
Det utnyttes ved at dobling av svarer etter innmelding er forslag til straffedobling mot en svak to apning i
major. Selvfglgelig er doblingen basert pa tilstrekkelige verdier.

A Kn2 b AE1086 S \% N %)
vKD10762 o v85 - 2¢ 24 X
¢ 1084 & ¢ EDKn9 p p p

«D4 &+ KKn106

Etter at Vest dpner med 2 ¢, denne gangen med svake 2 i hjerter, forsgker Nord seg med innmeldingen
2. Nar @Ost dobler sitter Nord i saksa. Vest har det han har lovet og passer. Hadde motparten veert utenfor
faresonen og egen side i, kan det noen ganger selvfglgelig vere bedre & sgke egen utgang.

Skulle mellomhanden doble vil dette som regel veere basert pa egen styrke eller fordeling, og sjelden
veere forslag til straffedobling. Dersom det ikke er straffedobling betyr redobling interesse for & hekte
motparten med styrke og kort til om ngdvendig a spille 2 ¢ redoblet. Dersom doblingen er straff eller viser
egen ruterfarge, vil redobling fremdeles vise styrke og interesse for & hekte motparten, men forventer at
makker melder sin majorfarge om det gar pass til ham, og han har svake to i major.

Etter motpartens naturlige innmelding, beholder svaret 2 grand sin betydning som i uforstyrret meldings-
forlgp, altsd spgrsmél om mer informasjon. Apnerens gjenmelding er ogsé som i uforstyrret meldingsforlap,
selv overmelding i motpartens farge, enten den er naturlig eller ikke. Det betyr at fglgende sekvens 2 ¢ -
(2%) - 2 grand, 3¥ viser svake to apning i hjerter akkurat som i uforstyrret meldingsforlgp. Dette vil fange
opp en eventuell psykisk innmelding.

Skulle svarer passe pa en mellomkommene dobling av 2 4 er dette krav for runde. Han kan vere svak,
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men ogsd sitte med en hand hvor han vil til egen utgang eller endog slem. Han forventer at makker tar ut i
sin majorfarge dersom det er snakk om en svak to dpning. Skulle svarer da melde en gang til er det
utgangskrav uansett situasjon. Det betyr at sitter svarer med svake kort og noe hjerter og/eller stgatte i spar,
ma han melde med en gang. Falgende meldingsforlep er derfor krav til utgang. 2 ¢ - (D) - pass - (pass), 2% -
(2a) - 3v. Na er det etablert utgangskrav. Sekvensen 2 ¢ - (D) - 2% - (pass), pass - (24) - 3¥ er derimot
ikke krav.

Situasjonen kan vere

a72 N AK6 S Y% N %]
vKD10762 g| vYE85 - 2¢ D! p?
¢1084 s ¢E9 24 p p 3%
&D4 &« EKKn106 p 3v p 4grand
p S5e p 6v
p p p

1) Styrkevisende dobling
2) Kravpass

Med sa sterke kort ser @st sjansen for slem. Han er derfor mindre interessert i & hekte motparten. Ved a
passe ferst viser han gode kort ved & komme igjen med 3 &, som da blir et naturlig utgangskrav. Ideelt burde
kontrakten vere plassert pa @st sin hand, noe som ville gardert K. Men siden Nord kommer med en
styrkevisende dobling m& han mest sannsynlig ogsa ha aE. Legg ogsd merke til hvor viktig kravene til
fargekvalitet er for apneren. Mange dpner med svake to i major med tynne verdier i langfargen. Da blir det
vanskelig for makkeren a ane hvilket niva som det skal spilles pa. Flytt for eksempel K til ¢ K. Da rekker
det sa vidt til 4%, og slem er utelukket.

Spersmal og svar til 2 ruter apningen
Her har du noen oppgaver du kan bryne deg pa.

Med hvilke hender apner du med 2 ¢ ?
1) aKDKn1087v86 ¢E95 &KD
2) aKKnl1l0876v86 952 &K7
3) a9vED109876 ¢EKnb6 &E 10
4) A4EKn6+vE10 ¢9&«ED109876
5) aKD3vED9 ¢KD74&E52
6) aED10vKDO9 ¢E109 &K D102
7) aDKn1l097653 vK2 ¢E £102

8) aKDKn1l09653 vK2 ¢E %102

Svar:
1) Enhind som aKDKn 1087 v86 ¢E 95 &K D er det alltid hyggelig  ta opp. Den har stor
spillestyrke med sine 15 hp og 6 tp. Men den har for mange tapere til & apne med 2 ¢. Til det
kreves det 3% - 5 tapere. Rett apning er derfor 1 4.

2) Med aAKKn10876 v86 ¢952 &K 7 er handen svakere enn i forrige tilfelle. Den har 7 hp
og en brukbar 6 kort majorfarge. Handen passer derfor som en svak to apning i major. Rett
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apning blir derfor 2 ¢.

3) 49vED109876 ¢E Kn 6 &E 10 er noen riktig deilige kort. Det er 15 hp og bare 5 tapere.
Da er man innenfor grensene for 2 ¢ apning med fordelingshand. Du apner derfor denne handen
med 2.

4) Med aE Kn 6 vE 10 ¢9 &E D 109 8 7 6 har du nesten samme hédnd som i forrige tilfelle.
Det er 15 hp og 5 tapere. Men med langfargen i klgver er 2 ¢ dpning ikke aktuell. Den handen
apnes i stedet med 3.

5) Ensolid hind som aAKD3 ¥ED9 ¢K D 74 &E 5 2 har 20 hp, men den helt jevne
fordelingen og fa 10ere og 9ere trekker ned. Den er derfor for svak til 2 ¢ med balansert 20+ til
22 hp hand. Rett apning vil derfor veere 14 med gjenmelding av grand pa laveste niva.

6) Med aED 10 vKD9 ¢E 109 «K D 10 2 derimot er situasjonen en annen. Na er det

mengder av 10ere og 9ere. Handen oppvurderes derfor til 20+ hp og dpnes med 2 ¢ for
gjenmelding grand.

7) Med fordelingsuhyret AD Kn 1097653 vK 2 ¢E %10 2 er du inne i en taktisk situasjon.
Du er for svak til en direkte 4 ¢ dpning som viser god sparfarge og sidestyrke. Du er ogsa for
sterk i sidefargene til apne med 4 4. Derimot har du bare 5 tapere og da stdr 2 ¢ apningen til
disposisjon.

8) Denne handen med AKDKn 109653 vK 2 ¢E %10 2 er hakket sterkere. Du har na bare 4
tapere og kunne saledes apnet med 2 ¢. Likevel er ikke handen egnet for denne apningen, da du
har en dpning som nettopp beskriver slike relativt sterke fordelingshender. Det er 4 ¢ dpning som
forteller om en god dnd med langfarge i spar og noe sidestyrke. Rett apning er derfor 4 ¢.
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Romerske 2 apninger (2 hjerter/spar/grand)

I og med at Rgdklgver benytter kanapé prinsippet ved tofarge hender hvor klgver er den lengste fargen,
ma tofarge hender hvor klgver ikke er den lengste fargen, ngdvendigvis behandles annerledes. Rgdklgver
benytter Romerske to dpninger for dette. Apningene 2 ¥/a/grand viser i vér variant ca 13-16 honngrpoeng
og 4-5Y% tapere, femkortfarge (grand viser ruter) og en klgverfarge pa minst 4 kort som ikke er lengre enn
apningsfargen. Med andre ord viser en Romerske 2 dpning en ganske brukbar hand. Med darligere verdier
og en hand med femkortsfarge og sidefarge i klgver dpnes det med en i fargen med gjenmelding 2 & dersom
mulig. Det viser til sammen minst 9 kort i de to fargene. Det er uvisst hvilken farge som er pa fem kort, men
det viktigste er at gjenmeldingen 2 & viser minimum.

Da de Romerske 2 apningene i seg selv er ganske presise, vil svareren ofte kunne plassere kontrakten
direkte pa rett niva. I hovedsak er svarene til en Romersk 2 dpning naturlig, men svarer har en mulighet til &
undersgke ngyere hvordan dpnerens fordelingen er, og i sa mate pata seg en form for kapteinsrolle.

Noen eksempler pa Romerske 2 dpninger:

AKxvKD10xx ¢xx «KD Knx 5 kort hjerter og 4 kort klgver med 14 hp og 5 tapere vises
ved dpningen 2v.

AEDxxx ¥Dx ¢Kx &K Kn x x Denne handen har riktignok 15 hp, men har hele 6 tapere.
Rette dpning blir derfor 14, men med:

AEDxxx vx ¢KDx &K Kn x x Handen har fremdeles 15 hp, men har nd bare 5 tapere. Da
blir rett apning 2 4.

a3 9vKD5 eKKn1l085&ED73 Hénden har 15 hp med 5 tapere. Med 5 kort i ruter og 4 i
klgver er dermed hénden ideell for dpning 2 grand. Legg
samtidig merke til hvilken sperrende effekt apningen har for
motstanderne. Det er ikke lett for dem & introdusere spar-
fargen pa tre trinnet.

a-vEK87532¢D5&EDKnS8 Hénden har 16 hp med 4 tapere. Med sidefarge i klgver
kunne det derfor virke fristene a &pne med 2 ¥, men med syv
kort i hjerter er det nok at makker har 3 sma hjerter for 4 v
star. Makker kan ikke vite at hjerteren din er sa lang. Rett
apning blir derfor 1.

Skulle svarer sitte med noe sant som 4D x x ¥x x X ¢ Kn x x x #K D x kan man lgfte apnerens 2 4
direkte til 4s, da hdndens vinnere garantert tar seg av tre av apnerens 4 -5% tapere.

Svar pa apningene 2 hjerter/spar

Pa apningen 2 v/ benyttes svaret 2 grand som konvensjonelt krav. Andre meldinger er i prinsippet
naturlig, dersom det ikke er snakk om kontrollmeldinger. Svareren kan ogsa foreta en naturlig preferanse til
3& over 2v/a4. Dette er en svak melding som apner skal passe. Det er verdt a merke seg at selv om 2 & over
2v er naturlig, er meldingen ikke krav, men mer en invitt dersom makker skulle ha tilpass. Det samme
gjelder ogsa for 3w over apningen 24, men styrken og/eller lengden er noe bedre for a forsvare det hgyere
nivaet.

Apnerens gjenmelding etter svaret 2 grand

3% Fordelingen 5-4-2-2. (Fem kort i apningsfargen og fire i klgver)
3 iny farge Trekortsfargen i 5-4-3-1, 5-5-3-0 eller 6-4-3-0

3 i fargen 6-4-2-1

3 grand 5-5-2-1
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4& 6-5-1-1
Hopp i ny farge Renons med en 6-5 eller 6-6 fordeling

Svaret 2 grand ferer alltid til utgang, unntatt nar apneren kommer igjen med 3& over 2 grand, og
svareren prefererer majorfargen pa tre trinnet. Da kan dpneren passe. Melder derimot svareren ny farge,
viser dette prinsipielt hold og ber makker melde 3 grand dersom han héandterer den andre fargen
(dobbeltonn).

AEKKn64 N aD5 S \Y N %)
v43 g| vD65 - 24 p 2grand!
+86 s ¢KD73 p 32 p 3e3
# EKKn6 «D975 p 344 p 44°
p p p
1) Hva har du?
2) 5-2-2-4
3) Jeg har noe i ruter. Hva med hjerter?
4) Darlig med hjerter

5) Da fér vi prgve denne utgangen

Objektivt sett kan ogsa 3 grand vere aktuell, men 4 # bgr ha en bedre sjanse. Motparten vil neppe vere
sene med & starte i hjerter i en grand kontrakt etter dette meldingsforlgpet.

Nar dpneren viser 3 kortsfarge etter spgrsmalet 2 grand betyr det at det er etablert utgangskrav, og
svarerens gjenmelding av apningsfargen pa tre trinnet blir derfor sleminvitt. Melder svareren i stedet
kortfargen eller lgfter meldingen i trekortsfargen, er det sleminteresse med trekortsfargen som trumf.

AEK654 ) aDKn7 S \% N %)
vES82 [} vKD106 - 24 p 2grand
*6 = ¢754 p 3v p 64
«KD85 «+E106 p p p

Nar Vest forteller om fordelingen 5-3-1-4 ovenfra og ned, ser @st fire vinnere til Vests 4-5% tapere. Han
ser dermed at 64 ma vere en god kontrakt. Legg merke til at man ikke kan miste en eventuell storeslem ved
at Vest er renons i ruter og har en klgver mer. Da vil han i sa fall bare ha 4 tapere, og kan dermed melde 7 &
da @st indirekte viser 4 vinnere til Vests hand med sin 6 4 melding.

Nar dpneren etter d ha vist trekortsfarge kommer igjen med 4 & eller 4 i majorfargen pa svarerens 3
grand, lover han maksimum og 5-5-3-0 respektivt 6-4-3-0. Med minimumsstyrke passer han pa 3 grand.

- N 4 DKn95 S v N 14}
vED864 & v K5 - 2v p 2grand
¢ KKn6 ¢E754 p 3e p 3grand
«ED1064 S *K93 p 4%  p 6%

p p p

Vest viser med sin andre melding trekortsfarge i ruter. Da foreslar Jst naturlig nok a spille 3 grand. Vest
med 4 tapere og gode kort viser sin fordeling med 4 &. Jst teller da tre vinnere til Vests fire tapere og melder
slemmen. st kan etter Vests maksimummelding komme igjen med 4 grand. Han insisterer da pa & spille
grandkontrakt og apner skal passe.

Nar apneren pd kravmeldingen 2 grand gjenmelder sin majorfarge, og viser 6 kort der, kan svareren
invitere til klgverslem ved & melde 4&. Mens derimot melding i ny farge er kontrollmelding med
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majorfargen som trumf.

Svar pa apningen 2 grand

Apningen 2 grand viser det samme som &pningene 2 ¥/4&, men femkortsfargen er ruter. Ngdvendigvis mé
svarene pa dpningen 2 grand bli annerledes enn etter 2 /4, selv om prinsippene er de samme. For & spare
melderom benyttes 3% som konvensjonelt svar, pd samme mate som 2 grand etter apningene 2 ¥/#. Det
betyr at man normalt ikke kan spille 3& etter dpningen 2 grand. I praksis viser det seg at det har mindre
betydning. Alternativt kan svarer melde 3 ¢ eller hoppe til 4% over apningen 2 grand. Dette er rene

preferanse som dpner skal passe. Svarene 3 ¥/ blir ogsa her rene invitasjoner. Svaret kan passes, men
forventes lgftet til utgang med minst honngr dobbel i statte.

Apnerens gjenmelding etter svaret 3 klgver
3e Fordelingen 2-2-5-4. (Fem kort i apningsfargen og fire i klgver)

3v/a med trekortsfarge i 5-4-3-1, 5-5-3-0 eller 6-4-3-0 fordeling
3 grand med 6-4-2-1

4 med 5-5-2-1
4¢ med 6-5-1-1
Hopp i major renons med en 6-5 eller 6-6 fordeling

Svaret 3& fgrer sa godt som alltid til utgang.

Nar apneren med 3 ¢ viser 5-4-2-2, er svarerens 3¥/# hold visende og ber apneren melde 3 grand med
hold i den andre majorfargen. Melder han i stedet 4 &, er det invitt til utgang, mens 4 ¢ er sleminvitt og hopp
til 4v/a er kontrollmelding med klgverstatte.

Nar dpneren viser trekorts majorfarge over 3&, er 4% fortsatt bare invitt til utgang og 4 ¢ sleminvitt.
Loftes trekorts visningen i major til firetrinnet, er det sluttmelding. Meldingen i singleton fargen er
sleminvitt med klgverstatte.

Nér svareren melder 3 grand etter trekorts visningen, er det forslag til kontrakt. Apneren kan ga videre
med maksimum og melder 4&/¢ som viser 5-5-3-0 respektivt 6-4-3-0.

.- b AaKD106 S \% N %]

vE75 17} vD106 - 2grand p 3%

¢+ EKD654 s ¢ Kn72 p 3v p 3grand

&« DKn95 s« K84 p 4 p 4grand
p p p

Nar Vest viser trekorts hjerter og dermed kort spar, ser Jst at 3 grand er passe. Vest kommer likevel igjen
med 4 ¢ som viser maksimum (4 tapere) og fordelingen 0-3-6-4 ovenfra og ned. @st anser likevel grand som
bedre enn ruter, og melder derfor 4 grand. Bytter en om verdiene i hjerter og spar hos @st, vil han kunne
melde 6 ¢ nar apner kommer igjen med 4 4. Da vil @st ha 3 vinnere til Vests 4 tapere.

Nar dpneren kommer igjen med 3 grand over svarerens 3 &, viser han 6-4 i lavfargene uten renons. Da er
svarerens 4& utgangsinvitt, 4 ¢ sleminvitt og 4v/a kontrollmelding med klgverstgtte.
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a7 b AaKn654 S \% N %]

vE4 o v 1086 - 2grand p 3

¢ EK9853 s ¢ Kn6 p 3grand p 44

«KD86 &«EKn75 p Sk p p
p

Nar vest dpner med 2 grand har st litt for gode kort til bare & sla av med 4 &. Nar han forst melder 3&
for 4% inviterer han i stedet til utgang. Vest legger selvfglgelig pa et trekk med gode kort og bare 4 tapere.

N&r motparten blander seg inn

Nar apneren lover en relativ brukbar hand, vil motparten sjelden blande seg inn i meldingsforlgpet sa
sant de ikke ogsé har sveert ubalanserte hender eller stor styrke. I disse tilfellene vil det veere viktig a vise
sine verdier sé raskt som mulig. Man melder derfor naturlig, men ny farge er bare invitt og ikke krav. Apner
kan stgtte med brukbar tilpass og tilstrekkelige verdier. Topphonngr dobbel eller tre sma regnes som
tilstrekkelig statte i disse tilfellene. Som en folge av dette ber ikke svarer melde av ny farge uten a ha visse
minimumsverdier. Da er det bedre a passe eller prefere til en av apnerens farger. Med stgtte melder man
direkte sine verdier pa passende trekknivd. En dobling av motpartens innmelding viser sterk interesse for a
hekte dem, og er derfor en meget sterk oppfordring til makker om 4 passe.

Etter apning 2¥ med overmelding 2 & betyr svarerens 2 grand det samme som i et uforstyrret
meldingsforlgp, altsa som et konvensjonelt svar som ber om flere opplysninger. Det samme er tilfelle
dersom motparten dobler en 2v/4 apning.

Dersom motparten dobler apningen 2 grand som styrkevisende, er ikke lenger svaret 3& krav, men tvert
om forslag til kontrakt.

Sporsmal og svar til Romerske 2 apninger
Se om du klarer disse oppgavene.

Med hvilke hender bruker du romerske 2 dpninger, og hva dpner du med?
1) aED876 vDKn9 ¢9&KDKn38
2) aKn1l0 vKD986 ¢K6 &K 1096
3) aKDKnl1l0v9 ¢KKn3&KD1086
4) aD53v7¢EDKn87 &«KD105

Din makker apner med romersk 2% apning. Hva svarer du med fglgende kort, hvorfor og hvordan ser du
for deg det videre meldingsforlgpet?

5) 4aE76vD96 9652 &K 84
6) aKnl0vEDS86 ¢K6&K986
7) #4KDKn10 v9 ¢KKn3&D 1086

8) aKKn987vKn6eDKn8&K42

Na apner makker med romersk 2 grand apning. Hva svarer du med fglgende hender, hvorfor og hvordan
tenker du deg det videre meldingsforlgpet?

9) aKD96¥DKnl108 ¢D7 &Kn86
10) 410787 v875 ¢KD7&D78

11) aAKKn10 vKD983 ¢98&D53
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12) a86 vEK84 ¢K875&4D74
Svar:

1) Med aED876 vDKn9 ¢9 &K D Kn 8 har du 15 hp og 5 tapere. Med fem kort i spar og
fire kort i klgver har du en perfekt romersk 2 4 dpning.

2) aKnl1l0vKD986 ¢K6 &K 109 6 gir deg 12 hp og hele 6 tapere. Da er du for svak til en
romersk 2 ¥ dpning. Den gangen ma du derfor ngye deg med a dpne i 1% og gjenmelde 2&
dersom du far en slik mulighet.

3) Med en sa fin hand som 4K D Kn 10 v9 ¢ K Kn 3 &K D 10 8 6 har 15 hp og 5 tapere.
Likevel kan du ikke dpne med romersk 2 dpning, da klgveren er lengre enn sparen. Rett apning
er derfor 14 og gjenmelding 3& enten med eller uten hopp. Da viser du samme styrke som i en
romersk 2 dpning, men klgveren er lengre enn apningsfargen. Dette er kanapé prinsippet.

4) Med aD53 v7 ¢EDKn87 &K D 10 5 som har 14 hp, 5% tapere med klgver som
sidefarge er du sterk nok for en romersk to pning. Apningen 2 grand er satt av for 4 vise nettopp
denne typen hand, som blir din dpning.

Din makker apnet med romersk 2 ¥ dpning og du skulle beskrive hvorfor og hvordan du sa for deg det
videre meldingsforlgpet.

5) Medenhand aE76 vD96 ¢9652 &K 84 behgver du ikke telle honngrpoeng nar makker
apner med romersk to apning. Tell heller vinnere til makkers tapere. Du vet han har minst 5
hjerter og minst 4 klgver med 4 — 5% tapere. Da skal det veere rart om ikke dine tre honngrer tar
seg av tre av hans tapere. Meld derfor direkte 4 v. Makker vil da forsta at du sitter med en slik
hénd og vil eventuelt invitere til slem med 5% dersom han har bare 4 tapere. En slik invitt vil du
i sa fall ta i mot. Reserver heller den direkte invitten 5# til en anelse sterkere svarhand, for du er
faktisk i grenseland.

6) Med aKn 10 vED 86 ¢K 6 &£K 9 8 6 har du ogsa en del topphonngrer. Du har tre sikre
vinnere i hjerter og klgver til makkers tapere, men du kan ikke vere trygg pa at ¢ K er en vinner.
Makker kan jo ha en singleton der. Du er nd mer interessert i makkers farge og styrke fordeling.
Det finner du greit ut av ved det konvensjonelle svaret 2 grand som sper etter farge fordeling,
hvoretter du senere kan undersgke hvor honngrene sitter ved hjelp av kontrollmeldinger. Skulle
makker ha minst to rutere, har du 4 vinnere. Da lukter det slem. Det samme er tilfelle dersom
han bare har 4 tapere. Meldingene kan gd 2% - 2 grand, 3¢ - 3v, 34 - 4%, 4 grand - 54, 5 grand
— 6%. Med 3¢ viser dpneren tre korts farge i ruter og dermed single spar. 3 ¥ fastsetter trumfen
og ber makker kontrollmelde. 3# ma vere forstekontroll da det ikke er vits i 4 fortelle om en
andrekontroll man allerede har vist. 4% er honngrvisende kontrollmelding. Noe annet ville veere
ulogisk nar man vet makker har fire kort i klgver. 4 grand er Culbertson og viser minst 3 av 5
Ess. 54 er ny kontrollmelding. 5 grand viser ekstra Ess verdi og indikerer at alle verdiene nd er
vist. Du kan na telle opp apnerens hind til AE K ? ? x x ¢E x x &E ? ? x. Hvis han bare har
smakort ved sine av sine honngrer vil han ha for mange tapere til a kunne apne med 2 v. Det er
derfor ikke usannsynlig at han har en kombinasjon av lavhonngrer som reduserer antall tapere,
for eksempel E Kn 10 x i klgver. Det viktigste kortet for deg vil vert &D. Den har dpneren
benektet da han ikke var i stand til 8 melde 6% over 5. Dessuten viser en opptelling at han ikke
har plass til &D pa handen. I sa fall ville han ha hatt 17 hp og derfor apnet med 1&. Da er
sjansene for storeslem for liten og en bremser derfori 6v.

7) Med aAKD Kn 10 v9 ¢ K Kn 3 &D 10 8 6 vet du umiddelbart at dere minst skal i utgang.
Makker har en sidefarge i klgver, sa spgrsmalet er om det er 3 grand, 5& eller kanskje endog 6&
som skal spilles. Din single hjerter trekker noe ned hvis makker skulle ha alt for mange av
honngrene sine plassert der. Farste steg blir uansett & fa vite mer om makkers hand, og det far du
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ved a melde konvensjonelt 2 grand. Skulle na makker komme igjen med 3 & viser han 2-5-2-4
fordeling og du kan telle minst tre vinnere til hans 4 - 5 % tapere. Din single hjerter kan ogsa
utgjgre en vinner ekstra i klgverkontrakt, dersom makker har passende kort. Du ma na foreta et
valg om du gnsker a sgke slem eller stoppe i 3 grand. Valget kan vere spesielt vanskelig i par-
turnering, men i lagkamp har du alternativet 5& som utgangskontrakt. En kontrakt som burde
veere temmelig sikker. La oss si du velger & sgke slem. Spar Ess hos makker vil da kunne vere et
ngkkelkort, sa derfor melder du av ruterholdet med 3 ¢. Kommer nd makker igjen med 34 vet du
at det ma veere #Ess og du kan fastsette trumffargen med 44 og starte en kontrollmeldesekvens.
Svarer makker derimot 3 grand over 3 ¢ benekter han sparhold, men du gir fremdeles ikke opp
og melder 4 for a fastsette trumfen. Din makker vil na fa anledningen til & kontrollmelde 4 ¢
dersom han skulle ha #Ess. Benekter han det ogsd, ma du bremse hurtigst mulig i 5&.
Tilsvarende vurderinger kan du gjere ved de andre svarene din makker kommer opp med pa din
konvensjonelle 2 grand melding. Du fér presis fordelingsinformasjon og kan dermed telle dine

vinnere til makkers tapere og foreta dine vurderinger pa presis informasjon. I lengden gir det
gevinst i forhold til rene gjetninger.

8) Med hinden AK Kn 987 vyKn 6 ¢D Kn 8 &K 4 2 far du en morsom situasjon. Du har hele
11 hp til makkers apning, men hvor mange vinnere har du til hans tapere? &Konge er en sikker
vinner, men verken #Konge eller ¢ Dame kan regnes som en sikker vinner. En gjennomgang av
fordelingsmulighetene til makker viser at bare et av disse to kortene med sannsynlighet kan
regnes som vinner. Som utgangspunkt for dine vurderinger teller du derfor to vinnere. Du har na
to alternativer. Enten innleder du med 2 grand og i prinsippet krever til utgang, eller du inviterer
med 24 eller 3v. Dette er en vurdering du selv ma foreta basert pa den taktiske situasjonen, men
du har god innformasjon tilgjengelig. T lagkamp vil du kanskje foretrekke & komme i en hard-
meldt utgang framfor en delkontrakt med overstikk. Hvis du velger 4 ga mot utgang innleder du
med 2 grand. Det kan jo veere at makker har tre kort i spar, slik at det er utgang i spar som skal
spilles. Mulighetene holdes apen. Skulle makker vise 2-5-2-4 fordeling med 3 & kan du alltids
bremse i 3¥ som makker vil passe med minimum.

N4 hadde din makker apnet makker med en romersk 2 grand apning. Du skulle beskrive hvorfor og
hvordan du tenkte deg det videre meldingsforlgpet?

9) Med aAKD96 vDKn 108 D 7 «Kn 8 6 vil din reelle styrke avhenge av hvordan makkers
kort utenom minor er fordelt. Er makker renons i hjerter, kan det veere slem i kortene. Dette
finner du ut av ved & spgrre med 3&. Svarer na makker alt annet en 4% som viser renons, bgr du
bremse i 3 grand, eventuelt 5 ¢ hvis makkers svar er pa fire trinnet. Er han derimot renons i
hjerter kan du kontrollmelde spar og se om det er slem i kortene. Rent taktisk bgr du i par-
turnering vurdere om det er bedre a parkere direkte i 3 grand. De ekstra poengene grand-

kontrakten kan gi i forhold til minorutgang betyr jo vesentlig mer i parturnering enn de gjar i
lagkamp.

10) Med 410787 875 ¢KD 7 #D 7 8 har du bare 7 hp og en svert uspennende fordeling. I
vanlige systemer ville du derfor vurdert denne handen som temmelig svak. Men nar makker
viser minst fem kort ruter og fire kort klgver med 4 til 5% tapere, vokser denne handen voldsomt.
Den har faktisk tre solide vinnere til makkers hand. Du kan derfor trygt melde 5 ¢ direkte pa 2
grand. Skulle makker bare ha 4 tapere vil han lgfte til 6 ¢, da du med hoppet til 5 ¢ forteller om
tre sikre vinnere til hans hand.

11) Med aAK Kn 10 ¥KD 98 3 ¢9 8 #D 5 3 kan det veere fristende & melde 3 grand med en

gang. Mye tyder pa at det er rette kontrakten. Men skulle apner tilfeldigvis ha tre kort i hjerter,
vil denne majorutgangen antagelig veere bedre fordi makker i sa fall bare har plass til maksimalt
en spar pa sin hand. Dette kan du finne ut av ved d innlede med det konvensjonelle svaret 3&. Du
far da vite den eksakte fordelingen til dpneren. Skulle han slumpe til & ha tre korts hjerter,
parkerer du utgangen her. Hvis ikke gar du til 3 grand, dersom dpners gjenmelding ikke er 4&/¢,

100



som du i sa fall passer ned.

12) 486 vEK 84 ¢K 875 &D 7 4 gir fire vinnere til makkers hand. Slem er derfor sannsynlig,
men skulle apner ha single hjerter kan det fort veere to raske tapere i spar. Du er derfor avhengig
av litt bedre informasjon for du fastlegger om spillet skal bare ga i utgang, lilleslem eller store-
slem. Du innleder derfor igjen med det konvensjonelle svaret 3&. Apners gjenmelding fér
avgjore det videre meldingsforlgpet. Du vil uansett fa tid til gode undersgkelser fgr endelig
kontrakt fastlegges.

2 grand meldingene

I to situasjoner benytter Rgdklgver en spesiell 2 grand melde sekvens. Det er etter dpningen 2 ¢ fulgt av
2 grand som viser (20+)21-22 hp og etter 1 - 14 med hopp til 2 grand som viser 23-24 hp. I det siste
tilfellet er svareren begrenset til 7 hp, hvilket man ma ta hensyn til i de videre meldingene.

Skulle motparten melde 2/4 over var 2 ¢ og vi med en dobling viser (20+)21-22 hp, benytter vi 2 grand
meldingene i tilpasset form.

Svarmeldingen
Folgende svarskjema benyttes etter 2 grand meldingen i denne situasjonen:

3% Dette er en ren relé melding. Apneren skal melde 3 .

3¢ Primeert spersmal etter majorfarge, men kan ogsa vere innledningen til sleminvitt med
femkorts minorfarge.

3v/a  Naturlig utgangskrav.
3grand Forslag til sluttkontrakt.
44/¢  Overfgring til majorfarge, hjerter respektivt spar. Viser brukbar farge.

4v/a  Forslag til sluttkontrakt. Fargen er ikke spesielt god og advarer mot a ga videre.

De videre meldinger

Etter svaret 3 klgver

Apneren melder pé oppfordring 3 ¢, og n kan svareren passe med en svak hind og lang ruter. Melder
han derimot 3 ¥, inneberer det en sleminvitt med begge minorfargene. Skulle han i stedet komme igjen med
3, krever han til utgang og viser samtidig femkorts spar og firekorts hjerter. 3 grand blir en sleminvitt med
balansert hand eller fordelingen 4-4-4-1. Det er meningen at man skal melde firekortsfarger nedenifra. Om
han til slutt etter 34 - 3¢ kommer igjen med en farge pa fire trekk nivaet, er det en sleminvitt med
langfarge. Apneren kan passe p& sleminvitten i majorfarge, men ikke i minorfarge.

AEDS6 N a7 S \% N %]

vE7 g | v865 - 1a p le

+E82 ¢KD954 p 2grand p 3%

#EKD7 E #Kn932 p 3¢ p 3v
p 6 p p
p

Nar @st etter fagrste negative rutersvar kommer igjen med 3w etter relé meldingen 3&, viser han en hand
med begge minorfargene, men samtidig mindre enn 8 hp som fglge av det fgrste rutersvaret. Vest melder
derfor slemmen han tror pa direkte. Storeslem kommer ikke pa tale nar @st er begrenset.

Nar svareren med 3% viser minorfargene, kan apneren ga ned i 3 grand uten tilpasning. Med tilpasning
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kan han stgtte til 4&/ ¢ eller sparre etter femkortsfarge med relémeldingen 3 4. Svareren melder da 3 grand
uten femkortsfarge, femkortsfargen med 5 — 4 og laveste majorkontroll med 5 — 5.

Nar svareren krever med 34 som viser femkorts spar og firekorts hjerter, melder dpneren 3 grand uten
tilpass og ellers 4 trekk i passende majorfarge, eventuelt kontrollmelding i minor. Néar dpneren
kontrollmelder i minor, vet ikke svareren hvilken farge som er trumf. Med darlige kort gar han derfor alltid
ned i hjerter.

AaKDS86 b aKn9543 S \% N ]

vKD6 g|vKn875 - 14 p le

¢EK9 o ¢D82 P 2grand p 3

& ED7 %8 p 3e p 34
o] 4 p 49
p 44 p p
p

Veien til normale 44 blir her ganske lang. Jst innleder med ruteravslaget og viser deretter sine lengder i
majorfargene via relémeldingen 3% og gjenmelding 3 4. Vest har god tilpasning og kontrollmelder. Ettersom
Dst ikke vet hvilken farge Vest tenker seg som trumf, gar han ned i hjerter, som Vest korrigerer til spar.
Skulle @st hatt bedre kort, for eksempel AFE i stedet for 4 Kn, kan han komme igjen med 44 over 4&,
hvoretter det ikke skulle vaere vanskelig @ melde slemmen.

Etter majorfarge spgrsmalet 3 ruter
Nar svareren med 3 ¢ spgr etter majorfarger, melder dpneren disse nedenifra og 3 grand uten. Melder
apneren 3%, kan han altsa ha firekorts spar, noe svareren far vite ved 4 melde av sin firekorts spar med 3 4.

Om svareren i stedet melder 3 grand over apnerens 3 v, viser han dermed hjerterstgtte og sleminteresse.
Pa tilsvarende mate viser han sleminteresse og stgtte i spar ved a melde 4% over 34.

aEKS85 N aD1074 S A N %}

vE7 g| YKD85 - 1 p le

¢E75 ¢ 864 P 2grand p 3e

+EKD6 S %74 D 34 4
p 6a p p
p

Nar Vest viser sin spar viser @Jst stgtte og maksimum med 4 . Vest er selvfglgelig ikke vanskelig a be.
Legg merke til at en ikke kan kontrollmelde over apnerens svar 34 pa svarerens 3 ¢. Svareren kan derfor
godt ha kontroller i minorfargene nar han melder 4v.

Om svareren etter majorspgrsmalet 3 ¢ kommer igjen med 4 trekk i minor, sleminviterer han med
femkortsfarge. Han kan ha firekorts majorfarge med seg, men det er ikke ngdvendig.

AaK96v86 ¢KKnl076 %432

Etter svaret 1 e pa partnerens klgverdpning melder vi 3 ¢ pa hans gjenmelding 2 grand. Uansett om na
apneren viser majorfarge eller benekter det med 3 grand, viser vi maksimum med femkorts ruter ved a
melde 4.

Etter naturlige 3 hjerter/spar

Nar svareren krever med 3%, bgr dpneren vise firekorts spar, ettersom svareren kan ha fire spar og fem
hjerter. Ellers melder han 3 grand uten trumfstgtte og kontrollmelder eller melder utgangen i hjerter med
stotte.

102



Om svareren kommer igjen med 4 trekk i minorfarge etter 3 grand er det en naturlig sleminvitt.

Spearsmal og svar til 2 grand meldingen

Din makker apner med 1&, du svarer 14 og deretter hopper din makker til 2 grand. Motparten melder
bare pass. Hva svarer du med fglgende kort:

Svar:

1) aD876vD964 ¢95&642
2) #487v86¢1087653 %986
3) #aK108749vKn2 ¢73&Kn862

4) aK108749vKn862 ¢73 %62

1) Kortene aD87 6 ¥D 964 ¢95 &6 4 2 har vokst en del etter at din makker har vist en
balansert hand med 23-24 hp. Dere skal i utgang. Na gjenstar det bare a finne ut av om det er i
grand eller i en av majorfargene. Du spgr derfor etter fire korts majorfarge hos apneren ved a

melde 3¢ over hans 2 grand. Legg merke til at det ikke brukes 3& som sgkemelding i denne
situasjonen.

2) Til tross for makkers meget sterke hand, skal det mye til for at grandkontrakt er rett med den
svake handen #8 7 v86 #1087 6 5 3 %9 8 6. Det er ganske dpenbart at denne handen spiller
bedre i fargekontrakt. Du innleder derfor med svaret 3& som er et rent relé til 3 ¢. P4 makkers
obligatoriske gjenmelding 3 ¢ passer du.

3) Med aK10874 vKn2 73 &Kn 8 6 2 ser du igjen at dere skal i utgang. Du krever derfor
til utgang ved a melde naturlig 3#. Det viser samtidig at du har fem korts spar.

4) Narduhar aAK 10874 vKn 862 ¢7 3 &6 2 kan ogsa hjerter veere en mulig
utgangskontrakt. Siden 3& ikke brukes for sgkemelding etter majorfarge, noe som gir rom for a
melde naturlig 3v/a over 34, ma denne typen hender handteres litt annerledes. Du innleder med
svare 3% som er relé til 3 ¢. Pa dette svaret kommer du igjen med 34 som viser fem kort i spar
og fire i hjerter. Med omvendt majorfargelengder kreves det naturlig med 3 ¥ over 2 grand.
Apner kan da naturlig melde 3# med fire kort i den fargen, selv med tre kort stgtte i hjerter.
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Apningen 3 klgver

I Radklgver er ikke dpningen 3& en sperremelding, men et supplement til treveis multi 2 ¢ dpning med
ubalansert hand og klgverfarge. Apningen gir makker god indikasjon pa hvor de skal med en gang.
Apningen viser en solid klgverfarge med 3%-5 tp med opptil 16 hp. Faren for at motparten har tilpass,
spesielt i en majorfarge, er dermed stor, og de vil kunne skape store problemer dersom de kommer inn i
meldingsforlgpet tidlig. 3& gjor en slik innblanding vanskeligere, samtidig som den gir makker god
pekepinn om ressursene. Ofte vil svarer kunne plassere kontrakten pa direkten.

Det kan stilles spgrsmal om en ikke da fra tid til annen mister en god forhindringsmelding i 3 &. Still deg
selv spgrsmalet om hvor ofte dette faktisk har hindret motparten a finne en utgang, eller endog slem. Ikke
ofte skulle jeg tro. Derimot har du sikkert opplevd at dpningen faktisk heller skaper problemer for dere selv.

Tapet av 3&% som sperreapning er derfor neppe sa stort.

Apningen har samme krav som treveis multi 2 ¢, og er definert som en del av treveis multi &pningen.
Svaret 3¢ er konvensjonelt og sper etter firekort major som meldes nedenifra eller det er innledningen til et
slemforsgk. Svaret er ogsa et utgangskrav. Svaret 3¥/4 er naturlig rundekrav og viser minst en god 5 kort
farge og normalt darlige kort i motsatt major. Fargen bgr vere spillbar i utgang til honngr dobbel eller tre
sma hos makker. Svaret 3 grand er forslag og 4 er invitt til utgang, som oftest med 1%4-2 vinnere til
makkers hand. @nsker man derfor & markere sleminvitt gar man veien om svaret 3 ¢ for 4% meldes. Hopp

til 4v/a er forslag basert pa egen langfarge spillbar til singleton etter fgrste og annen handsdpning, men
splinter etter tredje og fjerdehandsapning. Konseptet gir mulighet til & komme til gode slemmer med
minimum av honngrpoeng far motparten rekker a blande seg inn. De kan nemlig ikke vite hva svarer baserer
sine meldinger pa, styrke eller spesiell tilpass.

Etter svaret 34 gjenmelder apner 4 kort major dersom han har det. Gjenmeldingen 3 grand viser alltid
rimelig god styrke, typisk 13-16 hp. Med darligere honngrstyrke gjenmelder han 4 &. Ny farge pa 4 trinnet
viser renons. Lgfter dpner svarers naturlige 3w/4 er det naturlig stgtte. Melder han derimot ny farge, ogsa
34 over 3w, viser dette renons og grei stgtte i makkers majorfarge (normalt minst H x x eller bedre).

Noen eksempler. Farst et eksempel som kan vere fra en lagkamp, hvor gevinsten ved a vinne en utgang
er sa stor at det kan forsvare en hgyere risiko.

a10 N AEKn63 S \% N %]

vK6 g| YEKné65 - 3s1  p 3e2

¢+ KD10 s *72 P 3grand? p 40t

#EKKn10854 *962 p 4¢°> p 496
p 447 p 648
p p P

1) Viser fordelingshédnd med god klgverfarge og 3% - 5 tp.

2) Ost planlegger a spille hay kontrakt i major eller i klgver avhengig av om makker har fire kort i en
majorfarge eller ikke. Med 2 sikre vinnere til makkers 3% - 5 tp og 3 kort klgver gjgr at utgang kan
forsgkes. Det kan endog kan veere slem i kortene.

3) Ingen major firekort farge og en del honngrstyrke

4) Sleminvitt, da det ble innledet med 3 ¢

5) Kontrollmelding og aksept av invitt. Indikerer dermed ogsa 3% - 4 tp.

6) Kontroll i hjerter

7) Kontroll i spar, og benekter dermed 3 av 5 Ess. Begge deler kunne vert vist med 4 grand

8) Vi prover

Ved a endre litt pa svarhanden ser en dynamikken og aggressiviteten i apningen:
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a 10

v K6

¢+ KD 10

&« EKKn10854

4 10

v K6

¢+ KD 10
«EKKn10854

48643 S \'% N 0}

vE65 - 3«1 p 4o
¢Kn72 p 543 p p
D62 p

1) Viser fordelingshand med god klgverfarge og 3% - 5 tp
2) Jeg har 1¥-2 vinnere
3) Det er nok for meg makker

Ikke enkelt for motparten a blande seg inn i meldingsforlapet, og en finner greit en god utgang. Endrer
en svarhanden ytterligere litt, kan situasjonen vere som fglger:

aDKn94 S \% N 4]
vDKn103 - 3¢ p 32
¢Kn72 p 3grand? p p*
&D2 p

1) Viser fordelingshdand med god klgverfarge og 3% - 5 tp
2) Har du noen firekort major makker?

3) Nei, men ellers gode kort for min dpning

4) Ok. Da er sikkert 3 grand rette kontrakten

Folgende hand viser hva som kan skje med litt tilpass i major:

a- AKng4 S \Y% N %]

vK962 vEDKn54 - 3&1  p 3v?

¢108 ¢E872 p 342 444

#EKKn10854 D2 p 4grand® p 546
p 6%’ p 78
p p p

1) Viser fordelingshdand med god klgverfarge og 3% - 5 tp.

2) Naturlig med 5 kortfarge

3) Hei! Jeg er renons i spar og har brukbar stgtte i hjerter

4) Kontrollmelding og hjerter fastsettes som trumf, ellers hadde jeg meldt 4

5) Nar det er vist renons viser 4 grand 2 av 4 interessante Ess i en kontroll meldingsserie

6) Jeg har klgverhonner til deg makker og er interessert i stort spill

7) Viser ekstra kontroll i klgver. 4 grand viser jo indirekte klgver Ess eller K

8) Dst kan nd lese makker til minst K x x i hjerter, minst E K x x x x (x) i klgver og kan telle 13
stikk med en stjeling i spar hos Vest dersom kortene ikke sitter alt for ille. I tillegg kan makker
ha en fjerde hjerter, klgver knekt eller en syvende klgver som gjor kontrakten nesten
bombesikker.

Sa et eksempel pd nar det kan ga galt:

49 N 4EK1084 S A% N 1%}

v9 g| YDKn654 - 3! p 342
¢ KD96 s ¢ 54 p 3grand? p 24
«ED108654 %3

1) Viser fordelingshdnd med god klagverfarge og 3% - 5 tp.
2) Vil prgve a finne ut om makker skulle ha en majorfarge
3) Vest velger a oppvurdere honnerstyrken og melder 3 grand
4) Hva na?
Hva skal @st melde n&? Makker kan ha tre kortfarge i en major. st ma gjette og det er lett & gjette galt i
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en slik situasjon. Ta derfor utgangspunkt i at gjenmeldingen 3 grand viser ca 13-16 poeng. Det at Vest denne
gangen har oppjustert (overvurdert?) sin hand skal ikke lastes @st. I lengden vil antagelig 3 grand vere vel
sa god kontrakt som noe annet valg. @st bar derfor passe. Dette er et eksempel som viser at en skal vere
forsiktig & oppjustere apningshendene. Vest skal etter 3 ¢ ganske enkelt melde 4&%. En melding som @st skal
passe uten tilpass. Med sa skjeve hender sitter kortene antagelig like skjevt hos motparten, noe som gjgr at 3
grand neppe star. Nar denne handen ble spilt ved bordet havnet -V i 5&. Da klgveren satt 4-1 i mot og
ruter Ess pa rygg, gikk spillfgrer 3 bet.

Ver oppmerksom pa at etter svaret 3 ¢ med gjenmelding 3 grand, vil 4 grand fra svarer ikke vere invitt,
men RKC Blackwood med klgver som definert trumf. @nsker svarer informasjon gjennom
kontrollmeldinger, kommer han heller igjen med 4& over 3 grand.

Som et lite apropos. Med skjeve fordelinger er det ofte lett & presse seg alt for hgyt. Ofte kan det veere
fornuftig & bruke bremsene mer enn vanlig. Spesielt nar en usikker pa tilpass. Nar en selv har skjev
fordeling, vil en som regel finne samme menster hos motparten. Da ma en regne med a sloss mot skjeve
fordelinger i tillegg til hardmeldte kontrakter. Det er sjelden slike kombinasjoner gir mye poeng.

Sporsmal og svar til 3 klever apningen
Med hvilke hender er det passende a apne med 3 &?

1) 43vK4¢DKn8&KDKn8753
2) aDvKD4¢DKn8&KKn8753
3) #48vKD104 ¢D8&KDKn853
4) 49vK4e¢KKn8&KKn87653
5) 4aDKn987 vK ¢8&KDKn875

Hva svarer du pa makkers 3& dpning med etterfglgende hender, og hvordan tenker du deg det videre
meldingsforlgpet?

6) aDKn987vK76 4876 &Kn6
7) #4E8739vK876 ¢Kn8&D75
8) #49876vEK e8754&D75

9) aDKn987vK10865 ¢E 7 &5

10) aD7vK976 ¢8752&KD5

Svar:

1) Néardumed 43 vK4 ¢DKn8 «K D Kn 875 3 har bare 12 hp vil du i mange systemer anse
dette som en hand uten spesiell styrke nar klgver er langfargen. Du tvinges derfor ofte til a foreta
en sperreapning, som like ofte sperrer makker som motparten. Skulle motparten ha kortene
utnytter de ofte den informasjonen du har gitt med sperreapningen og finner gode
utgangskontrakter de ellers ikke ville ha meldt. Med Rgdklgver har du 3& dpningen til
disposisjon. Den forteller om 3% til 5 tapere med inntil 16 hp. Altsa en relativt god hand, noe
som ofte hindrer motparten i a foreta seg alt for mye nar du kan veere sdpass honngrsterk. Siden
handen har akkurat 5 tapere er rett apning 3.

2) Med aD vKD4 ¢DKn8 &K Kn 8753 har du 14 hp, to mer enn pa forrige hand. Likevel

er handen svakere. Na har den 6 tapere. Det betyr at 3& ikke lenger er en aktuell apning. Siden
handen har spredt honngrstyrke med hullete klgverfarge, er det to dpningsalternativer
tilgjengelig. Det er 1 grand og 2&. Hva du velger kan avgjgres av taktiske forhold. I prinsippet er
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du litt for svak honngrmessig til a dpne med 1 grand for a gjenmelde 3 & pa makkers Stayman
2&. Sa den mest beskrivende dpning er nok 2&, som jo viser seks kort i klgver uten alt for stor
styrke.

3) Med 48 vKD 104 ¢D 8 &K D Kn 8 5 3 har du riktignok seks kort i klgver. Med en styrke
pé 13 hp er handen ogsa innefor 2 & dpningens spenn pa 11-16 hp. Men det er bare 5 tapere og
det er en god fire korts hjerter. Dette er derfor en hdnd hvor man skal bruke kanapé prinsippet.
Det apnes med 1¥ og i neste runde meldes det 34 med eller uten hopp. Da viser man en
klgverfarge som er lengre enn hjerter, styrke pa ca 13-16 hp og 4 — 5 ¥4 tapere.

4) Med en hind som 49 vK4 ¢ KKn 8 «K Kn 8 7 6 5 3 med hele syv klgver, bare 11 hp vil i et
vanlig system ofte bli vurdert for apning i 3 for & holde motparten borte fra hjerter eller spar. I
Radklgver er ikke dette aktuelt, da dpningen 3 & har en helt annen konstruktiv mening. Derimot
er hdnden perfekt for pning i 2&. Jamfer med Apningen 2 klgver pé side 81.

5) Nar du har utlevert ADKn987 vK 8 &K D Kn 8 7 5 med 12 hp og 5 tapere, er du
innenfor omradet for 34 apning. Men med en sa god spar vil du lettere fa beskrevet handen ved

a apne med 14 og gjenmelde 3& i neste runde med eller uten hopp. Dette er altsa en hand som
passer for Rgdklgvers kanapé dpning.

Hva svarer du pd makkers 3& dpning med etterfglgende hender, og hvordan tenker du deg det videre
meldingsforlagpet?

6) Med aDKn987 vK76 876 &Kn 6 kan du ikke ha mange vinnere til makkers tapere.
Bade utgang og slem synes helt umulig. Det er derfor ingen vits i a presse kontrakten opp pa et
hgyere niva uten grunn. Sa pass er rett melding, noe du regner med blir sluttkontrakten. Skulle

motparten blande seg inn med hjerterfarge kan du vurdere & melde 4 % avhengig av soneforhold
og stil dere bruker.

7) Med aE873 vK876 ¢Kn8 &D 75 har du en litt bedre hand. T beste fall har du tre
vinnere til makker, hvilket gir en liten mulighet for slem. Hvor mange vinnere du har vil avhenge
av makkers fordeling. Dette finner du ut av ved @ melde 3 ¢. Skulle makker da slumpe til & ha
fire kort i hjerter og melde 3, kan du trygt regne med 3 vinnere pa dine kort, og dere er i
slemsonen. Siden du innledet med 3 ¢ har du det ikke travel med & vise stgtten i klgver, men
melder i stedet 34 som makker vil forstd er en avansert kontrollmelding nar du senere kommer
igjen med stgtten i hjerter. Skulle makker heller melde 3 # og vise fire kort der, vil 4% fra deg
bade vise hjerterkontroll og stgtte i spar. Svarer makker 3 grand og dermed benekter fire kort i
noen major, kan du med 4 & invitere til slem siden du innledet med 3 ¢.

8) Med 49876 vEK 8754 &D 75 er du honngrmessig ganske svak, men du har med stor
sannsynlighet tre vinnere til makkers 4 — 5% tapere. Det betyr at 5& med stor sannsynlighet vil
vinnes. Men det er en liten mulighet til at makker har fire kort i spar. I sa fall kan 4 & vere en litt
bedre kontrakt. Det finner du ut av ved a innlede med 3 ¢, og med alle andre gjenmeldinger enn

3a, melder du 5& i neste runde. Makker vil forsta at du har tre vinnere og vil da legge pa et
trekk dersom han har bare fire tapere.

9) Hardu aDKn987 vK 10865 ¢E 7 &5 ma du vere forsiktig med hva du svarer pa
makkers 3& apning. Du bgr ikke innlede med naturlige 3v/a. Da vil du ikke kunne finne tilpass
i den motsatte majorfargen. Faktisk er du i en situasjon hvor det i noen tilfeller kan vere
vanskelig a finne trekorts tilpass i majorfargen. Ditt beste svar vil derfor vare svaret 3 4 i tilfelle
makker skulle ha en fire korts farge i en av majorfargene. Skulle han ha det er resten enkelt.
Svarer han derimot 3 grand og viser rimelig god hand med 13-16 hp kan du komme igjen med
4v som makker vil oppfatte som laveste farge i en tofarge hand. Husk at din gjenmelding 4 &
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etter & ha innledet med 3 ¢ vil veere sleminvitt.

10) Handen aD 7 K976 #8752 &K D 5 inneholder riktignok bare 10 hp, men kan ha hele
tre vinnere til 4pnerens 3% - 5 tapere. Apnerens fordeling er avgjgrende for hvor mange vinnere
du skal telle. Den beste maten a finne ut av dette pa er ved a innlede med det konvensjonelle
svaret 3 ¢, for du kan med sikkerhet si at dere minst skal til utgang. Skulle makker na ha en fire
kort majorfarge vil du fa vite det na. Hvis dpner benekter det fortsetter du med a vise
klgverstgtten, eventuelt kontrollmelder dersom det ikke lenger er mulig & melde 4 &.

Apningen 3 ruter/hjerter/spar

Dette er normale sperremeldinger som viser minst 7 kort farge. Apningen forteller at mesteparten av
styrken er samlet i apningsfargen, ellers blir den for upresis. Ideelt viser den 6, 7 eller 8 spillestikk avhengig
av soneforholdene, men taktiske situasjoner kan spille inn. Noen vil kanskje foretrekke & benytte en 5, 6, 7
skala, men det er ikke standard i systemet. Nar egen side er i faresonen er apningen alltid konstruktiv. Er
derimot egen side utenfor faresonen defineres dpningen som destruktiv. Er i tillegg motparten er i faresonen
vil den kunne veere basert pa serlig tynt grunnlag. Som et generelt unntak er apning med 3 ¢/v/# i fjerde
hand alltid konstruktivt, uansett soneforhold, og skal inneholde 7-8 spillestikk. Husk at i Rgdklgver har
man ogsa treveis multi 2 ¢ dpning for a vise hender med 3% - 5 tapere og langfarge i ruter, hjerter eller spar.
Sperreapningene i Radklgver kan derfor i starre grad enn det som er vanlig i andre systemer innsnevres til &
vise ganske ensidige hender uten spesiell sidestyrke. Fordelen med en slik innsnevring ser en tydelig i en
situasjon som dette:

a7 N AEK104 S %

v95 g| YKKn54 - 3¢l p p?
¢+KD109653 +74 p

2 K84 S £D96

1) Destruktiv sperreapning med ruterfarge
2) Makker kan ikke ha noe serlig sidestyrke, sa utgang er mot oddsen

En @st spiller som bruker Rgdklgver kan enkelt passe sperreapningen 3 ¢. Han vet at dette er en
destruktiv melding og derfor mangler verdier som rettferdiggjer et utgangsforsgk. Med sin pass kamuflerer
han godt sin styrke, og motparten kan derfor meget vel komme i en hdplgs majorkontrakt pa for tynne
verdier.

I enkel Rgdklgver er alle videre meldinger naturlige. Melder svarer ny farge under utgangsniva er det
krav for runde. Et hopp til 4 grand etter en konstruktiv sperreapning i fgrste og andre hand er Roman Key
Card Blakwood.

Radklgver har ogsd muligheten for i utstrakt bruk utnytte de taktiske forskjellene som ligger i sperre-
apningene. Dette utnyttes i avansert Radklgver, se kapittelet om Avanserte 3 ruter/hjerter/spar
sperredpninger pd side 157.

Apningen 3 grand

Fordi Redklgver har reservert dpningen 4&/ ¢ til a vise gode majorfarger benyttes i stedet dpningen 3
grand til & vise hender man ellers ville ha &pnet med 4 &/ i andre systemer. Apningen viser dermed ikke
som i mange andre systemer gaende langfarge. Det er altsa en erstatning for naturlige sperredpning pa fire
trinnet med minorfarge og viser en ganske sa lang hullete minorfarge. Ofte vil jo ogsa den vanlige 3 grand

apningen med gaende farge plassere kontrakten pa feil hand, sa tapet av denne muligheten er kanskje ikke sa
stor. Dessuten har man muligheten til & benytte treveis multi dpning i Rgdklgver for a vise slike hender.
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Var 3 grand apning inneholder altsa destruktive hender med attekorts farger eller andre uvanlige
fordelinger, for eksempel 7-4 fordeling. Er vi i sonen har vi helst Ess eller Konge i toppen pa fargen for a ha
en sjanse om svareren passer med sterk hand. Skulle fargen vere sterkere og med tilstrekkelig fa tapere vil
vi kunne apne med treveis multi 2 ¢ eller 3.

Svaret 4& er sluttmelding om dpneren har den fargen og 4 ¢ tilsvarende sluttmelding dersom det er
apnerens farge. I sistnevnte tilfelle forventer svarer at dpner eventuelt korrigerer til 5&. Melder svareren
4w/ er det hva han vil spille. Melder han 4 grand, ber han apneren melde sin minorfarge. Om svareren
hopper til 5&, er dette en sleminvitt uansett hvilken farge apneren har. Ett hopp til 5 ¢ ber dpneren passe
med ruter og ellers korrigere til 6&.

Om motstanderne dobler 3 grand, inneberer svarerens redobling et krav om at dpneren skal melde sin
minorfarge. Passer svareren betyr det i stedet forslag til sluttmelding med gode kort.

Apningene 4 kigver/ruter

Nar vi har den klassiske sorten av apning pa fire trinnet i major, melder vi i Rgdklgver i stedet 4 & med
hjerter og 4 ¢ med spar. Apningen viser solid eller semisolid minst syvkorts majorfarge med spillestikk i
forhold til soneforholdene. Dessuten inneholder handen totalt 3-5 kontroller i Ess og Konger inklusiv to
eller tre Ess av fem. Disse kravene gjar at dersom makker skulle ha gode kort, kan han lettere vurdere
mulighetene for slem.

AEKDKn765v64 ¢K62 &6
aKDKnl0654vE7 ¢3 &K82
AEDKn10654 vK7 ¢E6 %52

Pa alle tre hendene dpnes det med 4 ¢, dersom ikke soneforholdene tilsier noe annet. Alle tre hendene
produserer ikke mer enn 7-8 stikk ved litt uheldig fordeling, og det kan fort bli for dyrt i ugunstig sone.
Alternativ apning vil da kunne veere 2 4, treveis multi apning.

Oftest melder svareren dpnerens majorfarge som sluttmelding, men med bra kort kan han jo ha slem-
interesse. Med tilstrekkelig antall stikk og minst ett Ess melder han noe annet enn majorfargen. Med ett Ess
melder han reléfargen, med to Ess fargen over vist majorfarge og med tre Ess neste melding selv om det er 4
grand. En viser altsa et antall Ess.

Over relésvaret ma dpneren med to Ess ga ned i sin majorfarge og med tre Ess ga mot slem. Melder han
ny farge, er dette kontrollmelding i folge laveste kontroll prinsipp og han er helt apen i en farge. Til og med
ndr svareren viser to Ess, kan dpneren pa samme mate kontrollmelde laveste kontroll. Naturligvis kan det
meldes slem direkte, om det bare mangler et Ess.

Nar svareren viser tre Ess, kan dpneren invitere til storeslem ved a vise Konge eller Dame i sidefarge.

a97 N AEK1084 S \% N 4]
vEDKn10854 g| vK6 - 481 p 442
¢ KKn 10 s 54 p 53 p Sa 4
& E +K653 p 6v° p p
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1) God hénd med hjerter.

2) 2 av 5 Ess og interesse for slem

3) Klgverkontroll og interesse for slem
4) Ekstra kontroll i spar

5) Da ble det slem
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Apningene 4 hjerter/spar

I motsetning til dpningen 4/ viser dette lang hullete majorfarge og er av natur sperrende og destruktiv.
Makkeren ma ha uvanlige gode kort for det er noen hensikt & ga videre. I sd kan det benyttes positiv
invittmelding eller Roman Key Card Blackwood. Et positivt invitt innebaerer at dpner skal melde slem i sin
farge dersom han har en topphonner i invittfargen.

a9 N AE84 S \% N @

vKKn10876432 g| vED - 4l p 5e2
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1) Sperr med lang hjerter
2) Har du topphonngr i ruter
3) Ja

Dette, antagelig sjeldne tilfellet, vise hvor sterk svarer bgr vere far det er noen hensikt a ga videre etter
apningene 4 /4. Det kan neppe vere mer a hente hos dpner etter at han har vist ¢ K.

Apningen 4 grand
Dette viser en vanvittig hdnd som er meget sterk. Dette kan ogsa vere basert pa meget uvanlige

fordelinger og ekstrem spillestyrke. Meldingen sper etter bestemte Ess og makker svarer etter fglgende
skjema:

5& Ingen Ess

5¢/w/a/grand Viser ett Ess i avmeldt farge. Grand betyr klgver
6% Essene i klgver og hjerter

Ge Essene i ruter og spar

6w Essene i hjerter og ruter. Altsa to rgde Ess

6a Essene i spar og klgver. Altsa to svarte Ess
6grand Med Essene i klgver og ruter, eller hjerter og spar
7% Med tre Ess. Makker korrigerer til rett storeslem

Apnerens gjenmelding er & anse som sluttmelding og det skal sveert mye til fgr svareren kan ga videre.

AE N AK1084 S \Y% N %]
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1) Ett Ess, og det er i ruter
2) Akkurat hvor jeg trenger det

Ruter Ess er ngkkelkortet denne gangen, og det finnes lett ved denne konvensjonen. Det er heller ikke
lett for motparten a forstyrre et slikt meldingsforlgp.

Apningen 5 klgver/ruter
Dette er en helt vanlig sperremelding basert pa stikkantall etter soneforholdene.

Apningen 5 hjerter/spar

Dette er en tradisjonell apning som viser en hand uten andre tapere enn to topphonngrer i meldt
trumffarge. Makker legger pa til seks eller syv med henholdsvis en eller to topphonngrer. Noen bruker
denne konvensjonene for & vise at man mangler akkurat Ess og Konge i trumf.
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Apningen 5 grand
Denne apningen viser en hand med to Ess tapere og ber makker lgfte til seks eller syv avhengig av om
han har et eller to Ess.

111



Kontrollmeldinger

Som et ledd i slem undersgkelsene benytter Radklgver kontrollmeldinger. Nar trumf er avtalt eller er det
logiske valget, viser melding i ny farge ferste eller andre kontroll i denne fargen. Dette kan veere basert pa
topphonngrer eller kortfarge. Kontroller meldes nedenifra og oppover uavhengig av om det er farste eller
andre kontroll. Likevel ma kontrollmeldingene vere basert pa sunne prinsipper om tilstrekkelig styrke og
ngdvendig antall toppkontroller, altsa reelle Ess verdier. En blaser altsa ikke av garde med en frivillig
kontrollmelding av andre kontroll uten a ha ngdvendige Ess verdier.

Det skilles mellom aktive og passive kontrollmeldinger. Aktive kontrollmeldinger er den forste kontroll-
meldingen, som alltid er minst mild invitt til slem. Mottaket av en slik invitt er ogsa aktiv. Aktive kontroll-
meldinger er alltid basert pa tilstrekkelig almen styrke og Ess verdier. Man melder ikke en aktiv
kontrollmelding uten at handen har minst en Ess verdi, helst to. Unntak er svarhandens kontrollmeldinger
etter klgverdapning eller etter de sterke variantene av treveis multi apning. En passiv kontrollmelding har en
nar makker i visse situasjoner avkrever kontrollmelding eller nar begge to har avgitt en aktiv
kontrollmelding og denne kontrollmeldingen kan avgis under utgang i avtalt trumffarge. Passive
kontrollmeldinger er obligatoriske og unnlatelse a melde en passivt kontrollmelding benekter dermed
kontroll i vedkommende farge.

For at kontrollmeldinger skal fungere etter hensikten er det svart viktig at makkerparet har en gjensidig
felles forstaelse av nar det er en kontrollmelding, nar den er aktiv og nar den er passiv. Se pa etterfglgende

aE987 N #KDKnl10 S \Y% N @
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1) Naturlig rundekrav med spar.

2) God stgtte i spar og maksimum

3) Aktiv kontrollmelding som benekter kontroll i
klgver

4) Aktiv kontrollmelding, som ogsa viser kontroll i
klgver

5) Culbertsons, viser 3 av 5 Ess

6) Passiv kontrollmelding og viser ekstra
ruterkontroll. Klgverkontrollen er jo allerede
vist med 4w

7) Jeg har vist mitt

Vest har 16 hp og gode kort. Han velger derfor a dpne med 1 ¥ med tanke pa & komme igjen med 2 & for
a vise sin styrke og fordeling. Nar hans makker svarer 1 s, vil 24 fra apner vise svakere kort. Han hopper
derfor til 3a for & vise minst fire kort stotte og maksimum. Han viser dermed indirekte ogsa fem kort i
hjerter, for med rundt 16 hp og 4-4 i major ville han fort ha apnet med 1 grand. Hadde apneren hatt en
singleton eller renons, kunne han vist stgtten med et hopp i kort fargen. Merk dog at hopp til 3 & viser klgver

kanapé, altsa klgverfarge pa minst 5 kort som enten er lengre eller like lang som apningsfargen, ca 13-16 hp
og 4 — 5% tapere.

(st kan med sine gode verdier trygt aktivt kontrollmelde ruter. Han benekter dermed kontroll i klgver.
Vests 4% er mottak av sleminvitt og er dermed ogsa en aktiv kontrollmelding. Fordi @st har benektet
kontroll i klgver, viser den ogsa ditto. I kontroll melde sekvenser benytter ikke Rgdklgver 4 grand som
spegrremelding, men viser i stedet et antall Ess. I denne sekvensen viser 4 grand 3 av 5 Ess. Trumf Konge

regnes som Ess. Vest kan passivt vise sin uviste kontroll i ruter med 5 ¢ . Merk at kontrollen i klgver er vist
indirekte med 4. @st har ikke noe serlig mer a vise, og melder slemmen. Han vet at makker har minst et
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Ess for sin aktive 4% kontrollmelding.

Generelle spgrremeldinger

Rgdklgver benytter flere typer sparremeldinger avhengig av situasjonen. Kanskje det mest dpenbare
avviket fra standard spagrremeldinger er at Rgdklgver i kontrollmelding sekvenser ikke bruker 4 grand som
sporsmal etter Ess. Tvert om viser meldingen et antall Ess og garanterer dessuten normalt at makker paret
har kontroller i alle farger. Dette er egentlig en variant av gamle Ely Culbertsons 4 grand melding.

Culbertsons 4 grand

Motivasjonen for ikke & bruke 4 grand som et spgrsmal etter Ess i en kontrollmeldeserie, er at en spgr
etter informasjon som allerede er vist. Dessuten tar svarene bort flere trinn som heller kan benyttes for mer
ngyaktig innformasjonsutveksling. Egentlig er denne konvensjonen ikke en spgrremelding, men er tatt med
her fordi det er viktig a skille den fra Roman Key Card Blackwood.

Konvensjonen kommer bare til anvendelse i kontrollmelde sekvenser. I slike sekvenser viser den et antall
Ess verdier. Kongen i trumf regnes som Ess. Normalt viser 4 grand 3 av 5 Ess. Men etter renons visning er
det 2 av 4 Ess. Renons fargen regnes ikke med. Ved siden av antallet bekrefter meldingen ogsa at
makkerparet har kontroller i alle farger, noe som utnyttes i stor grad for indirekte informasjon. Unnlater en &
melde 4 grand i en situasjon hvor man kunne ha meldt det, viser det enten at man mangler tilstrekkelig
antall kontroller eller at det mangler kontroll i en farge. Disse to situasjonene vil man som regel kunne klare
a skille.
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1) Naturlig rundekrav med spar.

2) God statte i spar og brukbare kort

3) Aktiv kontrollmelding i klgver

4) Aktiv kontrollmelding som benekter kontroll i
ruter

5) Culbertsons, viser 3 av 5 Ess og viser dermed
indirekte ogsa kontroll i ruter

6) Ekstra kontroll i klgver

7) Jeg har vist mitt

8) Jeg kan ikke se noe galt med slem

I denne sekvensen er det viktig & legge merke til at @st ikke kan komme igjen med 5 ¢ etter 5&. Dette
fordi han med 4 grand allerede indirekte har vist en toppkontroll i ruter da han med 4 grand garanterer at
makkerparet har kontroll i alle farger. Han har derfor ikke mer a vise og gér derfor ned i 5 4 og lar makker
velge basert pa sine kort. Vest har ingen problemer med & melde slemmen, han vet jo at makker har tre Ess,
men mangler andre sidekontroller. Dessuten mé han ha honngrer i spar for sin aktive kontrollmelding 4 &.

Det er noen unntak fra den allmenne regelen. Etter 1& apning med svaret 1 ¢ viser dpneren med 4 grand
meldingen 4 av 5 Ess. Makker til 14 apner viser ved meldingen 2 av 5 Ess uten ngdvendigvis a bekrefte
kontroll i alle farger. Sistnevnte regel gjelder ogsa etter et positivt svar pa dpningen.
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Roman Key Card Blackwood

Lokaliseringen av kongen i trumf er sveert viktig nar man sgker slem i farge. Basert pa dette modifiserer
Roman Key Card (RKC) konvensjonen svarene pa den tradisjonelle 4 grand Blackwood ved at ogsa trumf
Konge telles som Ess. Da blir det fem Ess som svarer kan vise, noe han gjar i henhold til fglgende skjema:

5& 0 eller 3 ngkkelkort (Ess og trumf Konge er ngkkelkort)
5¢ 1 eller 4 ngkkelkort

5% 2 eller 5 ngkkelkort uten trumf Dame

5a& 2 eller 5 ngkkelkort med trumf Dame

Dessuten vil en med 2 ngkkelkort og renons i en farge under avtalt trumfarge kunne hoppe direkte til
seks trinnet i renonsfargen. Mange spillere velger & bytte om betydningen av de to laveste svarene over 4
grand. Det kalles da ofte RKC 1403, men standarden som er forklart her heter RKC 0314. Bruker man RKC
1403 betyr derfor svaret 5& et eller fire nokkelkort, mens 5 ¢ betyr null eller tre. Hensikten er 4 fa litt mere
melderom nér en er i slemsonen nar svarer har et Ess, noe som er mer positivt enn null Ess.

Dersom det er en majorfarge som er trumf og svareren melder 5& eller 5 er spgrrerens relémelding, sa
sant det ikke er fargen som er avtalt som trumf, spgrsmal etter trumf Dame. Har svareren den, hopper han til
6 i avtalt trumffarge, ellers melder han 5 i majorfargen. Med trumf Dame kan han ogsa melde av en
eventuell Konge i en lavere farge enn trumf pé seks trinnet. Dersom hjerter er avtalt trumf, vil for eksempel
relémeldingen 5% over svaret 5 ¢ ikke vere spgrsmal etter Damen, men forslag til kontrakt. Noen
eksempler:

lv 4grand?) 1) Roman Key Card Blackwood
52 563 2 0 eller 3 nekkelkort
6vY 3) Har du trumf Dame?

4 Ja
1a 4grand?) 1) Roman Key Card Blackwood
5¢2 5v3 2) 1 eller 4 ngkkelkort
549 3) Har du trumf Dame?

4 Nei

Mens derimot

1w 4grand?) 1) Roman Key Card Blackwood
5¢2 5vd 2) 1 eller 4 ngkkelkort
3) Forslag til kontrakt og ikke spgrsmal etter Dame

Etter 4 grand kan spgrreren komme tilbake med 5 grand og sparre etter billigste Konge dersom han er
interessert i storeslem. Indirekte viser han samtidig at paret har alle fem ngkkelkortene. Etter 5 grand melder
man av Kongene nedenifra helt i trad med prinsippene for kontrollmeldinger. Dette er serdeles viktig,
spesielt nar avtalt trumf er en minorfarge. Med klgver som trumf ma 5 grand melder vere forberedt pa
avmelding av Konger over trumffargen. Derimot er trumffargen ruter, blir neermest 5 grand meldingen et
relé til 6 ¢, dersom ikke svarer tilfeldigvis skulle ha klgver Konge. I disse tilfellene er stoppmeldingen
naturlig nok 6 grand.

114



aE987 N & KDKn 10
v KKn1053 s| vED982
¢D3 ¢ E

#K3 S #ED?2

S \'% N 0}

- lv p 4grand!
p 5w? p S5grand3
p 6#* p 7grand®
1) RKC.

2) 2 eller 5 ngkkelkort uten trumf Dame
3) Har du noen Konger?

4) Ja, klgver Konge

5) Jeg teller 13 stikk

Dersom klgver er trumffargen kan sekvensen for d na storeslem ga slik:

aK7 N A EDKn 10
v3 g| vED982
¢E53 < * K
+#KD10953 #E82

Mens med ruterfarge kan meldingene ga slik:

aK7 N A4 EDKn5
vEG g vKD9
¢EDS53 s ¢ KKn987
%10953 &E

S \Y N 4]

- 241 p 4grand?
p 543 p S5grand*
p 64° p 7grand®
p p p

1) 6 kort klgver med 11-16 hp

2) RKC med klgver som trumf

3) 2 eller 5 ngkkelkort med trumf Dame
4) Har du noen Konger?

5) Ja, spar Konge

6) Jeg teller 13 stikk

S v N 0]

- 1ol p 4grand?
p 543 p S5grand*
p 6e° p 6w

p 64’ p 7grand®

1) 4 kort ruter med 11-16 hp

2) RKC med ruter som trumf

3) 2 eller 5 ngkkelkort med trumf Dame
4) Har du noen Konger?

5) Ikke i klgver

6) Hjerter Konge

7) Spar Konge

8) Jeg teller 13 stikk

Som en ser ma Vest hvile i 64 da han ikke uten videre kan passere denne kontrakten. Det kan jo veere at

Exclusion Blackwod

det nettopp er Kongen i klgver makker haper pa for a fa meldt storeslem. Nar @st gar videre med 6 ¥ tar han
en sjanse. Dersom Vest ikke har spar Konge, er det ikke engang sikkert at 6 grand star med klgver ut, men
siden 7 ¢ antagelig stdr pa den samme sjansen, velger Jst a lgpe linen ut. Tross alt ma Vest ha noe nar han
ikke har %K. Denne gangen lykkes det.

I noen tilfeller sitter man selv med en renons i en situasjon hvor det meste er avklart uten noen viktige
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ngkkelkort for en vil forsgke en slem. Da kan man hoppe til femtrinnet i renonsfargen, eventuelt overmelde
motpartens farge pa femtrinnet. Da viser man renons i fargen og spgr etter antall Ess i de andre fargene.
Trinnene blir dermed:

1 trinn = O eller 3 ess
2 trinn = 1 eller 4 ess
3 trinn = 2 ess uten trumfdamen
4 trinn = 2 ess med trumfdamen

Med andre ord blir svarene som om det var Roman Key Card med fire ess. Har man valgt a snu
betydningen pé 1 og 2 trinn i RKC, gjgr man det samme her.

Lebensohl

Lebensohl konvensjonen benyttes etter at motparten overmelder 1 grand dpningen. I Rgdklgver er
konvensjonen mildt tillempet slik at den passer den vide grand dpningen pa 12+ til 18-.

2 grand fra svarer etter en innmelding pa 2 trinnet, konvensjonelt eller ikke, er Lebensohl. Normalt har
svareren en svak ensidig hdnd. Apneren skal melde 3& over svareren 2 grand. Svareren kan da passe om det
er klgver som er fargen hans, eller korrigere. Som en falge av dette er ny farge meldt direkte pa tre trinnet
krav.

1grand 2% 2grand pass: 2 grand er relé til 3&
lgrand 2% 2v pass: 2w er en mild invitt og naturlig, gjerne ca 6-9. Apner kan passe
1grand 24 3v pass:  Dette er naturlig og krav fordi svarer har meldt direkte pa tre trinnet

Svareren gjenmelding etter relémeldingen 3&:

Pass: Svak hand med minst 5 klgver
Ny farge under overmelderens farge: Svakt og naturlig.

For eksempel:

lgrand 2w 2grand pass
3% pass 3e

3¢ er avslag som viser minst 5 ruter
Ny farge over innmelderens farge er naturlig invitt. For eksempel:

lgrand 2w 2grand pass
3% pass 34

Siden svareren kunne meldt 2# for & vise en relativ svak hand med ca 6-9, viser han i stedet nd en hand
med femkort spar og inviterer til utgang, typisk ca 10 poeng.

En overmelding av innmelderens naturlige farge er en kontroll melding og samtidig Stayman, altsa
sporsmal etter majorfarge. En direkte overmelding benekter stopper i fargen, men gas det veien om
Lebensohl 2 grand, viser overmeldingen stopper.

1grand 2v 3v pass: 3% er Stayman og benekter samtidig hjerterstopper

lgrand 2v 2grand pass

3% pass 3v pass: 3w er fremdeles Stayman, men viser na hjerterstopper

Direkte hopp til 3 grand er naturlig og benekter stopper i motpartens farge, mens om svarer gar veien om

Lebensohl ferst viser han dermed stopper.
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lgrand 24 2grand pass
3% pass  3grand pass: Viser sparstopper.
lgrand 24 3grand pass: Benekter sparstopper.

En kan ogsa benytte Lebensohl over motpartens forhindringsapning pa 2 trinnet, altsa mot svake 2.
2v/a dobler pass  2grand: 2grand er Lebensohl.

2 grand er kunstig og viser en svak hand med gnske om a sla av pa tre trinnet. Dobleren ma relémelde
3& som partneren kan passe og dermed vise en svak hand med klgverfarge, eller melde 3 ¢/¥/# som avslag.
Som en konsekvens av dette vil enhver annen melding veere minst invitasjon til utgang.

Noen eksempler. Meldingene gar:
2v dobler pass ?
Med:

a4 103
v1094
¢ EssKn1032
%976

Meld 2 grand og korriger til 3 ¢ nar partneren melder 3.
Med:

& Ess D
v1094
¢ EssKn1032
%986

Meld 3¢ og vis en god hand.
Avanserte Lebensohl meldere kan avgi en mild utgangsinvitt gjennom fglgende sekvens:

2v dobler pass  2grand
pass 3% pass 34

Siden svarer kunne meldt 2 direkte for a vise en darlig hand og 34 for a vise en god hand, viser
omveien med Lebensohl en brukbar hand pa omtrent 6-9 poeng. Den lover ikke ekstra lengde i spar, da
svarer antar at dobler er mottakelig i motsatt major. Dobleren kan melde utgangen med brukbare kort.
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Eksamen i Rgdklgver

Dette markerer slutten pa beskrivelsen av standard Redklgver uten avanserte spgrremeldinger. Denne
samlingen av spgrsmal og svar dekker hele standarddelen av systemet. Svarene vil henvise til hvilken del av
boken hvor en finner en fullstendig beskrivelse av situasjonen. Tar en seg tid til & ga igjennom alle disse til
dels krevende spgrsmalene, og repeterer det man ikke far til, vil en til slutt sitte inne med gode kunnskaper
om systemet.

Eksamen i apninger
Hva dpner du med pa disse hendene og hvorfor?

1) aKKn87vK64 ¢KKn87 D38
2) aKKn87vKKn43 eDKnb6&K4
3) aKKn87vKKn43 ¢K8&E85
4) 498vKD1096 ¢KD 10 &ED
5) aKD1096 %85 ¢ED &K D 10
6) aKDKnl1l0965vEG6 ¢K 108 %6
7) #4979vKD10865 D82 &72
8) AEDI963vKKn¢EKn8&D 106
9) aKD985vEDS853 ¢K3 &7
10) a87vEDKn86 ¢ED 10 «E Kn 7
11) a9 vEKn108 ¢KD873 &«KD38
12) aAKvEKn108 ¢KD73 &K 1087
13) AED8¥vKD9 ¢EKn108 «KD 7
14) 45 vK5 ¢KD8 &«KDKn10875
15) aAKD v5 ¢EKDKn975&EKD
16) aKn v98 ¢ KKn9876543 &5
17) aD896 v9 ¢E5&KD 10976
18) aAKD98 w9 ¢E5&ED10976
19) aED7659vKD5 ¢684E864

20) aK5v76 ¢EDKn76 «KD96

Eksamen i svar til apning

Din makker apner med 1& og mellomhdanden sier pass. Hva svarer du med:
21) aAD10765vKD5 ¢6 #E864
22) aAK59v76 ¢EDKn76 «aKD96

23) aAKKn10876v98 ¢765 %73
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24) a84vEKDKn874 ¢Kn 1052
25) 49 v94 ¢EDKn98 &K 10953
Din makker apner med 14 og mellomhdnden sier pass. Hva svarer du med:
26) aAKD1065vKD5 ¢6 #E864
27) aAK59D76 ¢EKn76 «aKD96
28) AKKn10876v98 ¢765 %73
29) aAKD84vD874 ¢Kn6&1052
30) aAK9649vDKn104 ¢Kn4 &«Kn 109
Din makker apner med 1¥ og mellomhéanden sier pass. Hva svarer du med:
31) aAK659vKD5 ¢6 4EKn10864
32) #8765vKD6 ¢6 «Kn8763
33) AKKn10876v98 ¢765 %73
34) aAE1054vKKn84 ¢EKn102 &5
35) aAK96vD104 eD5449643
Din makker apner med 14 og mellomhdnden sier pass. Hva svarer du med:
36) aAD86 vK4 ¢Kn754 48532
37) aADKn86 vK4 ¢Kn54&E D32
38) aAK96 vKKn 10 ¢DKn54 &«KKn9
39) aAKKn65vKKn1085 ¢-&EKn96
40) 496 vKKn 108 ¢K54 &«DKn 109
Din makker apner med 1 grand og mellomhanden sier pass. Hva svarer du med:
41) a6 vDKn85 ¢K4 &EKn83
42) aAKn6 vKD8654 ¢54 %832
43) aAK6vED ¢ KD8654 &K 32
44) 496 vD83 ¢Kn108654 %102
45) aAKKn986 vD83 ¢K54 4102
Din makker apner med 2& og mellomhdanden sier pass. Hva svarer du med:
46) aAKn98 vKn104 49764 &D 72
47) aAK986 vEKn104 ¢KD4 &D 2
48) aAKKn986v104 ¢KD4&D?2

49) aAK98vDKn4 ¢KD84 &«DKn?2
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50) AED98w-¢K10874 «KKn84
Din makker apner med 2 ¢ og mellomhanden sier pass. Hva svarer du med:
51) aAKKn8 vKn4 ¢D964 &K 972
52) #8v104 10986432 %872
53) aAKn8 vKKn104 ¢KD964 &E 72
54) aAE8 vKKn104 ¢KKn64 &E 72
55) aAD98vKKn104 464 &«EKn 107
Din makker apner med 2¥ og mellomhdnden sier pass. Hva svarer du med:
56) aAE8vKD10 ¢K 109864 &E 7
57) 4865 vKD10 49864 &«Kn87
58) aAKD1065¢D 10 ¢Kn64 &K 87
59) #1065vD 108 ¢Kn654 &K 87
60) a105vD8 ¢D542&K9872
Din makker apner med 24 og mellomhanden sier pass. Hva svarer du med:
61) 465 vDKn 10 ¢9864 «Kn987
62) aAD65vKn87 ¢9644D987
63) aAKn53vEK 106543 ¢1075 & -
64) aAD53vE43 ¢E752&D32
65) &
Din makker apner med 2 grand og mellomhanden sier pass. Hva svarer du med:
66) AKKn87 vKKn54 ¢K3 &E 84
67) ---
68) &
69) &
70) &
Din makker apner med 3& og mellomhdanden sier pass. Hva svarer du med:
71) aADKn3vKD1074 ¢EK&D52
72) ---
73) aKKn75vE54 ¢KD3 &E 84
74) --

75) &
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Din makker dpner med 3 grand og mellomhanden sier pass. Hva svarer du med:
76) aAKn76 vE54 ¢KD32&854
77) aKn76 vE54 ¢KD32 %854
78) aAKn76 vE54 ¢KD32 4854
79) &
80) &
Din makker apner med 4& og mellomhdanden sier pass. Hva svarer du med:
81) aADKn876 %54 ¢K32 %854
82) aAEKn76 vD54 ¢E32a4D84
83) &
84) &
85) &
Din makker apner med 44 og mellomhdnden sier pass. Hva svarer du med:
86) aAK7vED54 ¢D103&ED84
87) --
88) --
89) &
90) &
Din makker apner med 4 grand og mellomhanden sier pass. Hva svarer du med:
91) a9875vE54¢763 &E84
92) aAK875vKDKn4 ¢K3 &K84
93) &
94) —

95) &

Eksamen i senere meldinger

Dette er kanskje den mest krevende delen av eksamen. Her ma du i flere tilfeller ogsa beskrive handen
makker har vist sa langt, og deretter begrunne din neste melding.

96) Du sitter med aK 87 vE9876 ¢D9 &K 65 og hgrer makker dpner med 1,
mellomhanden sier pass. Du viser din positive hand med minst 8 hp og fem korts hjerter ved a
svare 1#. Apneren gjenmelder né 2v. Hva betyr det, hva svarer du og hvorfor?

97) Denne gangen har du aD98 vK87 4 D 1095 &D Kn og igjen hgrer du makker apne
med 1&, mellomhanden passer. Med positiv hand uten fem korts major, seks korts minor eller 5-
5 i minor svarer du konvensjonelt 1¥. Apneren kommer n4 igjen med 1. Hva betyr det og
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hvorfor melder du nd 1 grand? Etter din 1 grand kommer apneren igjen med 2 &. Hva viser
apneren nd, hva melder du og hvorfor?

98) Na har du fatt utlevert AED 52 K Kn 10 8 7 ¢ K 6 &E 4 og hgrer makker dpne med
1 grand. Sa dette ser jo riktig sa lovende ut. Slem er ikke usannsynlig med tilpass hos apneren.
Na gjelder det bare ikke a forkludre alt. Hvordan skal meldingene na ga for at du skal fa vist din
fordeling og samtidig fa invitert til slem?

99) Med aAKD 109 vKn 85 ¢D 8 &K 7 6 2 hgrer du makker apne med 2 ¢. Du synes det er for
lang vei til utgang dersom makker har svake 2 i major og du er ikke redd for at motparten skal
finne en sparkontrakt. Du melder derfor 2 og er forberedt for & spille denne kontrakten dersom
det blir pass rundt. Etter at motparten til venstre for deg har passet melder din makker 3 ¥. Hva
betyr dette og hva na?

100)Med aK9 vDKn 109 ¢E D987 &7 3 dpner du i andre hdand med 1 ¢. Din makker svarer
1w og du stgtter til 2. Na melder din makker 2. Hva har han til nd vist, og hva blir din neste
melding? Hvordan tenker du deg det videre meldingsforlgpet?

101)Du har aAD 83 ¥K D 7 ¢ K Kn 6 &D 10 8 4. Uten fire kort i noen majorfarge apner du med
dine 13 hp i ferste hand med 1 grand. Motstander til venstre sier pass og din makker melder 4 &.
Hva i all verden har han for kort og hva skal du melde?

102)Kortgudene har gitt deg 4D 1083 vK D 7 ¢« K Kn 6 &D 8 4. Du sitter i ferste hand og apner
derfor med 1#. Det er ikke aktuelt a apne med 1 grand med dine 13 hp nér du har en fire korts
farge i major. Da kreves det 15 — 17(18-) poeng. Mellomhédnden melder na 2 ¢ og din makker 2
grand. Neste hand sier pass. Hva viser din makker og hva skal du melde na? Dersom du &pnet i

tredje hand og du far det samme meldingsforlgpet, hva betyr 2 grand nd, og hva melder du i sa
fall?

103)Na har du fitt aD ¥EK 753 D 84 &E Kn 5 4. Du sitter i tredje hand og harer av alle ting
at makker apner i 1%. Med slik supertilpass kan det til og med vere slem i kortene, men hvordan
fa undersgkt det pa mest mulig gkonomisk mate. Din ferste tanke er kanskje & svare 2 grand,
Stenberg. Heldigvis kommer du pa bedre tanker med din ubalanserte hand og satser heller pa &
vise fordelingen. Du svarer derfor 2 4, minisplinter, som viser singleteon i spar, ruter eller klgver
og som minst er en invitt til utgang og styrke til minst a spille 3v. Nar dpner kommer igjen med
2 grand, hva svarer du na og hvorfor?

104)....
105)...

Eksamen i meldinger nar motparten blander seg inn

Dessverre blander motparten seg ofte inn i meldingene. Det er derfor viktig ogsa a ha en grunnleggende
forstaelse for hvordan Rgdklgver behandler innmeldinger nar egen side har dpnet. Ens egen stil vil, spesielt
etter hopp innmeldinger, spille en stgrre rolle enn ved sekvenser hvor motparten ikke lar hgre fra seg.
Svarene pa denne sekvensen ma derfor vurderes opp i mot egen stil. Utgangspunktet for Rgdklgvers
handtering er utveksling av informasjon, nar dette synes & vere viktig, og ellers raske avslutninger.
Systemet er med andre ord i utgangspunktet litt konservativt med hensyn til styrke og stgtte i slike
situasjoner, men dette kan et makkerpar fritt justere i begge retninger etter egne gnsker og stil.

106)Du sitter med aK D75 vE 54 ¢76 &E 10 8 4. Med 13 hp og 7 tapere har du en grei
apning i 14 med din fire korts farge. Motstanderen til venstre kommer nd inn med 2 ¥ og din
makker melder 2 grand. Hva betyr den meldingen og hva melder du na?

107)Denne gangen har du fétt utdelt aED 83 vKD 7 ¢K 6 &D 10 8 4. Med 16 hp, balansert
fordeling og fire kort i major dpner du med 1 grand. Motstanderen til venstre melder 2 ¥ som
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forklares som en naturlig innmelding. Din makker melder na 2 grand. Hva betyr det og hva
melder du?

108)Du har fatt utdelt aAK 1098 vK 7 ¢6 53 &E 10 8 4 og hgrer makker dpne med 1.
Mellomhanden kommer inn med naturlige 1%. Hva melder du na og hvorfor?

Uansett hva du melder sier motspiller til venstre for deg pass. Din makker kommer igjen med
lavest mulig melding i klgver pa 2 eller 3 trinnet, men vil passe en eventuell direkte 3 grand
melding fra deg. Hva melder du pa makkers 2/3&?

109)N4 har du fatt aAK 86 vKKn 987 ¢D 3 &K D 6 og hgrer makker apne i fgrste hdnd med
1+. Mellomhanden kommer inn med 1. Hva melder du nd og hvorfor? Hvordan kan du tenke
deg det videre meldingsforlgpet, og hvordan vil det avhenge av soneforholdene?

110)Din makker dpner i forste hand med 2 ¢, mellomhanden melder inn 2 4. Selv sitter du med
AK 86 vK87 ¢Kn 3 &10 8 6. Med sa darlige kort finner du det best & melde pass i farste
omgang. Din motstander til venstre sier ogsa pass. Na melder din makker 3 ¥ og pass fra
mellomhanden. Hva betyr makkers 3%, og hva gjagr du na?

111)1 dette tilfellet er din beholdning aK 1094 ¥E 94 ¢10 8 &D Kn 9 2. Med bare 10 hp har du
ingen apning, og du passer. Motstanderen etter deg passer ogsa, hvoretter du hgrer makker apne
med 1 grand. Din motstander til hgyre for deg hopper na inn med 3 ¢, som ifglge motstandernes
forklaringer betyr svakt innhopp med langfarge. Hva melder du og hvilke muligheter ser du?
Hvordan ser du for deg det videre meldingsforlgpet? Ingen er i sonen.

112)Na har du fatt AK Kn82 vD 4 ¢D 3 &E Kn 7 5 3. Du sitter i fgrste hand og apner med dine
13 honngrpoeng i 14. Motstanderen til venstre melder naturlig inn 2% og din makker dobler.
Hva betyr doblingen og hva melder du na?

113)...
114)...
115)...
116)...
117)...
118)...
119)...
120)...
121)...
122)...
123)...
124)...
125)...

Eksamen i meldesekvenser

Til slutt avsluttes eksamen med noen spgrsmal hvor du kjenner begge hendene. Oppgaven er a beskrive
hvordan du melder hendene for a na toppkontrakten. Du ma forklare meldingenes betydning og hvorfor du
nettopp avgir denne meldingen. Dersom annet ikke er angitt er Vest giver og motparten melder pass.

126)Vest:494 vKD653 ¢D8 &4KD83 Ost.aE62 972 ¢EK52 410764
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127)Vest:44 v853 ¢EKDKn 106 &K 3 PsttaE829vEK72¢24D10764
128)Vest:4ED 106 5 vE Kn 10 ¢ K Kn 7 %K 2 Ost:aK8 vK964 D542 &Kn74
129)Vest:4— vED63 ¢EK4 &EKn8765 Pst:4aEK10765%910942 ¢D 8 &2

130)Vest:4E 98 vE ¢EKn43 &Ko D Kn 5 3 Pst:4D5429862 ¢KD8&1087

131)Vest:498 vyEK 108 ¢E 1043 «Ko 53 Ost:aK72v862¢KD8&EDS87
132)Vest:aE K ¥Kn43 ¢EK765 &«EKn9 Ost:aKn542 vEDG¢DKn102 %102
133)Vest:4Kn 64 vE87 ¢D62 &Ko D 32 Ost:aKoD73 vDKn652 ¢Kn 10&E Kn

134)Vest:aK Kn 10 vKn2 ¢EKDKn 4EK 102 Ost:494 vyK9643 ¢4 £Kn8543

135)Vest:AEK 7432 v10 ¢E9 #E 109 8 Dst:aKn9 vE8764 ¢K65 &Kn43
136)Vest:AEK 43 vED94 ¢K &E 1072 Dst:4aDKn765%10 ¢D764 «KD 4
137)...
138)...
139)...
140)Vest:AE42 vEK 98 ¢E3 «Kn873 Dst:aKn8 v72 ¢D82&KD 10964

Vest dpner i fgrste hand med sine 16hp, balanserte hand og majorfarge, i 1 grand. Beskriv de
videre meldinger i falgende to situasjoner. a) Nord sier pass, b) Nord melder konvensjonelt 2 &
som viser en langfarge hvor som helst.

141)...
142)...
143)...
144)...
145)...
146)...
147)...
148)...
149)...
150)...

Fasit til eksamen
Her finner du svar pa alle eksamens spgrsmalene samt henvisning til hvor situasjonen er utfgrlig

beskrevet.

Apninger:

1) Med aAKKn87 vK64 ¢KKn87 &D 8 har du 13 hp og 8 tapere. Det er ikke noen spesielt
sterk hand, men tilstrekkelig for 4 dpne. Med fire kort i major og fire kort i minor prioriteres
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majorfargen. Sa rett &pning er 14. Se Apningen 1 hjerter/spar pa side 47.

2) Med aAKKn87 vyKKn43 ¢D Kn 6 &K 4 har du 14 hp med 8 tapere. Handen er ballansert,

men mangler 1 hp for & kunne &pnes med 1 grand. Rett &pning er derfor 1%. Se Apningen 1
hjerter/spar pd side 47 og Apningen 1 grand pé side 61.

3) aKKn87 vKKn43 ¢K8&E 85 eren grei hand med 15 hp og 7 tapere. Den er balansert
og innenfor rammen av grand apning med majorfarge som jo krever minst 15 hp. Rett dpning er
derfor 1 grand. Se Apningen 1 grand p4 side 61.

4) Denne handen 498 vyKD 1096 ¢K D 10 &E D med hele 16 hp, en god fem korts
hjerterfarge og bare 5 tapere er en riktig hyggelig hand. Det eneste som kan skape litt problemer
for din side er at motparten tidlig finner tilpass i spar og dermed gjor det vanskelig for dere &
finne rett kontrakt med hgye sperremeldinger. Det er ikke alltid du kan forhindre det, men noen
ganger klarer du det. Helt stringent skal du etter Rgdklgver dpne med 1 ¥ med denne handen
fordi den er sveert fargespillsvennlig. Trekker man inn de taktiske forholdene blir situasjonen en
annen. Ved & apne i 1 grand blir det noe vanskeligere for motparten d smette inn med en billig

1 melding. Dette er grunnen for at rett apning med denne hianden er 1 grand i Rgdklgver, ikke

1v. Se Apningen 1 grand pé side 61, eksempel 9) pa side 77 samt Innledning og Systemets
struktur pa side 5.

5) Hénden aAKD 1096 v85 ¢E D &K D 10 er ikke ulik forrige hand, men her har
majorfargene byttet plass. Da har egen side hgyeste majorfarge og det vil veere vanskeligere for
motparten a kjempe om kontrakten. I en slik situasjon er det ingen spesielle taktiske hensyn som
tilsier at en skal fravike en normal vurdering av handen, som jo er fargespillsvennlig. Rett apning
i dette tilfellet blir derfor 14. Se Apningen 1 hjerter/spar pa side 47. Se ogsd begrunnelsene for
forrige hand.

6) Enhand som aKDKn10965 vE 6 ¢K 10 8 &6 med 13 hp og bare 5 tapere skulle jeg
gnske jeg fikk oftere. I mange systemer apnes en slik hand med 1 & for deretter a foreta et hopp i
neste runde. Da far hoppmeldingen en ganske vid betydning som ogsa skal dekke hender med
opptil 20 hp. I Radklgver har man tre veis multi dpning til disposisjon for & vise denne type
hender. Du &pner derfor med 2 ¢ og viser hva det dreier seg om i neste runde. Se Apningen 2
ruter pa side 86.

7) 497 9vKD10865 ¢D 82 &7 2 er en ganske tradisjonell svak to dpning i major. Rgdklgver
benytter treveis multi 2 ¢ for a vise svake to i major. Du passer pa makkers 2 ¥ melding og
melder 3% dersom han skulle svare 2 4. Skulle makker melde konvensjonelle 2 grand pa din 2 ¢

dpning, svarer du 3 for & vise minimum svake to i hjerter. Rett &pning er altsd 2 4. Se Apningen
2 ruter pa side 86.

8) Med aED963 vKKn ¢E Kn8 &D 10 6 har du 17 hp og en grei fem korts majorfarge.
Honngrstyrken din er spredt og handen er balansert. Da blir rett apning 1 grand som viser 12+ til
18- eller 15 til 18- nar handen har majorfarge. Du vil gjenmelde sparfargen i neste runde og
dermed fortelle hele historien. Hadde sparen veert sterkere og honngrstyrken konsentrert i to eller
tre farger ville du kunne dpnet i 1&. Se Apningen 1 grand pé side 61 og Apningen 1 klgver pa
side 5.

9) Nardumed aAKD985vED853 ¢K 3 &7 har 5-5 i begge majorfarger og en styrke
innenfor omradet 11-16 hp skal du dpne med den hgyeste majorfargen. Sa rett dpning blir 1 4. Da

vil du med 3 ¥ i neste runde kunne fortelle om en god apning innenfor 11-16 hp med minst 5-5 i
majorfargene. Se Apningen 1 hjerter/spar péa side 47.

10) Handen 487 vyED Kn 86 ¢E D 10 &«E Kn 7 har hele 18 gode hp. Slike hender vises ved a
apne i 1&. Svarer makker positivt har dere allerede etablert et utgangskrav, og kan derfor bruke
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hele melderommet til & utveksle ngdvendig og viktig informasjon for a finne beste kontrakt pa
utgangs eller slem niva. Dere slipper a foreta ungdige hopp som bare tar bort melderom for egen
side. Se Apningen 1 klgver pé side 5.

11) Med 49 vEKn 108 ¢ KD 8 7 3 &K D 8 har du en riktig hyggelig hand med bare 4 % tapere
til tross for at handen ,,bare“ har 15 hp. Med en sa utpreget fargespillvennlig hand har du likevel
ikke andre alternativer enn a dpne med 1 . Du har derimot styrke nok til a foreta en
reversmelding i neste runde, for & fortelle om styrke og fordeling. Jamfgr med Apningen 1 ruter
pa side 41. Husk at ruterapningen ikke er en slik puslete altmuligdpning som man finner i mange

andre klgversystemer, men tvert om en ganske sa konstruktiv dpning som indikerer ubalansert
hand.

12) Har du derimot aK ¥E Kn 108 ¢ KD 7 3 &K 10 8 7 har du hele 16 hp, men 5% tapere. Du
har en riktig sa honngrvennlig hand med fire korts hjerterfarge. Du har dermed en perfekt 1
grand &pning. Single topphonngr i spar er ingen hindring, se Apningen 1 grand side 61.

13) Na har du fatt utdelt en riktig sa trivelig hand. Med AED 8 ¥K D9 ¢E Kn 10 8 K D 7 har
du hele 21 hp med drgye 4 tapere. Handens helt jevne fordeling trekker nok noe ned, men dette
oppveies av de godse mellomkortene. Du har dermed til en perfekt treveis multi 2 ¢ apning.
Denne gangen av den sterke varianten. Se Apningen 2 ruter pé side 86 og studer ogsa 2 grand
meldingene pa side 101.

14) I tradisjonelle systemer kan en hand som #5 vK 5 ¢ KD 8 £K D Kn 10 8 7 5 volde
problemer. Selv med bare 14 hp har den ikke mer enn 4 tapere. Det er bare Essene til makker
som avgjer hvor hgyt man skal melde. I et naturlig system er du tvunget til 8 dpne med 1 & for
senere 4 foreta et hopp i fargen, eventuelt prove deg med en Blackwood variant for a finne ut
hvor mange Ess makker har. Har han da bare to eller feerre er dere fort kommet alt for hgyt. Du
ma gjette. I Rgdklgver slipper du denne gjettingen. Med en slik hand som dette apner du med 3 &
og forteller med engang om en hand med 3% til 5 tapere med lang klgverfarge. Da kan makker
foreta de rette vurderingen basert pé presis informasjon. Se Apningen 3 klgver pa side 104 og
jamfer med Apningen 2 ruter p4 side 86.

15) Jeg antar at det sjeldent du far utdelt en sa sterk hand som 4K D v5 ¢EKDKn975 &EK
D, men det hender. Her er det bare makkers Ess som teller. Eneste faren her er at motparten
klarer 4 finne en hjerter eller spartilpass tidlig i sekvensen og med hgye forhindringsmeldinger
skaper problemer for deg. Du kan selfglgelig kravapne og i neste runde bruke Blackwood, men
det gir motparten en sjanse, selv om den er liten. I Rgdklgver kan du velge a bruke apningen 4
grand som spgr etter bestemte Ess. Den passer spesielt fint dersom du har en sterk ubalansert
hand med renons, men den kan ogsa brukes med denne handen. Du hindrer da effektivt
motparten i 4 blande seg inn i meldingsforlgpet. Med et Ess melder makker av dette pa fem
trinnet. Avslaget er 5& mens 5 grand viser &Ess. Med to Ess vil han komme med en melding pa
seks trinnet. Se Apningen 4 grand p4 side 110.

16) Hva pleier du a 4pne med pa en hand som denne AKn v98 ¢ KKn9876543 &5?
Avhengig av soneforhold vil mange apne med 3 ¢ eller 4 4. Kanskje enkelte trar til med 5+ ogsa.
Resultatet er uansett at man allerede kan ha passert en god 3 grand, eller endog mistet en
ruterslem da din makker ikke kan ane at du har en ni korts farge. Med slike unormale hender
med hullete minorfarge &pnes det i Redklgver med 3 grand, se Apningen 3 grand pa side 108.
Din makker vet hva det dreier seg om og kan vurdere om han skal ta ut i minorfargene eller at
det er nok verdier til at utgangen kan std. Han vil enkelt klare a regne seg fram til hva som er
minorfargen din.

17) aD896 v9 ¢E5 &K D 109 7 6 gir 11 hp og 5% tapere. Du har derfor en hand som grenser
opp mot styrke til a apne med 14 og i neste runde melde 3% for a vise god hand med lengre
klgver. Det at du bare har 11 hp og at sparfargen er sapass tynn trekker mot at du heller skal dpne
med 2& og vise din seks kortfarge. Du vil med stor sannsynlighet fa vist din sparfarge i neste
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melderunde. Det gir den fordelen at makker dermed indirekte vet at sparfargen er relativt
toppsvak. Se Apningen 2 klgver pa side 81.

18) AKD 98 v9 ¢E5 &E D 109 7 6 er samme fordeling som i forrige spgrsmal, men nd har du
15 hp og bare 4 tapere. Du er dermed innenfor omradet for kanapé dpning, og apner derfor med
1 og melder i neste runde 3& med eller uten hopp. Skulle makker svare 2 & kontrollmelder du
med et hopp til 3¢. Du far da vist klgverstgtten og innleder samtidig en slemsekvens. Selv med
bare 10 hp hos makker kan det sta slem. Han kan jo ha noe sant som #Ess, ¢ K og #K i
honngrer. Se Apningen 1 hjerter/spar pa side 47.

19) aED 765 vKD5 ¢6 &E 86 4 gir 15 hp og 5 tapere. Med fem kort i spar og en fire kort
sidefarge i klgver, har du til romersk 2# apning. Makker far da direkte beskjed om at du har ca
13-16 hp med 4 — 5 % tapere med minst 5 spar og en kortere eller like lang sidefarge i klgver.
Altsé en sveert presis dpning som gjar det lett for makker & vurdere mulighetene, samtidig som
det gjor det vanskelig for motparten effektivt a blande seg inn i meldingsforlgpet. Se Romerske 2
apninger (2 hjerter/spar/grand) pa side 95.

20) Med aK5 %76 ¢EDKn 76 &K D9 6 har du 15 hp og bare 4 tapere. Med sidefarge i
klgver har du kort for romersk to apning, og din dpning blir dermed 2 grand, som jo viser minst
fem ruter og kortere eller like lang sidefarge i klgver med ca 13-16 hp og 4 — 5 V% tapere.
Kommer makker igjen med konvensjonelle 3& gjenmelder du 3¢ for a vise 2-2-5-4 fordelingen
din. Se Romerske 2 apninger (2 hjerter/spar/grand) pé side 95.

Din makker apnet med 1& og mellomhanden sa pass. Du skulle angi ditt svar:

21) Nar du er sa heldig 4 ha en makker som kravapner med 1& ser du umiddelbart at dere med
din hand aD 10765 vyK D5 ¢6 &E 8 6 4 skal i utgang. Du har en noenlunde brukbar
femkortsfarge i spar og viser denne og en positiv hand pa minst 8 hp ved & melde 1 grand, ikke
1a som jo viser femkorts hjerter. Husk at svaret 1% er et konvensjonelt svar som viser minst 8
hp og samtidig benekter fem kort i major, seks kort i minor eller 5-5 i minor. Se Etter 1 klgver - 1
grand pa side 30.

22) Med aK 5 v76 ¢EDKn 76 &«K D9 6 ser du umiddelbart at dere er i slemsonen. Men i
Radklgverer er det ikke ngdvendig a rase fram ukontrollert. Du har lassevis med poeng, men
likevel skal du uten fem kort i noen major, seks kort i minor eller 5-5 i minor innlede med svaret
1w. Da viser du minst 8 hp, benekter fem kort major, seks kort minor eller 5-5 i minor og
etablerer utgangskravet. Dere har dermed et meget stort melderom til disposisjon for & undersgke
slemmulighetene eller eventuelt bremse allerede sa tidlig som 3 grand, dersom ressursene ikke er
tilstrekkelig for slem. Jamfgr Etter 1 klgver — 1 hjerter side 21.

23) Til tross for bare 4 hp med AKKn 10876 v98 ¢7 65 &7 3 skal du ikke svare 14. Du har
seks kort i spar og viser med et hopp til 2 & nettopp dette, og begrenser samtidig handen til 0-4
hp. Se Etter 1 klgver — 2 hjerter/spar pa side 31.

24) Med 484 yEKDKn 874 ¢Kn &10 5 2 kan det vare fristende a svare 14 for a vise en
positiv hand med mer enn 8 hp og minst fem kort i hjerter. Men med en gaende farge har du en
spesialmelding til disposisjon, nemlig svaret 2 grand. Ver trygg pa at makker kan regne ut hva
som er fargen din. Se Etter 1 klgver - 2 grand pa side 31.

25) Nar du har fatt utlevert 49 ¥94 ¢ ED Kn 9 8 &K 10 9 5 3 ser du lyst pa framtiden nar din
makker dpner med 1&%. Med 10 hp og 5-5 i minor skal du melde den darsligste fargen, altsa
klgver. Ditt svar blir dermed 2 & som din makker tolker enten som seks kort i ruter eller minst 5-
5 i minor hvor klgver er den korteste/darligste fargen og mminst 8 hp. Jamfer Etter 1 klgver — 2
klgver/ruter side 30.

Din makker apnet i med 14 og mellomhdnden sa pass. Du skulle angi ditt svar:
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26) Med aKD 1065 vKD 5 ¢6 &E 8 6 4 bar utgang veere mulig. Du har 14 hp og det burde
veere tilstrekkelig for utgang nar makker har apnet. I beste fall kan det til og med vere slem i
klgver, dersom makker har klgverkanapé, altsa en hand med minst fire rutere og en lengre
klgverfarge med 4 — 5 %: tapere. Andre fordelinger kan ogsa innebere slemmulighet. Hvis du
ikke glemte a apne ma makker ha apnet i farste eller andre hand, siden du selv har apning. I et
vanlig system ville du na ha svart 14, men det er en begrenset melding i Redklgver. Riktignok
viser den sparfarge, men er begrenset oppad til 12 hp, og som dermed heller ikke er krav for
runde. Med mer enn 12 hp skal du derimot bruke det konvensjonelle svaret 1 ¥. Dette er enten en
naturlig melding med hjerterfarge og ca 6-12 hp, eller hvilken som helst hand som inneholder
minst 12 hp og som er god nok for a etablere utgangskrav i neste runde. Se Videre meldinger
etter 1 ruter — 1 hjerter pa side 42.

27) Med en hand som 4K 5 ¢vD 76 ¢E Kn 76 «K D9 6 ser en styrken til Rgdklgvers naturlige
apninger nar makker dpner med 1 4. Du slipper a bekymre deg for at dpningen er en sakalt bered-
skapsdpning som fglge av mangel pa alternativer. Du har 15 hp og en solid ruterstotte. I
prinsippet har du da to alternativer for a kreve til utgang. Enten en direkte kontrollmelding som
dermed fastsetter ruter som trumf eller veien om det konvensjonelle svaret 1 #. Siden du er sveert
interessert i om makker har en sidefarge i klgver velger du svaret 1 v og krever til utgang i neste
runde. Se Videre meldinger etter 1 ruter — 1 hjerter pa side 42.

28) Nar du har aKKn 10876 v98 ¢7 65 &7 3 og makker dpner med 1 ¢, har du muligheten
til & vise handen ved 2. Dette er en melding som typisk viser 6-8/9 hp og en viss stgtte i ruter.
Utenfor sonen med motparten i, er det av taktiske grunner mulig & rabattere pa styrken. Sa det vil
ikke veere galt a hoppe til 24, men det ogsa lov a passe hvis du er av den litt mer forsiktige
typen. Se Apningen 1 ruter pd sid 41.

29) Med aAKD 84 vD874 «Kn6 %10 5 2 har du 8 hp. Sjansene for utgang synes ikke a veere
de beste, sa her gjelder det nok a finne beste delkontrakt. Da melder du laveste naturlige melding
som blir 1. Etter forste og andre hdnds dpning kan svaret 1 ¥ innebere et konvensjonelt
utgangskrav, men dpner vil inntil annet er avklart betrakte meldingen som en naturlig melding
med minst fire kort i hjerter og 6 — 12 hp. Svaret benekter ikke fire kort i spar, noe apner kan
finne ut av ved & melde egen fire kort farge i spar, dersom han har det. Da viser han samtidig fem
kort i ruter, for med 4 — 4 i major — minor skal han dpne med majorfargen. Du kan da av taktiske
grunner statte makker til 24, som i dette tilfellet er a betrakte som enkel statte og ikke
utgangskrav, fordi fjerdefargekravet 2 & nd star til disposisjon. Se Apningen 1 ruter pd sid 41 og
Fjerdefarge krav pa side 48.

30) aAK964 vDKn 104 ¢Kn 4 &Kn 10 9 gir 8 hp. Du melder derfor helt naturlig 1¥. Selv om
svaret etter forste og andrehdndsapning kan vere et konvensjonelt utgangskrav, vil makker
oppfatte det som en naturlig melding inntil annet er avklart. Stgtter makker til 2 v og viser
minimumséapning, passer du da utgang virker a veere mot oddsen. Kommer apner igjen med 1 4
stotter du til 2. Det kan jo veere at det s& god tilpass at utgang star. Apner kan jo ha en
maksimumséapning. Gjenmelder han derimot 1 grand, 2& eller 2 ¢ passer du. Det er nok liten

sjanse for utgang ndr dere mangler tilpass. Se Videre meldinger etter 1 ruter — 1 hjerter pa side
42.

Din makker apnet med 1v og mellomhanden sa pass. Du skal svare:

31) Med aK 65 vKD5 6 &E Kn 10 8 6 4 har du svert hyggelig hand til makkers apning.
Dere skal helt sikkert til utgang, kanskje slem. Det er ingen grunn til a forhaste seg og du svarer
helt naturlig 2& som viser minst 10 hp med klgverfarge, og er selvfglgelig krav for runde.
Fargelengden trenger ikke veere pa mer enn fire kort, selv om en kanskje normalt vil ha minst
fem korts farge, spesielt dersom en bare har 10 hp. Skulle makker komme igjen med 2 ¢ kan du
bruke 2a som konvensjonelt fjerde fargekrav. Skulle han derimot gjenmelde 2 ¥ og dermed vise
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minimum med sannsynlig seks korts farge, kan du igjen bruke et konvensjonelt krav, nemlig
tredjefargekravet 2 &. Jamfgr Tredjefarge krav pa side 48. Se for gvrig Svar pa apning 1 hjerter i
farste eller andre hand pa side 48 og Svar pa apning 1 hjerter i tredje eller fjerde hand pa side 49.

32) Med sépass svake kort som 48765 ¥KD 6 6 &Kn 8 7 6 3 er utgang neppe sannsynlig.
Samtidig har du rimelig god stette i hjerter og singleton i ruter. Selv om du med sa lite som 6 hp
kan si pass, vil det neppe vere taktisk lurt. Motparten vil da sikkert komme med i
meldingsforlgpet. Og de kan jo meget vel ha en god kontrakt i ruter. Du svarer derfor 2 ¥ som i
det minste vil legge litt press pa motparten og ikke virke alt for oppmuntrende pa makker. Svaret
2v viser ca 6-9/10 hp og minst topphonngr tredje i statte. Med sa svake kort som dette skal man
heller ikke prgve seg med svaret 14. Melding av ny farge fgr man viser stgtte i apningsfargen er
alltid sterkere enn direkte stgtte., selv om det ikke ngdvendigvis er noen kravmelding. Se for

gvrig Svar pa dpning 1 hjerter i fgrste eller andre hand pa side 48 og Svar pa apning 1 hjerter i
tredje eller fjerde hand pa side 49.

33) AKKn10876 v98 ¢7 65 &7 3 gir bare 4 hp. I Radklgver har du ikke alternativet & hoppe
til 24 som et svakt skift. Svaret 24 vil vaere minisplinter, som viser singleton i en eller annen
farge og minst fire kort stgtte i hjerter. Men siden sparen er sapass lang og solid, bar ikke makker
henge deg om du forsgker deg med svaret 14 for a gjenmelde 2 & i neste runde. Taktisk sett kan
dette veere smart for & holde motparten unna en god minorkontrakt. I prinsippet er svaret pass rett
svar. Da vil du kunne komme tilbake med spar i neste runde, dersom motparten melder, og
makker vil forsta at du er svak med lang farge. Sa bade svaret 14 og pass godkjennes som rett
svar. Det er mer et spgrsmal om personlig stil. Med min egen vanlige flaks vil makker ha fire
kort i spar dersom jeg passer, men vere renons dersom jeg sier 1 & ©. Se for gvrig Svar pa

apning 1 hjerter i forste eller andre hand pa side 48 og Svar pa apning 1 hjerter i tredje eller
fjerde hand pa side 49.

34) Nar du har fatt utdelt aE 1054 ¥ K Kn 8 4 ¢E Kn 10 2 &5 etter makkers apning med 1,
synes utsiktene til en hgy kontrakt & veere gode. Uten renons vil Stenbergs 2 grand vere et
passende svar. Da krever du til utgang, viser minst fire kort statte og spgr samtidig makker om
mer informasjon. Se Stenbergs 2 grand pa side 53.

35) Handen aK 96 vD 104 ¢D 54 %9 6 4 3 har ikke all verden av poeng og har i tillegg en
sveert dad fordeling. Du svarer derfor med det naturlige svaret 1 grand som viser typisk 6-9 hp.
Se Svar pa dpning 1 hjerter i fgrste eller andre hdnd pa side 48 og Svar pd dpning 1 hjerter i
tredje eller fjerde hand pa side 49.

Din makker apnet med 14 og mellomhanden sa pass. Du skal svare:

36) Med aD 86 vK4 ¢Kn 754 %85 3 2 har du ikke sd mye a rope hurra for. Med bare 6 hp
har du i prinsippet tre svar a velge mellom. Pass, 1 grand eller 2 #. Hva du velger vil vere gitt ut
i fra taktiske forhold og egen stil. Rent taktisk ber du normalt holde meldingene apne og ber
derfor svare 1 grand. Makker kan jo ha en sidefarge i klgver som kan vere en bedre kontrakt. Se

Svar pa dpning 1 spar i ferste og andre hand pa side 50 eller Svar pa apning 1 spar i tredje eller
fjerde hand pa side 50.

37) Etter at makker har dpnet med sparfargen sin, synes utsiktene & vere gode nar du har fatt
utlevert aAD Kn 8 6 vK 4 ¢Kn 54 &E D 3 2. Skulle makker ha klgver kanapé, lengre
klgverfarge, kan det endog vere snakk om slem. Du krever derfor til utgang, spar etter mere
informasjon og viser stgtten i spar ved & hoppe til 2 grand, Stenberg. Avhengig av dpners
gjenmelding vil du na se om det er mulighet for slem eller ikke. Hvis ikke parkerer du kontrakten
i 4. Se Stenbergs 2 grand pa side 53.

38) aAK96 vKKn 10 ¢D Kn 54 &K Kn 9 gir 14 hp, men har en ganske kjedelig fordeling. Det
eneste du kan si med sikkerhet er at dere skal til utgang. Etter naturlig majorfargeapning pa ett
trinnet i fgrste og andre hand vil svarerens direkte hopp til 3 grand vise ca 13-15 hp, balansert
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hand med spredt honngrstyrke og tre kort stgtte i dpningsfargen. Hoppet benekter ogsa fire kort i
umeldt majorfarge. Sa rett svar er et hopp til 3 grand med denne handen. En melding som
forteller hele historien. Se Svar pa dpning 1 spar i farste og andre hand pa side 50.

39) aAKKn65vKKn1085 ¢- &E Kn 9 6 gir deg 13 hp, noe som sammen med god sparstgatte
og renons i ruter kan vise seg a vaere en kjempetilpass, dersom apner ikke har for mange av sine
honngrer i ruter. Med denne handen har du to aktuelle svar. 2 grand, Stenberg, som viser minst
13 hp og fire kort stgtte i spar, og dermed samtidig et utgangskrav med spar som fastlagt trumf.
Fordelen med denne meldingen er at du far vite mer om makkers styrke og fordeling. Han kan jo
ha en god hdnd med lengre klgverfarge. Men kanskje er det en bedre ide a la makker foreta
vurderingen med et renonsvisende hopp til 4 ¢. Dette er en klar sleminvitt mot en makker hvor
renonsen passer godt. Ver trygg pa at han vil komme med en kontrollmelding, eventuelt
Culbertsons 4 grand dersom renonsen viser supertilpass. Se Svar pa dpning 1 spar i fgrste og
andre hand pa side 50 og Culbertsons 4 grand pa side 113.

40) Med handen 496 ¥K Kn 108 ¢ K 54 &D Kn 10 9 har du 10 gode hp med gode mellomkort.
Sa dette er en hand som mer ligner pa en hand med 11-12 hp, spesielt i en grandkontrakt. Du er
derfor for sterk til a svare 1 grand, som jo er en begrenset melding med maksimalt 9/10 hp. Du
kan heller ikke hoppe til 2 grand etter en tredje eller fjerde handsapning, selv om du har rett
styrke for det. For et slikt hopp kreves det topphonngr tredje i makkers dpningsfarge spar. Du ma
derfor ngye deg med a svare naturlige 2% som viser minst fire kort i klgver og minst 10 hp. Etter
farste og andre hands apning vil dette svaret ogsd vere krav for runde, men ikke etter en tredje
eller fjerde hands apning. Se Svar pa apning 1 spar i farste og andre hand pa side 50 og Svar pa
apning 1 spar i tredje eller fjerde hand pa side 50.

Din makker apnet med 1 grand og mellomhénden sa pass. Du skulle svare:

41) Med 46 vDKn 85 ¢K 4 &E Kn 8 3 er det svert fristende a spgrre med 2 & om makker har
fire kort i hjerter. Du har 11 hp og ser at dere skal i utgang dersom makker ikke har en
minimumsapning. Likevel er dette feil av to arsaker. For det fgrste dersom makker skulle svare
2 ¢ har du ingen beskrivende gjenmelding til disposisjon. En gjenmelding 2 grand da, vil vise 8-
9 hp, og din makker vil da lett anta at 3 grand kan veere for hgyt selv med 14-15 hcp. Om du
gjenmelder direkte 3NT kan du lett ha kommet for hgyt mot en minimumsapning. For det andre
tilsier taktiske forhold at motparten sannsynligvis vil blande seg inn med sparfargen sin, dersom
apner har den svake varianten av grand apningen. Du skal derfor svare 2 grand pa apningen.
Meldingen viser 10-11 hp, kan godt veere ubalansert og inneholde fire kort i en major. Du
risikerer nemlig ikke & miste en eventuell 4-4 tilpass ved a svare 2 grand. For har dpner fire kort i
en major vil han ogsd ha 15-17(18-) hp og dermed gé videre over 2 grand. Se Etter innledningen
1 grand — 2 grand pa side 71. Sammenlign gjerne med Etter innledningen 1 grand — 2 klgver pa
side 64.

42) Kortene aAKn 6 ¥KD 8654 ¢54 &8 3 2 tilsier kanskje ikke at utgang er noen stor
mulighet, men sjansen er tilstede dersom makker har ¥E. Da vil en ha seks hjerterstikk inne, og
er dermed et godt stykke pa vei til 3 grand. Du viser denne handen ved et hopp til 3¥ over
apningen 1 grand. Du viser da en seks eller syv korts farge med to topphonnerer uten sidestyrke.
Det gjar det enkelt for dpner a avgjore om utgang er mulig eller ikke. Se Etter innledningen 1
grand — 3 i farge pa side 72.

43) Nar du ser ned pi aK 6 vED ¢K D 8654 &K 3 2 og makker apner med 1 grand, ser
framtiden lys ut. Men hvordan viste du handen din? Du kunne jo rast av garde med 4 &, Gerber.
Men du blir ikke noe serlig klokere pa tilpassen dersom det mangler akkurat ett Ess. Radklgver
har mekanismer som muliggjer grundigere undersgkelser for en er kommet for hgyt. Du skal
derfor svare 2 ¢ pa apningen. Dette er et relé til 2¥. Over 2v melder du 3¢ og viser dermed seks
kort farge og styrke for minst en mild sleminvitt. Fargen anses som fastsatt og det
kontrollmeldes, eventuell at dpner med darlig tilpass kommer igjen med 3 grand. Storeslemmen
kan sta dersom dpner har noe sant som #E x x x ¥K x x ¢E x x &E x X, mens til og med 6 ¢ kan
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ga bet dersom apner har bare har 4E Kn x K x x ¢x x &E Kn x x x. Se Sleminvitt etter 1 grand
— 2 ruter, 2 hjerter pa side 69.

44) Denne gangen fikk du utdelt 496 vD 83 ¢Kn 108 6 54 £10 2. Med en slik hand er det nok
langt til utang. Til og med 1 grand kan veere for hgyt da du har dérlig med inntak. Derimot burde
en ruterkontrakt veere brukbar. Det taler ogsa til din fordel at stgtten i minor hos apner tenderer
til & veere bedre jo svakere han er, noe som skyldes grandapningens struktur. Du har ingen

mulighet til 8 komme i 2 ¢, men derimot 3 ¢ etter fglgende sekvens. Du innleder med 2 ¢ som er
en ren relé melding som &pner skal si 2 ¥ pa. Deretter kommer du igjen med 2 grand, som i
denne sekvensen ogsa er et rent relé, men na til 3&%. Deretter kan du avslutte meldingene med
3. Se Etter innledningen 1 grand — 2 ruter pa side 69.

45) Med aAKKn986 vD83 ¢K 54 £10 2 vil du i mange systemer innlede med 2& som
spersmal etter majorfarge. Dette er galt i Redklgver med en slik hand, fordi gjenmelding av
majorfarge etter for eksempel svaret 2 ¢ pd din 2& vil vise ca 10-11 hp med femkortsfarge.
Derimot kan du svare helt naturlig 2 # som viser ca 7-9 hp med femkortsfarge. Dette er en invitt

til den sterke varianten av 1 grand dpningen. Se Etter innledningen 1 grand — 2 hjerter/spar pa
side 71.

Din makker apnet med 24 og mellomhanden sa pass. Du skulle svare med:

46) Jeg tror neppe du hoppet i taket nar du fikk handen aKn98 ¥Kn 104 ¢976 4 &D 7 2. Med
bare 4 hp og en trill rund fordeling er den lite verdt. Likevel nar makker apner med 2 & har dere i
det minste god tilpass i klgver. Da kan du gjgre det litt vanskeligere for motparten ved & stgtte til
3. Er viitillegg i gunstig sone, hopper vi til 4%. I Redklgver er disse meldingene ikke krav,
men heller mer sperrebetonte. Se Svar pa 2 klgver apning pa side 81.

47) Etter makkers apning 2«& ser du at dere skal til utgang med A K986 vEKn 104 ¢KD 4
%D 2. 3 grand kan virke nerliggende, men bade utgang i major eller endog slem i major eller
klgver kan veere aktuelt. Aller fgrst ma du derfor skaffe deg rede pa mer informasjon om
apnerens hand. Du svarer derfor 2 ¢ som er et konvensjonell melding som ber om mer

informasjon. Basert pa apners gjenmelding vil du relativt enkelt kunne vurdere hvilken kontrakt
du skal sikte deg mot. Se Svar pa 2 klgver dpning pa side 81.

48) Med aAKKn986 v104 ¢ KD 4 &D 2 svarer du helt naturlig 24 over din makkers 2 &
apning. Dette er et naturlig krav for en runde og viser fem kort i fargen samt minst 8 hp. Se Svar
pa 2 klgver dpning pa side 81.

49) Etter makkers 24 dpning konkludrer du raskt at med aAK 98 vDKn4 ¢ KD 84 &D Kn 2
skal dere i utgang. Svaret 2 ¢ kan virke narliggende, men du er egentlig ikke interessert i & vite
om apner har fire kort i en major. Derimot kan det vere nyttig a fa rede pa hvordan makkers
generelle styrke er og hvor honngrene eventuelt er konsentrert. Du skal derfor svare 2 grand.
Dette er enten naturlig inviterende eller utgangskrav med klgverstgtte. Apner kan derfor ikke
passe denne meldingen. Med minimum kommer dpner tilbake med 3 &. Gar na svarer videre med
a melde av honngrkonsentrasjone nedenifra, innebarer det klgverstatte og utgangskrav. Se Svar
pa 2 klgver dpning pa side 81.

50) Med aAED 98 v - ¢K 108 7 4 «K Kn 8 4 kan det absolutt sta slem nar makker har vist seks
kort i klgver. Endog storeslem er ikke utelukket. Det avhenger bare av hvor dpneren har plassert
sine honngrer. Med sa god tilpass i klgver er det ingen hensikt & prgve a sgke etter tilpass i en
annen farge, heller ikke i spar. Du viser din tilpass og interesse for slem med et hopp til 4 ¥ som
entydig viser renons i den fargen. Skulle dpner ha sine virksomme honngrer i dine farger vil han
neppe vere ngdbedt og kommer igjen med en kontrollmelding eller Essvisende 4 grand. Se Svar
pa 2 klgver apning pa side 81 og Culbertsons 4 grand pa side 113.
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Din makker apnet med 2 ¢ og mellomhanden sa pass. Du skulle svare med:

51) Med aAKKn 8 ¥Kn 4 ¢D 96 4 &K 9 7 2 synes sjansene for utgang & veere sma, dersom
apner har varianten med svake to i major. Siden det er den mest vanlige situasjonen, er det den
du skal ta utgangspunkt i nar du vurderer hva du skal svare. I Rgdklgver er svarene 2v/4& og
3v/a definert som taktiske svar som bare forventer at makker korrigerer til den andre
majorfargen dersom det er fargen hans i en svake to dpning. Med angjeldende hand kan du derfor
velge mellom & svare 2 eller 3¥ og forvente at makker korrigerer til spar dersom det er seks
korts fargen hans. Soneforhold, stil og eget temperament er avgjgrende, men utenfor faresonen
bar en definitivt velge svaret 3w. Se Svar pa 2 ruter dpning pa side 88.

52) Heldigvis er det sjeldent du far utdelt en sa honngrsvak hand som dette 48 v104 ¢10986 4
32 &8 7 2. Du kan med stor sikkerhet anta at det neppe star noen deres vei uansett hva apner
skulle ha for sin dpning. Mellomhandens pass kan ogsé vere av den avventende typen. Normalt
skal du avgi en melding over dpningen 2 4 i en slik situasjon, men det vil veere galt med denne
handen. Da er det bedre & si pass. Det kan dessuten vare den eneste sjansen til score egen vei.

53) Hinden aAKn 8 vyKKn 104 ¢ KD 96 4 &E 7 2 med 14 hp blir ganske spennende nar din
makker dpner med 2 ¢. Mest sannsynlig har han svake to i major, og da gjerne i spar. Men skulle
det slumpe til at hans farge er hjerter, vil motparten lett ha et hgyt spill i spar. Du vil alltids ha
muligheten til & fa vite mer ved a svare 2 grand, som nok vil vere ditt normale svar. Men er
motparten utenfor faresonen og dere i, og din motstander til venstre ikke har fatt meldt enng, bgr
du vurdere en taktisk melding. Hvis du svarer 3#, som i Rgdklgver ikke er noe krav, men en ren
taktisk melding som ber makker passe med sparfarge, og ellers korrigere til 4 v. Det er ingen
spesielle krav til & melde 34 annet enn toleranse til 8 motta 4 v fra makker. Dette vil sette
motparten under fryktelig press, og kan vere en vinnende strategi mot motstandere som er ellers
er sveert sd villige til & melde. Det blir ikke lett for motstanderne a komme inn med en eventuell
farge i spar over din 3#. Skulle de prove seg med en innmelding over 3 #, har du en sveert
innbringende dobling pa lur. Ingen vet jo egentlig hvordan fargene er fordelt ennd, noe som i
dette tilfelle er en klar fordel for din side. Se Svar pa 2 ruter apning pa side 88.

54) Etter makkers apning med trevies multi 2 ¢, ser du lyst pa situasjonen med #F 8 ¥K Kn 10 4
¢K Kn 64 &FE 7 2. Makker kan ha en god svak to dpning i major, kanskje endog i hjerter, han
kan ha en sterk balansert hand eller en fordelinghand med 3% - 5 tapere. Det burde derfor veere
gode muligheter for slem sasant dpneen ikke har en svak apning. Du svarer derfor 2 grand som er
konvensjonelt svar som ber om mere opplysninger. Kommer &pner igjen med 3 & har han
fordelingshénd, gjenmeldingen 3 ¢ viser derimot en god svak to dpning i major, 3¥/4 viser
minimum svak to apning i respektiv majorfarg mens 3 grand viser sterk balansert hand. Se Svar
pa 2 ruter dpning pa side 88.

55) Med aD 98 vKKn 104 ¢6 4 &E Kn 10 7 har du betydelig svakere kort enn i forrige
tilfelle. Med dine 11 hp og en ganske balansert fordeling er det nok langt til en utgang.
Motparten kan meget vel ha et godt spill i ruterkontrakt. Er du optimistisk kan du prgve deg med
det konvensjonelle svaret 2 grand. Svarer makker da 3¥/# som viser minimum svake to apning i
respektiv farge, kan du passe og ellers prgve en hard utgang. Hvilket kan vere en god strategi i
lagkamp ndr en er i sonen. Spiller en derimot parturnering kan en heller vurdere soneforholdene
og motstanderene og velge mellom a svare 2 4 eller 3a. I begge tilfeller vet du at makker vil
korrigere til hjerter dersom det er fargen hans i en svak 2 dpning, og ellers passe. Velger du a
melde 3# vil dette kunne sette et hardt trykk pa motparten, som kan medfgre at de kommer inn
med en usunn innmelding. En innmelding dere da kan straffe hardt. I dette tilfellet gir Radklgver
deg alternativer som du ma bruke egen vurdering pa a velge ut i fra den taktiske situasjonen og
deres egen stil. En er ikke tvunget til & gjgre det ene eller andre, slik mange andre systemer
krever. Dette gir frihet og gjor spillet mye mer interessent.
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Din makker apnet med 2 v og mellomhanden sa pass. Du skulle svare med:

56) Med aE 8 vyK D 10 ¢K 1098 6 4 &E 7 ma du se to ganger pa kortene dine nar makker
apner med 2v. Selv med bare 16 hp til en dpner som viser 13-16 hp, ser du at muligheten for
storeslem er serdeles store da du kan ha hele fem vinnere til makkers 4 — 5% tapere. Den stgrste
faren for at det ikke er storeslem er at makker har singel ruter. Selv om det kunne vere fristende
a hoppe direkte til 4 grand og sperre etter Ess verdier, blir du egentlig ikke seerlig mye klokere da
du na ikke lenger kan finne fram til dpnerens fordeling, og du ma gjette pa om 7 ¥ kan std eller
ikke. Du velger derfor a utnytte systemet og innleder med 2 grand. Hvis makker nd kommer
tilbake med det negative 3& svaret eller viser trekortsfarge med 3 ¢, teller du umiddelbart fem
vinnere til makkers tapere. En gjennomgang av hvordan taperne hos apner kan vere fordelt,
viser at han maksimalt kan ha fem. Du kan derfor trygt melde 7 v direkte over disse svarene.
Kommer han derimot tilbake med en melding som viser kortfarge i ruter, har du bare fire vinnere
til makkers hand. I sa fall hopper du til 6%, som apner korrigerer til 7% dersom han bare har fire
tapere. Se Svar pa dpningene 2 hjerter/spar pa side 95.

57) Denne gangen har du mye svakere kort med #4865 vK D 10 498 6 4 #Kn 8 7. Handen
inneholder bare fattige 6 hp til en dpning som viser 13-16 hp. Likevel er verdiene sveert
verdifulle, da du har to sikre vinnere til makkers 4 — 5% tapere. Det betyr at det fort er 10 stikk i
en hjerterkontrakt, sa svaret ditt blir direkte 4 v. Dette vil ogsa virke serdeles forhindrende for
motparten, da de aldri helt kan vite hva hoppet ditt er basert pa. Se Svar pa dpningene 2
hjerter/spar pa side 95.

58) Handen aAKD 1065 vD 10 ¢Kn 6 4 &K 8 7 har hele 11 hp og en god femkortsfarge i spar.
Det kan derfor vere fristende & melde naturlig 2 . Med to sikre vinnere til makkers 4 — 5%
tapere skal dere temmelig sikkert til utgang. Siden svaret 2 & over apningen 2% ikke er krav, men
bare en invitt, risikerer man a miste en utgang. Du ma derfor ty til det konvensjonelle svaret 2
grand som ber apner fortelle mer om handen sin. Skulle han ha tre kort i spar, vil du na fa vite
det. I sa fall er dere i slemsonen, fordi du da vil ha fire sikre vinnere til makkers 4 — 5% tapere.
Se Svar pa apningene 2 hjerter/spar pa side 95.

59) Nér du tok opp 41065 vD 108 ¢Kn 6 54 &K 8 7 hadde du neppe de store forhapningen.
Sa hgrer du makker apner med Romersk 2. En apning som viser minst 5 hjerter og fire klgver
med 4 — 5% tapere. Du har garantert to vinnere til makker, men heller ikke mer. Da er det ikke
mere & tenke pa, meld 4 v, slem er utelukket. Mange standardsystemer vil ha store vanskeligheter
med & finne denne utgangen, da svarer har en helt flat fordeling og svarer mangler informasjon
om dpnerens fordelingstyrek, noe Rgdklgverspilleren far allerede i apningen.

60) Du var vel ikke akkurat optimistisk ndr du tok opp denne handen #4105 vD 8 ¢D 542 &K 9
8 7 2. Men nar makker apner med sine 2 v far handen likevel potensialer. Du ser na en fet
klgvertilpass og gode muligheter for utgang, dersom makker har de rette kortene ellers. Men
skulle det veere mistilpass i spar og ruter vil utgang kunne vere vanskelig. Alt avhenger av om
du har to eller tre vinnere til makker. Hvorfor da ikke innlede med 2 grand og fa rede pa makkers
hand? Men fgr du raser av garde med en melding som i praksis er utgangskrav, tenk igjennom
hvilke svar du kan fa. 3& kan du passe. 3 ¢ vil vaere perfekt og du kan hoppe til 5&. 3% lgfter du
til 4. 3a forer til at du ma melde 4 v og antagelig spille den pa 5-2 tilpass fordi 4& over 34 vil
veere sleminvitt. Alt i alt tipper dette i favgr av at kravsvaret 2 grand er bedre enn et direkte hopp
til 4&% over 2w.

Din makker apnet med 24 og mellomhanden sa pass. Du skulle svare:

61) Handen 465 vD Kn 10 4986 4 £Kn 9 8 7 er ikke mye a rope hurra for. Sa her gjelder det
heller & finne beste delkontrakt. Apneren viser med sin 4pning minst fem spar og fire klgver,
samt at klgveren ikke er lengre enn spar. Et alternativt er selvfglgelig a si pass, men med fire kort
stgtte i klgver tyder mye pa at en kontrakt i denne fargen spiller vesentlig bedre. Du svarer derfor
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3& som er en ren preferanse som apner skal passe. Se Svar pa apningene 2 hjerter/spar pa side
95.

62) Nar du tok opp aD 65 ¥Kn 87 964 &D 9 8 7 fikk du neppe de store forhdpningene. Men
dette er en hind som viser styrken til de presise romerske to dpningene. Apner har minst fem
kort i spar og fire i klgver. Selv med bare 5 hp kan du derfor trygt melde 4 4. Du har garantert to
vinnere til makkers 3 — 5% tapere og sjansen for at utgang star er dermed rimelig god. Er du av
den forsiktige typen, kan ogsa svaret 3# vurderes, men det er faktisk en liten undermelding. Se
Svar pa dpningene 2 hjerter/spar pa side 95.

63) Med aAKn 53 vEK 106543 ¢10 7 5 & - synes ikke tilpassen d veere den aller beste etter
makkers 24 apning. Renonsen i klgver synes ganske verdilgs med bare tre beskjedne spar.
Likevel er lengden og styrken i hjerter sa god at det skal lite til for utgang likevel star, enten i
hjerter eller spar. Du vurderer derfor a svare naturlig 3 ¥, men innser at dette ikke er noe godt
alternativ. Meldingen er bare en invitt, som ber makker lgfte til utgang dersom han har stgtte.
Uten stgtte vil han da passe, og dere mister sparkontrakten. Hadde du derimot hatt for eksempel
single klgver og 2 sma spar, ville nok 3 v vert et godt svar. Hva da med det konvensjonelle
svaret 2 grand? Honngrmessig er kanskje handen noe for svak til dette svaret, men meldingen
blir nok likevel det beste alternativet. Det holder flere muligheter dpne. Utgang bade i hjerter og
spar kan bli resultatet. Likevel er det en risk for at du presser kontrakten opp i en utgang som
ikke star. Skulle makker dukke opp med en tre korts hjerterfarge kan det endog vere slem i
kortene. Gevisntmulighetene synes derfor & oppveie risikoen ved svaret 2 grand. Se Svar pa
apningene 2 hjerter/spar pa side 95.

64) Akkurat nar du fikk utdelt aD53 vE 43 ¢E 75 2 &D 3 2 virket de ganske uspennende.
Derimot, nar du hgrer makker dpner med 2 &, vokser handens potensiale enormt. Du har fire
sikre vinnere til makkers 4 — 5% tapere. Det forteller med et direkte hopp til 6 4. En meget presis

melding som forteller makker alt. Skulle han bare ha fire tapere, legger han pa det syvende
trekket.

65) ---
Din makker apnet med 2 grand og mellomhdanden sa pass. Du skulle svare:

66) Apningen 2 grand er romersk to &pning med ruter som primerfarge og klgver som sidefarge.
Klgveren er aldri lengre enn ruteren. Med aK Kn 8 7 K Kn 54 ¢K 3 &E 8 4 har du i heldigste
fall fire vinnere til makkers 4 — 5% tapere. Sa her kan det derfor vere snakk om slem. Riktignok
er ikke stgtten i minorfargene den aller beste, noe som trekker litt ned. Uansett vil du fa vite mer
ved a innlede med det konvensjonelle svaret 3& som ber om mer informasjon. Da vil apneren
komme tilbake og fortelle sin eksakte fordeling. Skulle apner ha 2-2-5-4 fordeling, noe han vil
vise med gjenmeldingen 3 ¢, bgr du vurdere muligheten for lilleslem i grand. Storeslem er det
neppe snakk om da, for i s fall ma apneren ha noe sént som aFE x YE x ¢E D Kn x x «K D Kn
x, men da har han 21 hp og ville derfor ikke apnet med 2 grand, som jo lover omtrent 13-16 hp.
Trekk fra fem hp fra denne handen, og en ser at 6 grand kanskje er litt for usikkert. I sa fall vil
det nok lgnne seg i lengden a bgye av i 3 grand. Dukker derimot makker opp med en melding
som viser 6 kort i ruter eller fem kort i klgver, synes det a veere en reell mulighet for slem i
minor. I sd fall ber det startes slemundersgkelser via kontrollmeldinger. Se Svar pa apningen 2
grand pa side 97.

67) -
68) ---
69) ---
70) ---
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Din makker apnet med 3& og mellomhanden sa pass. Du skulle svare:

71) Nar du sitter med aD Kn3 ¥K D 107 4 ¢E K &D 5 2 og hgrer makker dpne med 3& ser du
at dere skal spille en hgy kontrakt, minimum 6&. Som du husker er ikke apningen 3& en
sperredpning, men en spillesterk hand med langfarge i klgver. Med sa gode kort har du valget
mellom svarene 3 ¢ som krav, 4 grand for a spgrre etter Ess og 6&% som ber makker legge pa det
syvende trekket med bare fire tapere. Et direkte hopp til 4 grand eller 6 & vil effektivt kunne
hindre motparten & blande seg inn med sperremeldinger i spar eller ruter. En slik innblanding kan
gjore det vanskelig & finne storeslemmen, dersom den er der. Med vinnere bestaende av
mellomhonngrer gjgr storeslemmen avhengig av hvordan makkers fordeling er i tillegg til
honngrtoppene. Derfor vil 4 grand vere en bedre melding framfor 6&. Innleder du derimot med
3 ¢, vil du kunne fa mer presis informasjon fer den lille eller store slemmen meldes. Ulempen er
at risikoen for innblanding er noe stgire, spesielt dersom makkers dpning mere er basert pa
ekstrem fordeling framfor honnerstyrke. I praksis vil en derfor velge hoppet til 4 grand nar egen
side er i sonen med motparten utenfor, da det er mest fristende for motparten a blnde seg inn. I
andre sonesituasjoner vil nok svaret 3 ¢ vere a foretrekke, da det gir mulighet for bedre
undersgkelser for en eventuell storeslem meldes.

Da spillet forekom pa OK Bridge satt apner med AE9 vE 5 107 &E K Kn 10 7 6 3. Etter
svaret 3¢ gjenmelder dpner 3 grand som viser maksismum honngrstyrke (13-16 hp) og gode kort
uten renons. Denne informasjonen gjor at svarer med 4 grand kan fa rede pa alle toppkontrollene,
da 4 grand i dette tilfellet ikke er en generelle invitasjon, men RKC Blackwood med klgver som
trumf. Nar han da far vite om alle toppkontrollene kan svarer trygt melde 7 grand. En kontroll
med antall tapere forteller nemlig at pner ma minst ha 7 klgver for i det hele tatt kunne ha til
apningen 3&. Han viser jo 15 hp med topphonngrene sine. Med noe mer enn en knekt ved siden
av skulle han derfor ha apnet med 1&. Uten %D kan han derfor maksimalt ha 4 kort som ikke er
Ess i sidefargene som sammen medEssene i spar og hjerter utgjgr maksimalt 6 kort. Dermed kan
svarer telle 7 stikk i klgver, to i ruter, tre i hjerter og et i spar, til sammen 13 stikk fra taket.

72) --

73) Med aAKKn75 vE 54 ¢K D 3 &E 8 4 har du inntil fem vinnere til makkers 3% - 5 tapere.
Det betyr at det kan vere storeslem i kortene. Da kan du benytte det konvensjonelle svaret 3 ¢
som i ferste omgang sper etter fire kort i major, men meldingen er ogsa utmerket som
innledningen til slemforsgk. I neste runde melder du 4&. Siden du innledet med 3 ¢ er dette
sleminvitt og ber dpner kontrollmelde. Hadde du derimot meldt 4 & direkte ville det mer beere
preg av invitt til utgang i klgver. Alternativet kan vere a bruke Roman Key Card Blackwood for
a sparre etter Ess direkte. Men da mister du muligheten til a fa nermere informasjon om styrke
og fordeling hos apner, spesielt hvis han skulle ha en renons for eksempel i spar.

74) --
75) --
Din makker apnet med 3 grand og mellomhdanden sa pass. Du skulle svare med:

76) Handen aKn7 6 vE 54 ¢K D 3 2 %85 4 kan neppe veare noe sarlig a spille 3 grand med,
mot en lang hullete minorfarge. Du ma derfor ta ut minorfargen til makker. Du kan anta at denne
fargen er klgver, men skulle det vere ruter vet du at makker vil korriger pa ditt svar 4 &, til 4¢.
Se Apningen 3 grand pé side 108.

77) -
78) --
79) --
80) --
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Din makker apnet med 4% og mellomhanden sa pass. Du skulle svare med:

81) Sa sant du husket hva dpningen 4& betyr burde det ikke vere vanskelig a svare med en hand
som aADKn876 ¥54 ¢K 32 &85 4. Du husket vel at dpningen betydde en ”god 4 ¥ dpning”
med gode honngrverdier ogsa i sidefarger. Selv om makker har gode kort med lang hjerterfarge
er du alt for svak til a se at slem er mulig. Det har heller ingen hensikt a sgke etter alternativ
tilpass mot en ensidig hdnd. Du melder derfor 4¥ som avslag p& makkers &pning. Se Apningene
4 klgver/ruter pa side 109.

82) Derimot med denne hinden #4E Kn 76 ¥Kn 54 ¢E 3 2 &D 8 4 er mulighetene store til slem
nar makker har en god 4+ dpning. Med slemambisjoner skal du direkte vise antall Ess pa 4.
Med to Ess verdier skal du da ga to trinn, hvor dpners langfarge ikke regnes med. Sa du svarer
derfor 4. Apner kan nd vurdere slemmulighetene og eventuell innlede en kontrollmelde-
sekvens. Se Apningene 4 klgver/ruter pé side 109.

83) —h
84) - h
85) -—-h

Din makker apnet med 44 og mellomhanden sa pass. Du skulle svare med:

86) Med en sa sterk hand som aK 7 vyED 54 ¢D 10 3 &E D 8 4 kan det virke sveert fristende a
gd mot slem, noe du ville gjort dersom du hadde spilt et standard meldesystem. Standard
meldesystemer har ikke den variasjonen i spesifikasjon av styrken ved langfargedpninger som
Rodklgver har. 1&, 24,44, 34 og 44 er alle aktuelle dpninger med langfarge i spar. Det er bare
spillestyrken som skiller. Ved siden av alternativet med svake to i spar etter apningen 2 ¢ og 34,
er 44 den svakeste av disse dpningene. Det betyr at du skal ha svert gode verdier for a ga videre,
da 4 viser en lang hullete sparfarge uten serlig sidestyrke. Apningen er sperrebetont og viser
stikkantall etter soneforhold. SA du kan trygt passe &pningen og med meget stor sannsynlighet
hente inne en god pluss score i forhold til alle de som gér videre. Se Apningene 4 hjerter/spar pa
side 110. Sammenlign ogs& med Apningen 1 klgver p4 side 16, Apningen 2 ruter p4 side 86 og
Apningen 3 ruter/hjerter/spar pa side 108.

87)*®
88) °
89) °
90) *
Din makker apnet med 4 grand og mellomhdanden sa pass. Du skulle svare med:

91) Handen 49875 vE 54 7 6 3 &E 8 4 er ikke all verden. En helt flat fordeling med bare to
blanke Ess. Derimot nar makker med sin apning viser en ekstrem spillesterk fordeling, kan disse
Essene vere gull verdt. Du skal med ditt svar fortelle hvilke Ess du har. Hadde du hatt bare ett
Ess ville du meldt denne fargen og brukt 5 grand for &E, for uten Ess skal du svart 5&. Ditt svar

blir derfor 6& som viser eksakt #E og ¥E. Se Apningen 4 grand p4 side 110.

92) Med aAK 875 vKDKn4 ¢83 &D 84 ma du bgye av i 5& uten noen Ess. Skulle makker
mot alle odds komme igjen med 5# kan du vurdere a lgfte denne til 64 med din solide sparstgtte

og aK. Det er helt dpenbart fordelingshender ute & gar. Apningen 4 grand hindrer derfor ofte
effektiv motstanderne i & komme med i meldingsforlgpet. De ma gjette pa et meget hgyt niva,
noen som gker feilprosenten for motparten.

93)
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94) @
95) *

Etterfglgende er fasiten til eksamen i senere meldinger, hvor du ogsé skulle beskrive hvilken hand din
makker har vist sd langt i meldingsforlgpet.

96) Du satt med aAK 87 ¥E9876 ¢D 9 &K 6 5 og hgrte makker dpne med 1&, mellomhédnden
sa pass. Du viste din positive hand med minst 8 hp og fem korts hjerter ved & svare 1 4. Apneren
gjenmeldte nd 2.

Med sin apning 1& viser din makker en hand med minst 17 hp eller en hand med maksimalt tre
tapere, se Apningen 1 klgver pa side 16. Han benekter ogsa 17, eventuelt 18 dérlige hp, pé en
balansert hand. Da ville han heller ha dpnet med 1 grand. Med sin gjenmelding 2 ¥ fastsetter han
i prinsippet hjerter som trumf og spgr etter singleton hos svarer. Med singleton melder du av den,

eventuelt hopper i fargen med renons. Med den aktuelle handen har du ikke noen slik kortfarge,
sa derfor ma du ta i bruk de andre svaralternativene for & beskrive handen din. Med sa mye som

12 hp har du e tillegg og viser dette ved & melde 2 grand over 2%. Uten ¢ D hadde du hoppet til 3
grand som ville vist en god minimumshand med fem kort hjerter. Tar du bort &K i stedet for ¢ D

hopper du direkte til 4% som viser minimumshand uten ekstralengder. Se Etter 1 klgver — 1 spar
pa side 29.

97) Denne gangen hadde du aD98 vK 874 ¢D 1095 &D Kn og hgrte makker dpne med 1,
mellomhanden passet. Med positiv hand uten fem korts major, seks korts minor eller 5-5 i minor
svarte du konvensjonelt 1¥. Apneren kom igjen med 14. Hva betyr det og hvorfor melder du nd
1 grand? Etter din 1 grand kommer dpneren igjen med 2 &. Hva viser apneren na, hva melder du
og hvorfor?

Med sin gjenmelding 14 begrenser apneren sin fordelingstype, men ikke styrken. Han forteller
at forteller at han har en av tre fordelingstyper. Balansert hand (da med 23-24 hp), eksakt fem
kort major eller en tre-farge hand. Selv har du den balansert grandvennlig hand. Du viser dette
ved @ komme igjen med 1 grand over 14. Hadde du hatt en mer fargevennlig hand med fem kort
minor kunne du i stedet ha meldt den fargen. Med en tre-farge hand ville du ha meldt
2v/a/grand eller 3&%/4/v. Etter 1 klgver — 1 hjerter, 1 spar pa side 22.

Nar na apner kommer igjen med 2& over din 1 grand viser han en tre-farge hand med 17-19 hp.
Hva som er kortfargen er fremdeles ukjent. Det finner du ut ved relé meldingen 2 ¢. Da vil dpner
melde av sin singleton farge. Se 1 klgver — 1 hjerter, 1 spar - 1 grand pa side 23.

98) Du hadde fatt utlevert aED 52 K Kn 10 8 7 ¢ K 6 &E 4 og hgrte makker apne med 1
grand.
Dette ser jo riktig lovende ut. Med majorfarger innleder du derfor med 2 &. Dersom apner na
viser en majorfarge og dermed samtidig 15-17(18-) hp er dere dpenbart i slemsonen. Da lgfter du
majorfargen ett trekk. Dette er i Redklgver utgangskrav og sleminvitt, og dere kan starte med
kontrollmeldinger. Skulle dermed makker komme igjen med 2 ¢ som viser (12+)13-15 hp eller 2
grand med 16-17(18-) hp og dermed benekter majorfarge, kan du med 3 v kreve til utgang og
invitere til slem med din fem kort farge. Apner skal ikke stgtte majorfargen direkte eller
indirekte med kontrollmelding uten minst topphonngr tredje, men heller bgye av med 3 grand
som en advarsel. Se Etter innledningen 1 grand — 2 klgver pa side 64.

99) Med aAKD 109 vKn 85 ¢D 8 &K 7 6 2 hgrte du makker dpne med 2 ¢. Du syntes det var
for lang vei til utgang dersom makker har svake 2 i major og du var ikke redd for at motparten
skulle finne en sparkontrakt. Du meldte derfor 2 ¥ og var forberedt for a spille denne kontrakten
dersom det ble pass rundt. Etter at motparten til venstre for deg har passet melder din makker
3v. Hva betyr dette og hva na?

Siden makker med svake to i major enten skulle passe 2% eller melde 24, dersom det var fargen
hans, ma 3 bety at han har en fordelingshand med lang hjerter og 3% - 5 tapere. Med rett
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fordeling og honngrplasseringer hos apner er det en liten mulighet for slem. Du viser denne
interessen ved 4 vise din spar med 34 over 3. I neste runde stgtter du hjerteren til 4%, hvoretter
makker vil forstd at du har noen verdier og en bitte liten interesse for slem.

100)Med aK9 vDKn 109 ¢E D987 &7 3 dpnet du i andre hdnd med 1 ¢. Din makker svarte
1 ¥ og du stattet til 2. N& meldte din makker 2. Hva har han til na vist, og hva blir din neste
melding? Hvordan tenker du deg det videre meldingsforlgpet?

Husket du at svaret 1w etter forste og andre handsédpning med 1 ¢ kan vere konvensjonelt?
Svarerens 24 over din 2¥ viser er derfor naturlig melding med fire kort i spar og er samtidig
krav til minst utgang. De videre meldinger er naturlige med eventuell kontrollmeldinger. Sa ditt
neste svar blir derfor naturlige 2 grand, som viser en balansert fordeling. Kommer svareren
tilbake med naturlige 3 kan du vise din seminstgtte i spar med 3#. Pa denne maten far du vist
alle handens verdier fgr 3 grand er passert. Din makker burde derfor ha alle muligheter til a velge
rett kontrakt. Se Videre meldinger etter 1 ruter — 1 hjerter pa side 42.

101)Med aD 83 vKD 7 ¢ KKn 6 D 10 8 4 apnet du i forste hand med 1 grand. Motstanderen
til venstre sa pass og din makker meldte 4 4. Du skulle svare pa hva slags kort han har og hva du
sa skulle melde.

Etter apningen 1 grand benytter Rodklgver 4% som Gerber (spegrsmal etter Ess), mens 4 ¢/v er
overfgring til neste farge. Derfor kan ikke 4 & vere naturlig farge. I stedet viser det en hand med
minst 5-5 i minor. Dessuten benekter meldingen normalt renons i noen farge, for i sa fall skulle
det veert innledet med 2 ¢ . I tillegg viser 44 meldingen maksimalt 5 tapere. En er dermed inne i
en 6 Ess situasjon, hvor begge minor kongene teller. Du skal med din gjenmelding s langt som
mulig vise bade antall Essverdier og tilpasning. Siden du bare har en Essverdi er du tvunget til a
ga ned i din beste minorfarge, nemlig 5&. Du forteller med dette at du to eller feerre Essverdier.
Se Etter innledningen 1 grand — 4 spar pa side 72.

102)Du satt med 4D 1083 vK D 7 ¢ K Kn 6 &D 8 4 og apnet i forste hand med 1#. Mellom-
handen meldte inn 2 ¢ og din makker sa 2 grand. Nestemann sa pass. Du fikk spgrsmalet om hva
2 grand betad og hva du na skulle melde.

2 grand er Stenberg som i uforstyrret meldingsforlgp, se Stenbergs 2 grand pa side 53. Svarer
viser god hand med 13+ hp og minst fire kort i din dpningsfarge. Meldingen ber deg samtidig
fortelle mer om din hand. Med din minimumsapning har du ikke noe annet valg enn a svare 3 &.
Skulle din makker na komme igjen med 34 sper han etter eventuell singleton, hvilket du
benekter med gjenmeldingen 3 grand.

Dersom du dpnet i tredje hand og fikk samme innleding, kan ikke 2 grand bety egen apning med
stgtte i spar. Svarer har jo benektet dpning med sin forhandspass. Likevel har 2 grand samme
betydning som i et uforstyrret meldingsforlgp, men na 10/11-12 hp, balansert hand med
topphonngr tredje i stgtte. Se Svar pa dpning 1 spar i tredje eller fjerde hand péa side 50. Det kan
ogsa veere et alternativ d bruke Lebensohl etter 2 over 1 innmelding, jamfer i sa fall med
Lebensohl pa side 116.

103)Du hadde fatt utdelt aD ¥EK 753 ¢D 8 4 &E Kn 5 4, og svarte etter makkers fgrste hands

dpning 1, 2a. Apner kom igjen med 2 grandog du skulle fortelle hva din neste melding er og
hvorfor.
Apners gjenmelding 2 grand er sparsmal etter hvor singletonen er. Med single spar har du tre

alternativer. Svarer du 3 ¥ viser du single spar og inviterer til utgang. Du kan ogsa hoppe til 4%
som ogsa viser single spar, men minimal interesse for slem dersom makker ikke har spesielt
veltilpassede kort. Det siste alternativet er & gjenmelde 34 som bade viser single spar og
sleminteresse, som blir ditt svar.

I dette aktuelle tilfellet satt dpner med #4E Kn 32 ¥D Kn 1098 ¢K 7 & 3. De videre meldinger
gikk 4& fra apner, du ma gd ned i 4¥ uten ruterkontroll selv med 3 Ess verdier, apner
kontrollmelder 44 som indirekte ogsa viser ruterkontroll. Etter sleminvitten 3 ma dpner anta at
svarer har rimelig grei styrke i klgver og hjerter nar han ikke har ruterkontroll. Du kan dermed
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melde 4 grand, Culbertson, som viser 3 av 5 Ess. Apner kan nd trygt forspke 6¥. Se Svar pd
apning 1 hjerter i forste eller andre hand pa side 48.

104)...
105)...

I de etterfolgende sekvensene har ekle motstandere blandet seg inn i meldingsforlgpet. Spgrsmalene gikk
pa hvordan du behandlet disse innmeldingene i forhold til standard Rgdklgver. Svarene méa ngdvendigvis
vurderes opp i mot den stil en selv gnsker ved bridgebordet, noe som kan gi andre svar enn det som er anvist
her.

106)Du satt med aAK D75 vE54 ¢7 6 &E 10 8 4 og dpnet med 14. Motstanderen til venstre
meldte 2¥ og din makker 2 grand. Du skulle svare pa hva 2 grand betyr og hva din neste
melding na blir.

2 grand har samme betydning som i et uforstyrret meldingforlgp. Meldingen er med andre ord
Stenberg som viser minst 13 hp og fire kort stgtte i spar. Trumfen er dermed ogsa fastlagt. Din
neste melding skal derfor i sters mulig grad beskrive fordeling og styrke. Du har en grei apning
og anser den som litt over helt minimum, fordi du har gode topphonngrer for en trumfkontrakt.
Ved a svare 3 grand viser du fire kort i klgver og en hand som er litt over minimum. Legg merke
til at du skulle svart 4& dersom du satt med en god hand med en lengre klgverfarge og 4 — 5%
tapere, en sdkalt klgverkanapé. Se Stenbergs 2 grand pa side 53 og Nar motparten blander seg
inn pa side 55.

107)Denne gangen fikk du utdelt AED 83 vK D 7 ¢K 6 &D 10 8 4. Med dine 16 hp, balanserte
fordeling og fire kort i spar apnet du med 1 grand. Motstanderen til venstre meldte 2 ¥ som ble
forklart som en naturlig innmelding. Din makker meldte 2 grand. Du ble spurt om hva 2 grand
meldingen betydde og hva du skulle svare?

Nar motstanderne blander seg inn over egen 1 grand apning bruker Rgdklgver Lebensohl. 2
grand er derfor ikke en naturlig melding, men et krav til deg som dpner om a melde 3 &, som blir
ditt svar. Det kan veere at din makker gnsker & spille delkontrakt i minor, eller han kan en hand

hvor han gnsker & sgke utgang. Se Nar motparten blander seg inn pa side 74 og Lebensohl pa
side 116.

108)Du fikk utdelt aK 1098 vK 7 6 5 3 &E 10 8 4 og hgrte makker dpne i ferste hand med
1&. Mellomhanden kom inn med naturlige 1w, og du skulle i fgrste omgang fortelle hva du na
meldte og hvorfor.

Du har en ganske hyggelig hand med hele 10 gode hp. ¥K er velplassert etter innmeldingen,
hvilket er et pluss. Med en balansert hdnd og stopper i motpartens farge er den mest beskrivende
meldingen 1 grand. Det er et naturlig utgangskrav og viser minst 8 hp. Meldingen benekter fem
kort i majorfarge og i prinsippet ditto i minor. Husk at du med hjerterfarge og positiv hand
kravpasser over 1v.

De videre meldinger er etter denne innledningen naturlige. Apner kom derfor igjen med 2 % og
du skulle finne neste melding.

Siden utgangskravet er etablert og det kan vere snakk om 4 — 4 tilpass i spar, tar du det rolig og
melder beskjedne 2# som ikke lover noe mer enn fire kort. Apner kommer nd igjen med 2 grand,
hvoretter du kan vise klgverstgtten med 3&. Trumffargen er dermed fastlagt og en kan starte
kontrollmeldinger i god tid for 3 grand er nadd, en kontrakt som jo er et alternativ med tilpass i
minor. I det aktuelle tilfellet satt Apner med aE 3 ¥E 103 ¢ K D Kn &K D 7 5 3 og etter at
apner kom igjen med 3&, gikk meldingene & 3 ¢ fra svarer, 3% fra dpner, 34 fra svarer, 4&% fra
apner, 4w fra svarer og sa 4 grand, Culbertson, som viser tre av fem Ess. Svarer kan da se at det
mangler ett Ess og legger kontrakten i 6.

Se Svarerens forste melding pa side 32 og Culbertsons 4 grand pa side 113.
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109)Na fikk du aK 86 vyKKn987 D 3 &K D 6 og herte makker apne i fgrste hand med 1.
Mellomhanden kom inn med 1v. Du skulle svare pa hva du meldte na, hvorfor, hvordan du
kunne tenke deg det videre meldingsforlgpet og hvordan dette avhang av soneforholdene?

Siden du over innmeldingen 1+ naturlig kan melde 14 med fire kort i den fargen, er det mening-
lgst & bruke negativ dobling i denne situasjonen. Du kan derfor doble for a vise hjerterfarge med
brukbar styrke. Avhengig av apners styrke og fordeling, samt soneforholdene vil makkerparet
kunne velge mellom en lgnnsom straffedobling av motparten, eller sgke mot egen utgang dersom
forventningene om stgrre gevinst er der. Dersom apner tar ut din dobling av 1%, er det viktig
med din styrke at du kommer igjen med en melding som fastsetter utgangskrav i neste runde. Det
betyr at din neste melding ma vere over 2% og ikke vere en naturlig preferanse. For eksempel
vil meldingsforlgpet 16 — 1% — x — pass, 2 ¢ — pass — 2¥ ikke vare krav, men en naturlig
melding med sveert darlig tilpass i ruter. Derimot et hopp til 3 v, eller endog 2 &, vil vere
naturlige meldinger og etablere utgangskrav. Se Nar motparten blander seg inn pa side 45 og

jamfer med Videre meldinger etter 1 ruter — 1 hjerter pa side 42.

110)Du satt med aK 8 6 ¥K 8 7 ¢Kn 3 %10 8 6 og hgrte din makker dpne i fgrste hand med 2 ¢,
mellomhanden meldte inn 2 &. Du sa pass, noe som ble stgttet av spilleren til venstre for deg.
Din makker kom na igjen med 3¥ og deretter en pass fra mellomhanden. Du ble spurt om hva
3v betydde og hva du na skulle gjare?

Nar apner frivillig kommer igjen med ny farge etter dpningen 2 4, viser han varianten med
langfarge og 3% - 5 tapere. Med svake to i major skal han passe i denne sekvensen. Du er sveert
ner ved a ha to sikre vinnere til makker og kan derfor trygt melde 4 v, som vil vere en sjanserik
kontrakt. Se Motparten melder inn i andre hand pa side 92.

111)Du satt med aK 1094 vE 94 ¢10 8 D Kn 9 2 og matte passe i farste hand. Motstander til
venstre passet ogsa, hvoretter din makker apnet med 1 grand. Din motstander til hgyre hoppet na
inn med 3 ¢, som ifglge motstandernes forklaringer betgd svakt innhopp med langfarge. Du ble
spurt om hva du melder na og hvordan det ser for deg den videre utviklingen. Ingen var i sonen.
I Rgdklgver er grandapningen svert vid, (12+)13 til hele 17(18-) hp. Det betyr at med dine 10 hp
skal dere kanskje i utgang, men du kan ogsa se for deg tilfeller hvor en allerede er i et for hgyt
niva allerede. Likevel er dette en situasjon som er enkel & handtere. Du kan ganske enkelt foreta
doble. Dette er en tyrkevisende melding som i denne situasjonen logisk ma vise en balansert
hand p& omtrent 10 hp og vare motagelig for majorfarger. Apner har lov til & passe, men
avhengig av handen sin vil kunne g videre. Har apner majorfarge, vil han kunne melde den og
dermed automatisk vise minst 15 hp. Da skal en utgang. Skulle apner derimot ha en
minimumsdapning, si 12+ til 13 hp, vil han ngdvendigvis som fglge av grandapningens struktur
ha mere lengde i minorfargene. Da vil fort en straffepass veaere det mest lgnnsomme. Etter at du
dobler vil du foresla 3 grand over 3w, mens du selvfalgelig lofter 3 til utgang. Skulle apner ha

fem kort i hjerter, vil han over 3 grand selvfglgelig komme igjen med 4 w.

112)Du satt med aAK Kn 82 vD 4 ¢D 3 &E Kn 7 5 3 i forste hand og dpnet med 1s.
Motstanderen til venstre meldte sa naturlig inn 2 ¥ og din makker doblet. Du skulle svare pa hva
doblingen betgd og hva din nestemelding na skulle bli.

Doblingen kan ikke vare negativ, da begge majorfargene er opptatt. Ei heller kan det veere
stgttedobling, dersom du gikk i de tanker. Doblingen viser derfor en hand med generell styrke
typisk i omradet 8-11 hp uten noe alternativ god melding. Med sterkere hand vil en naturlig
kunne introdusere ny farge pa tre trinnet.

Du har uviste verdier i klgver. Siden motparten har blandet seg inn i meldingsforlgpet, frigis na
gjenmeldingen 3& uten hopp til & kunne vise klgverfarge uten ekstra styrke. Sa din gjenmelding
blir dermed helt naturlig 3&. Hadde du hatt en sterkere hand med lengre klgverfarge og 4 — 5%
tapere kunne du gjenmeldt 2 grand, som i denne situasjonen nettopp ville vist en slik hdnd. Se
Nar motparten blander seg inn pa side 55.

113)...
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114)...
115)...
116)...
117)...
118)...
119)...
120)...
121)...
122)...
123)...
124)...
125)...

Til slutt ble eksamen avsluttet med noen spgrsmal hvor du kjente begge hendene. Oppgaven var a
beskrive hvordan du meldte hendene for & na toppkontrakten. Du skulle forklare meldingenes betydning og
hvorfor du nettopp avga denne meldingen.

126)Fglgende hender var utdelt med Vest som giver og en motpart som bare sier pass:
Vest: 494 9vKD653 ¢D8&KD83 Ost: AE62 972 ¢EKS52£10764

Du skulle beskrive meldingsforlgpet med betydning fram til toppkontrakten.

Vest har 12 hp apner derfor naturlig med 1v som viser 11-16 hp og minst fire kort i hjerter,
jamfer med Apningen 1 hjerter/spar pa side 47. @st har hele 11 hp og har derfor egentlig sterke
nok kort til &8 melde 2 ¢, som jo krever 10+ hp. Pa den annen side vet @st at apner kan sitte med
en balansert hand med bare 12-14 hp og fire kort i hjerter. @st bar derfor velge & svare 1 grand,
som egentlig er en undermelding som viser 6-9 hp, men @st kan fale seg rimelig trygg pa at Vest
kommer igjen dersom han er ubalansert eller har litt mer enn minimum. Jamfgr med Svar pa
apning 1 hjerter i forste eller andre hand pa side 48. Hadde derimot Vest hatt til en dpning med

1 & er ovennevnte undermelding ikke aktuelt. Da har @st til en apenbar naturlig 2 ¢ melding,
etterfulgt av en stgatte i spar. Etter @sts 1 grand kan Vest na vise sin klgverfarge med 2 &.
Samtidig viser han 5-4 i de to fargene, men det er usikkert hva som er fem kort fargen. Viktigst
er likevel at 2& viser en minimumshand, for ellers vill han ha apnet med romerske 2  eller
hoppet til 3& og vist klgver kanapé. Se Romerske 2 dpninger (2 hjerter/spar/grand) pa side 95 og
Apningen 1 hjerter/spar pé side 47. st ser etter Vests 2+ at utgang kan vere vanskelig.
Sparholdet er fort for darlig til & klare 3 grand og det er for langt til 5& nar Vest har minimum.
Han passer derfor.

Eksemplet er hentet fra Meldeprgven i BIN nr 3 2002. Ingen av duellantene klarte  na
toppkontrakten. De kom begge for hgyt.

127)Fglgende hender var utdelt med Vest som giver og en motpart som bare sier pass:

Vest: 44 v853 ¢EKDKn 106 #K 3 Ost: aAK9B6VYEK72¢24D1064
Du skulle beskrive meldingsforlapet med betydning fram til toppkontrakten.

Vest har en hand som kan vere vanskelig & handtere i vanlige systemer, og det er lett 8 komme

for hgyt. I Rgdklgver har du til disposisjon treveis multi 2 ¢ &pning. Se Apningen 2 ruter pé side
86. Den viser enten svake to i major, (20+)21-22 hp balansert hand eller en hand med langfarge
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som ikke er klgver og 3% - 5 tapere. En opptelling viser at handen har akkurat 5 tapere, sa
hénden kan dpnes med 2.

For @st er situasjonen ganske enkel. Han antar inntill annet er avklart at det er snakk om en svak
to apning i major. Han ser da at utgang er mulig bade i spar og hjerter. For a finne mer ut av
apnerens hand svarer han konvensjonelt 2 grand. Se Svar pa 2 ruter apning pa side 88.

Pa dette svaret skal dpner beskrive sin hand. Siden han har en langfarge i ruter med 3% - 5 tapere
kommer han igjen med den “umulige” 3& meldingen og forteller at han har varianten med
langfarge og gode kort. Se Etter 2 ruter — 2 grand pa side 90.

Na kan svarer med 3 ¢ spgrre etter hvor langfargen er og far med 3 grand vite at den er i ruter.
Med bare singleton i makkers langfarge velger derfor @st a nedvurdere sin hand og ta det sikre
framfor en usikker mulighet for slem, og passer dermed 3 grand. Du vil kanskje si at kontrakten
litt heldig kommer pa rett hand, men for du trekker den konlusjonen er det noen forhold du ikke
ma glemme. Radklaver er konstruert slik at det er overvekt av tilfeller hvor en far plassert
grandkontrakten pa motsatt hand av den som har den tette langfargen, fordi det frekvensmessig
oftere er rett. Jamfer at Redklgver ikke benytter den tradisjonelle 3 grand dpningen som viser
gaende minor.

128)Fglgende hender var utdelt med Vest som giver og en motpart som bare sier pass:
Vest: aAED 1065 vEKn 10 ¢KKn7 &K 2 Ost: aAK8vK964 ¢D542&Kn74

Du skulle beskrive meldingsforlgpet med betydning fram til toppkontrakten.

Vest har 18 hp med fem kort i spar. Han har dermed til dpningen 1& som jo viser 17+ hp. Se
Apningen 1 klgver pé side 16.

Med sine 9 hp og balanserte hand har @st til et positivt svar. Uten fem kort i major, seks kort i
minor eller minst 5-5 i minor svarer han det konvensjonelle 1 ¥ som viser 8+ hp og samtidig
benekter forannevnte fordelinger. Jamfgr med Svar til apningen 1 klgver pa side 17.
Utgangskravet er dermed etablert.

Apner skal nd beskrive fordelingen p4 sin hind. Med gjenmeldingen 1 # begrenser han hvilken
fordelingstyper han har. Han viser enten eksakt fem kort i en eller begge majorfargene, 4-4-4-1
type fordeling eller balansert hdnd med 23-24 hp. Se Etter 1 klgver — 1 hjerter pa side 21.

Over 14 kan @st nd melde naturlig 1 grand som viser en balansert hand innenfor de
begrensninger det fagrste svaret 1v gir. Styrken er fremdeles ikke begrenset. Se Etter 1 klgver — 1
hjerter, 1 spar pa side 22.

Etter denne innledningen som effektiv har utnyttet ett trinnet til utveksling av mye informasjon
kan na Vest vise at han har eksakt fem kort i spar ved & melde 2#. Se 1 klgver — 1 hjerter, 1 spar
- 1 grand pa side 23.

@st melder na naturlig 2 grand som Vest uten tilleggsverdier lgfter til 3 grand.

129)Denne gangen er beholdningen:
Vest: a—¥ED63 ¢EK4&4EKn8765 Ust: aAEK10765%10942 ¢D8 &2

Dette er en interessent giv. Bade 4¥ og 6v er aktuelle kontrakter. Hva som er best kan like
gjerne si noe om din egen stil framfor hva som er objektivt riktig. Det er skjeve fordelinger ute
og gar. Ofte vil dette gjennspeiles ogsd pa motpartens hender. Sa i lengden vil det nok lgnne seg
a bremse i 4v. Innledningen bgar ikke by pa problemer. Vest apner med 1& og @st svarer INT. Et
svar som viser minst fem kort i spar og 8+ hp. Vest har ikke noen bedre gjennmelding enn
naturlige 2. Na star @st ved en skillevei. Skal den tynne hjerterfargen nedvurderes slik at han
gjennmelder 2, eller skal hjerterfargen vises? Rgdklgver tillater begge deler, siden dette mer
gar pa stil enn pa system. De videre meldinger ma selvsagt ta hensyn til denne stilen. Se Etter 1
klgver - 1 grand pa side 30.

Anta at din stil er slik at du ikke gjennmelder en sa darlig fire kortfarge nar du har en god
alternativ melding. I s fall kommer du igjen med 2 & og viser dermed en seks korts farge. Vests
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renons i spar synes na heller & veere en hemsko framfor en styrke. Vest velger derfor a hvile i
2NT for a se om @st har mer a bidra med. @st kan na gratis vise sin hjerterfarge med 3 ». Vest
kan na lett tolke at dette ma vise en meget tynn firekortsfarge, siden @st valgte 2 & framfor 2w i
forrige melderunde. Vest star na ved en skillevei. Sa langt har meldingene vist at makkerparet har
darlig tilpasning, bortsett fra i hjerter. Dette sammen med at motparten sannsynligvis ogsa har
skjeve fordelinger, gjor at Vest gar ned i 4v. Skylle st ha mere ra styrke vil han selv kunne ga
videre.

Er derimot stilen din slik at du velger a gjennmelde 2 ¥ over 2&, vil Vest ha en helt naturlig
statte til 3. Dette fastsetter trumfen og er samtidig minst en mild sleminvitt siden utgangskravet
allerede er etablert. Over 3% kan st kontrollmelde 3#. Vest kontrollmelder da 4&. Da bgr @st
gdned i 4¥ med darlige verdier i hjerter, og lite utover et minimums positivt svar pa
klgverdpningen. Denne meldingen bar Vest passe, da alt tyder pa at det er langt til slem etter at
@st ikke kunne passere 4¥. Vest ma nok ha noe bedre kort for a ga videre na.

130)Beholdningen var:
Vest: AE98 vE ¢EKn43 «KoDKnb53 Ust: aAD542 %862 ¢KD8&1087

Vest har 19 hp og en klar apningn i 1&. @st med sine 7 hp er i fgrste omgang tvungen til & melde
1, som jo viser 0-7 hp. Det er ingen grunn for Vest & forhaste seg. Apningen har allerede fortalt
om en god apning. Han kan derfor naturlig melde 2 i trygg forvisning om at @st kommer igjen
hvis han ikke er helt blank. Siden man etter avslaget 1 ¢ melder fire kort major for minorfarge, er
det ingen hensikt for @st a fortelle om den tynne spar fargen. I stedet kommer han igjen med 2
grand som viser balansert hand med 5-7 hp. Vest ser nd gode muligheter for utgang og melder
naturlig 3. For @st er det na dpenbart at Vest er kort i majorfargene, sa 3 grand er neppe den
den riktig plassen & lande i. Hans ruterhonngrer ma passe apner helt utmerket. Han melder derfor
5& direkte fordi 44 kan oppfattes som ren preferense, med delkontrakt som resultat. Se Etter 1
klgver — 1 ruter pa side 19.

131)Beholdningen var:
Vest: A98 vEK 108 ¢E 1043 #Ko53 Ost: aK72v862¢KD8&EDS87

Vest har 14 gode honngrpoeng med fire kort i hjerter. Han dpner derfor med 1%. @st ser at paret
minst skal til utgang. Det kan endog vere en liten mulighet for slem dersom apner skulle ha en
hand med lengre klgverfarge. I alle fall svarer @st 2, som er et naturlig rundekrav med minst 10
hp og fire kort i fargen. Med sin toppsterke og fargespillsvennlige hand med meget svak spar,
melder nd Vest naturlig sin ruterfarge med 2 4. Han forteller med dette ikke om noen
ekstralengder i hjerter, men som han kan ha. Gjenmeldingen 2 grand er uheldig av to arsaker.
Farst fordi kontrakten blir plassert pa feil hand om det er grand som skal spilles. Dernest tar
meldingen bort mye melderom uten grunn, og hindrer dermed en god informasjonsutveksling for
egen side.

Etter 24 er en kommet i en situasjon hvor bruk av fjerdefarge kravet 2 4 er mulig. Da vil alle
andre meldinger som ikke er kontrollmelding eller spgrremelding ikke lenger veere krav. @st ser
mulighetene for slem bli borte, men det er fremdeles et valg mellom utgang i hjerter eller grand,
avhengig av hva apner har. @st melder derfor 2 4, fjerdefargekrav. Vest som ikke har
femkortsfarger, velger derfor a stotte svarer med gjenmeldingen 3 &. 2 grand virker fremdeles
som en darlig melding pa grunn av sparfargen. Bytt om #9 og K. Da blir 2 grand en naturlig
melding. Etter 34 ma det veere forferdelig langt til slem, sd @st kan trygt bgye av i 3 grand. En
kommer i riktig kontrakt og far plassert den bevisst pa rett hand.

132)Beholdningen var:
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Vest: aAEK ¥Kn43 ¢EK765&EKn9 Ost: aAKn542vEDG6 ¢DKn 102 &102

Vest har 20 gode hp. Men siden styrken i hovesak er basert pa topphongrer og at handen er
fargespillsvennlig blir treveis multi 2 # lite aktuelt. Apningen 14 gir bedre rom for
undersgkelser dersom det skulle veere slem i kortene. @st med sine balanserte 10 hp svarer
konvensjonelt 1w. Vest kan na vise bade styrke i omradet 18-20 hp og balansert hand med 1
grand. Meldingen benekter ikke femkortsfarger, men dersom den er i major er handen
grandvennlig. @st kan na undersgke om Vest har femkorts farge i en major ved a spgrre med 2 &
(2 ¢ vil veere spagrsmal etter firekortsfarge). Det benekter Vest med 2 4. Da kan @st naturlig
melde sin firekortsfarge med 2 s, i tilfelle apner ogsa skulle vere utstyrt med en slik. Det er ikke
Vest, som dersom han ikke hadde hatt femkorts minor, matte ha bgyet av i 2 grand. Med
angjeldende hand har han til 3 ¢, og viser med dette en femkorts farge. @st har na tilsterkkelig
informasjon til 4 se at det neppe er slem i korten, til tross for tilpass i ruter. Apner har vist en 5-3-
3-2 fordeling med fem kort i ruter. Dessuten ma han ha spredd styrke og godt hold i dobbelton
fargen sin, for ellers hadd han valgt 2 ¢ over 1v framfor 1 grand. @st ser da at 3 grand nok er
den beste kontrakten, og melder den. Legg merke til at meldingsforlgpet undersgker
utgangsmuligheter i begge majorfargene, slemundersgkelse i ruter fgr beste sluttkontrakt
fastsettes. Se spesielt 1 klgver — 1 hjerter, 1 grand — 2 klgver pa side 26.

133)Beholdningen var:
Vest: aAKn64 vE87 ¢D62&KoD32 Ost: aKoD73¢vDKn652 ¢Kn 10 &E Kn

Vest har 12 hp, men helt flat fordeling med 8% tapere. Dette er for darlig til a oppvurdere handen
til apningen 1 grand. Med disse kortene skal Vest passe. @st derimot har 14 hp, 6 tapere og to
gode farger. Han apner derfor med den lengste av og innleder meldingene med 1 ¥. Over denne
apningen kan na Vest hoppe til 2 grand. Dette kan ikke vere Stenberg, da han allerede har passet
i apningen. Han viser na 11-12 hp, balansert hand med topphonngr tredje til makkers
apningsfarge. st kan derfor melde utgangen direkte i hjerter over 2 grand, da han har gode
toppverdier. Isolert sette er det bet i denne kontrakten, men dersom ikke motparten finner ruter ut
eller ruterskift etter eventuelt d ha tatt for #Ess i utspillet, kan spillfgrer bli kvitt en ruter pa
klgver, for motparten kommer inn igjen. I praksis har dermed kontrakten gode muligheter, og vil
nok vere meldt ved de fleste bord. Se Svar pa dpning 1 hjerter i tredje eller fjerde hidnd pa side
49.

134)Beholdningen var:
Vest: aKKn 10 vKn2 ¢EKDKn &«E K 102 Dst: 494 9vKO9643 ¢4 £Kn8543

Vest har en meget god hand med hele 22 hp. Handen er balansert, men hjerteren er tynn. I
prinsippet har du en hnd som kan dpnes med treveis multi 2 ¢, se Apningen 2 ruter p4 side 86.
Likevel bgr du tenke deg om litt for du velger apning, og ikke bare hoppe pa det forste innfallet.
Alternativet kan veere 4 dpne i 14 (se Apningen 1 klgver pé side 16), fordi med utpreget
minorstyrke kan dpningen 2 ¢ fort medfere at du ikke far vist dine verdier fer 3 grand er passert.
Det kan vere uheldig dersom det faktisk er rette kontrakten, mens en brabrems i samme kontrakt
fort like gjerne kan medfgre en tapt minorslem. Du ber derfor prove a forutsi de mest
sannsynlige meldingsforlgpene etter de to alternative dpningene. Rgdklgver skal jo ikke gjgre
deg til en slave av systemet, men heller hjelpe deg til a gjore de riktige vurderingene. Da er det
lov til & bruke hodet for 4 fa til en god informasjonsutveksling.

Det vanligste svaret pa apningen 2 ¢ vil vaere 2v eller 2a. Med denne handen vil du da
gjenmelde 2 grand som viser (20+) 21-22 hp med balansert hand. En gar da over til 2 grand
meldingene, se side 101. @st ser da at man skal til utgang, kanskje slem dersom det er tilpass.
Han fortsetter derfor med 3% som er et naturlig utgangskrav. For Vest er det forelgpig enkelt.
Han ser at 3 grand sannsynligvis er en fin kontrakt, dersom st ikke har tilleggstyrke. Over 3
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grand far @st et problem. Han har uviste verdier med sin fine fordeling. Skal han nd passe 3
grand, elelr g& videre for & undersgke muligheten for slem i klgver. Han ma gjette. Bytt noen av
smakortene i hjerter og spar med noen ruterhonngrer, og 6« kan fort bli et godt prosjekt.

Det vanligste svaret pa apningen 1& vil veere 1 ¢, eventuelt 1v/a/grand. I dette tilfellet vil st
med mindre enn 8hp svare 14 pa dpningen 1&. Uten fire kort i noen major tvinges apner til a
melde av en firekorts minor. Normalt kreves det fem kort i en minorfarge, men uten alternativer
far dette duge. @st med litt styrke kan da naturlig melde av 2 v for han planlegger a statte
klgveren. Over 2 kan na apner naturlig melde naturlig 2 grand. Dette er ikke krav, men med
styrken svert ujevnt fordelt kan dette veaere hgyt nok. 2 grand gir @st anledning til a stgtte
klgveren med 3&. Nar nd dpneren melder 3 graznd kan @st trygt passe, da han har fétt vist
verdiene sine, og derfor kan stole pa at Vest har meldt 3 grand basert pa god informasjon, og ikke
bare gjettet.

Ut i fra ovenstdende kan det virke som handen skal dpnes med 1&. Det vil veere en for rask
konklusjon. Mye avhenger av stilen du og makker velger. Diskuter derfor denne situasjonen
grundig og bli enig om hvordan dere handterer slike kort. Begge veier har sine fordeler og
ulemper. Apningen 1& gjor det lettere for motparten & blande seg inn, samtidig som de pé et
tidlig niva advares mot & melde for hgyt uten fordeling. 2 ¢ apningen forer til stor usikkerhet hos
motstanderene for styrken er endelig avklart. Det kan frsite dem til en tidlig innblanding pa for
darlige verdier nar apner faktisk har den sterke varianten. En lgnnsom straffedobling kan dermed
ligge i luften. Dessuten vil det veere mange tilfeller hvor raske avslutninger gir motparten lite
informasjon for motspillet, hvilket som regel vil vere til fordel for spillfarer.

Begge veier er derfor korrekt svar. Avgjgr med makker hvilken vei dere normalt skal fglge med
slike hender.

135)Beholdningen var:
Vest: AEK 7432910 ¢E9&E 1098 (st: AKn9vE8764 ¢K65 &Kn43

Vest har en fin hand med sine 15 hp og fine fordeling med sidefarge i klgver. Med 5 tapere passer
handen derfor perfekt til romersk 2 & dpning, se Romerske 2 apninger (2 hjerter/spar/grand) pa
side 95. Apningen gjor det ogs& vanskelig for motparten & blande seg inn med sin eventuell
hjerterfarge, som i sa fall ma introduseres pa tre trinnet. @st ma na vurdere sin hand. Rent
stringent har han 1-2 vinnere til makkers hand, avhengig av om han er kort i ruter eller ikke.
Derimot har @st to knekter som med sannsynlighet vil veere verdifulle. Dette burde tilsi at
hénden bgr oppvurderes litt og dermed rettferdiggjore et utgangsforsgk. Med semitilpass i
makkers farger og bare en tynn femkorts hjerterfarge vil nok det konvensjonelle svaret 2 grand
vere det mest sjanserike valget. Etter 2 grand kommer apner igjen med 3 & og forteller dermed
om 6-4 i de svarte fargene. Da er det enkelt for st a8 melde utgangen i spar.

Nar spillet forekom i praksis pd OKB, apnet Vest, med sitt anturlige system, med 1 &. Nord
hadde akkurat styrke til 8 melde inn 2 v, som (st naturlig nok matte passe pa. Etter pass fra Syd
hadde Vest flere valg. 24 som er en undermelding, 3% som lett forer til at en spiller pa en darlig
4-3 trumf eller overmedlingen 34. Uten noen informasjon valgte han undermeldingen 2 & som
ble passet rundt. Resultatet ble 11 stikk. Med Redklgvers presise Romerske 2 apning far en ikke
dette problemet.

136)Beholdningen var:
VesttaEK439vED94 ¢Ka&aE1072 (st:taDKn765%10 D764 &KD4

Dette spillet er fra Cavendish turneringen i Monaco 2014. Ikke alle nddde toppkontrakten 6 #. Sa
na er spgrsmalet. Klarer du det med Rgdklgver?

Vest har en fin hand med 20 hp. En single konge i ruter trekker kanskje noe ned. Uansett er
handen mer enn god nok for apning med 1&. @st har i forste runde et enkelt svar. Han har fem
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kort i spar og minst 8 hp. Da svarer han 1 grand, som nettopp viser minst fem spar og minst 8 hp.
Utgangskravet er dermed samtidig etablert. Vest ser at tilpassen er utmerket og gyner
selvfalgelig muligheten for slem allerede na. Han melder derfor 2 &, som sper etter singleton og
samtidig plasserer kontrakten pa den sterke handen. @st viser sin singleton med 3 v. Dette passer
Vest svert bra, og han er na interessert i om @st har noen klgververdier. Han kan selv
kontrollmelde 44, men da kan det bli vanskelig for @st a vise eventuelle klgververdier. I stedet
overlater Vest litt av initiativet til Jst med ganske enkelt d hvile i 3#. @st kan nd, som makker til
en sterk klgverapner, enkelt vise sine klgververdier ved a kontrollmelde 4 &. Vest har na
muligheten til & vise minst 3 av 5 Ess ved @ melde 4 grand, men ved & ga veien om en egen
kontrollmelding kan han vise bedre kort enn a ga direkte. Prinsippet om at a bruke en lengre vei
nar en kan ta en kortere, viser tilleggstyrke ogsa her. Sa Vest kontrollmelder 4 ¢ . @st har ikke noe
bedre 4 si enn 44. Pa denne meldingen fortsetter Vest med 4 grand. Na er det lett for Jst a vise
tillegg i klgver ved & melde 5&, da Vest na ma vere ganske og apenbart interessert i en stor
kontrakt. Vest kan nd ta med seg meldingen 5 grand som viser en ekstra Essverdi. Pa denne
meldingen ma @st ga ned i 64, og toppkontrakten er funnet.

137)...
138)...
139)...
140)Beholdningen var:

Vest: aAE42 vEK98 ¢E3 &«Kn873 Jst: aAKn8 v72 ¢D82&KD10964

Vest dpnet i fgrste hand med sine 16hp, balanserte hand og majorfarge, i 1 grand. Du skulle
beskrive de de videre meldinger i falgende to situasjoner. a) Nord sier pass, b) Nord melder
konvensjonelt 2& som viser en langfarge hvor som helst.

@st har 8hp og en god seks kort farge. Selv med minimumsapning hos makker kan det vere
muligheter for utgang i grand, dersom Vest skulle ha &Ess. I tilfelle a) hvor Nord sier pass, kan
@st vise sin hand med meldingen 3&. Han viser da to topphonngrer i spissen pa en seks eller
syvkortsfarge. Med syvkortsfarge kan ikke honngrene vaere EK. Dessuten viser han en styrke i
omradet 5-7(8) hp. Meldingen er derfor en liten undrmelding, men likevel den mest beskrivende
meldingen. Etter 3& vet Vest mesteparten om @sts hand. Dersom vest vurderer at holdene i
sidefargene er for tynne til a rekke a godspille klgverfargen, kan han la 3 & sta. Dette kan vere en
meget aktuell taktikk i parturnering. Derimot i lagkamp ber nok utgangen meldes i grand. Et litt
heldig utspill kan veere nok til at ni stikk ordner seg, eller at kortene sitter slik at motparten ikke
rekker a ta mer enn fire stikk for du har fatt dine ni, fire toppstikk pluss fem i klgver. Med andre
ord, systemet gir deg ikke rett svar pa hva som bgr veere sluttkontrakten, men gir deg i stedet
presis informasjon slik at du selv kan vurdere hva den ber vere. Se Etter innledningen 1 grand —
3 i farge pa side 72.

I tilfelle b) melder Nord inn konvensjonelt 2 &, og viser med det en enfargehand. Siden
motparten blander seg inn far en na en annen taktisk situasjon. Den er blitt kompetitiv. En
dobling av 2& vil vere negativ og vise ca 8-11 hp, balansert hand eller trefargehand som er kort i
innnmeldt farge. Naturlig melding pa to-trinnet er naturlig og begrenset, altsa ikke krav. 2 grand
vil veere Lebensohl. Naturlig 3/2 melding er krav, likesa overmelding av motpartens innmeldte
farge unntatt nar den er konvensjonell. Da er overmelding naturlig inviterende. @st kan derfor
melde 3 & over Nords 2&, og viser med dette en hand med minst fem klgver.Han har minst
inviterende styrke, typisk 8-11 hp, men ikke tilstrekkelig til & kreve til utgang. En far etter
innmeldingen en litt mindre presisjon i svaret, men det ma en forvente nar motparten tar bort
melderom. Etter 3& far Vest den samme vurderingen som i uforrstyrret meldingsforlgp, dog med
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en anelse mindre presis informasjon. Vest bgr antagelig velge & melde 3 grand, men pass pa 3 &
kan ogsa vere en aktuell lgsning. I parturnering vil det siste antagelig gi best score over tid.
Studer ngye Nar motparten blander seg inn etter apningen 1 grand pa side 74.
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Spgrremeldinger etter apningen 1 klgver

De naturlige meldingene etter den sterke klgverapningen, som er beskrevet tidligere, utgjar en forenkling
av Radklgver. I en del situasjoner anvendes ulike typer av spgrremeldinger som erstatning for de naturlige
meldingene, men ettersom systemet fungerer uten dem beskrives de separat for valgfri bruk.

Falgende spagrremeldinger brukes etter den sterke klgver apningen:
Alfa spgrsmal som spgr etter antall honngrkontroller
Beta spersmal som spgr etter stgtte

Gamma spgrsmal  som spgr hvordan svarerens farge ser ut

Sab spersmal som etter trefarge visning sper etter styrken (Sab = Strength Asking Bid)

Atab spgrsmal som etter Sab spgrsmal sper etter Ess og trumf honngrer (Atab = Ace Trump Asking
Bid)

Scab spersmal som etter Atab spgrsmal spgr etter honngrer i bestemte farger (Scab = Special Card
Asking Bid)

De tre sistnevnte spgrremeldingene hgrer sammen og brukes for trefarge hender etter innledningen
14 - 1w. (Sab star for Strength Asking Bid, Atab star for Ace Trump Asking Bid og Scab star for Specific
Card Asking Bid.)

Alfa sporremelding
Det er fire typer Alfa sperremeldinger:
Alfa-hgy  Apneren relé melder 1 grand/2 & over svarerens 14/grand.
Alfa-lav Apneren relé melder 2 ¢ /¥ over svarerens 2&/+¢.

Alfa-2 Apneren hopper i ny farge over svarerens 1#/grand, 24/ eller hopper til 3-trekk nivéet
over svaret 1v.

Alfa-0 Apneren dobbelt hopper i farge over svaret 1 ¢ eller melder 2 grand etter svarerens
1v/#/grand.

Etter disse spgrremeldingene, som undersgker summen av svarerens honngr kontroller (Ess = 2,
Konge = 1) meldes det naturlig, eventuelt med kontroll meldinger.

Man skal ikke bruke relé spgrsmalene Alfa-hgy og Alfa-lav i tide og utide. Man ma virkelig vere
interessert i svarerens kontroller. Et unntaket fra denne regelen er nar man har en balansert hand uten
femkort farge og da man har fordelingen 4-4-4-1 med singleton i svarerens farge. Relé spgrremeldingen blir
da en type tjenestevei i mangel pd alternativer. Stgrst glede har man av kontrollsvaret nar man har en
balansert eller semi balansert hand slik at man kan fa en oversikt over den samlede toppstyrken. Med
ubalansert hand, serskilt med singleton i svarerens farge, er det som regel bedre & begynne med naturlig
fargemeldinger direkte.

Vi apner med 1& og far svaret 14, det vil si utgangskrav med femkort hjerter.
AED86v7 ¢EKKn76 84K 106

Med en ubalansert hdand uten tilpasning til partnerens majorfarge er det viktigere a undersgke
tilpasningen i spar og ruter enn det er d vite om svarerens kontroller. Vi melder derfor 2 ¢.

AaED8654vK7 ¢ED &«KKnb6

Uten singleton er vi mer interessert i kontrollene. Vi melder derfor 1 grand i den hensikt 8 komme tilbake
med var spar.
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Partneren svarer 1 grand, femkort spar, pa var klgverapning og vi har:

A89vED7 ¢KD86&EKKn75

Ettersom var lengste farge er klgver, kan vi ikke vise den direkte. Et hopp til 3& fastlegger fargen som
trumf. Derfor er vi tvunget til 4 innlede med 2 &, Alfa-hgy, og vise klgveren med 3& i neste melderunde.

Om svarmeldingen er naturlige 24/ kan vi derimot alltid vise lengste farge direkte. Med relé fargen
melder vi 2 grand, som lover fem kort i ruter respektivt hjerter. Med fordelingen 4-4-4-1 og singel i
svarerens farge ma vi relé melde selv om kontrollsvaret ikke alltid er s opplysende. Husk bare at Radklgver
bruker omvendte minorsvar, slik at 2& betyr ruter og 2 ¢ er klgver.

Alfa-hgy inneberer altsa at apneren pa 1#/grand relé melder 1 grand/2 & og vil ha beskjed om hvor
mange kontroller svareren har. Dette inneberer at gjenmeldingen 2 & over svaret 14 kan love femkort farge,
ettersom apneren kan relé melde 1 grand med balansert hand eller fordelingen 4-4-4-1 uten egentlig veere
spesielt interessert i svarerens kontroller.

Alfa-hgy etter innledningen 1 klgver — 1 spar, 1 grand.
Svareren viser med:

2

2¢

2v

26

2 grand
3%/e

3v

0-2 kontroller

3-4 kontroller uten ekstralengder
3-4 kontroller og seks kort i hjerter
3-4 kontroller og fire kort i spar

5 kontroller eller mer

3-4 kontroller og femkort farge

3-4 kontroller og semi solid hjerter, det vil si Konge Dame Knekt eller Ess Dame Knekt i
topp pa seks kort farg

Alfa-hgy etter innledningen 1 klgver — 1 grand, 2 klgver
Svareren viser:

2¢ 0-2 kontroller

2v 3-4 kontroller uten ekstralengder

24 3-4 kontroller og sekskort spar

2 grand 5 kontroller eller mer

3n/e/v 3-4 kontroller og fem kort farge

34 3-4 kontroller og semi solid spar
4 EKDS N 483 S \% N 0]
v 10 o vKDKn964 - 1% p 1a
¢ EKG64 52 p lgrand p 3v
£K874 S #E53 p 6v  p p

p

Uten egen femkort farge og uten trumfstgtte har Vest ikke noe annen melding enn 1 grand i andre melde-
runde. Da @st viser en semi solid farge og 3-4 kontroller, kan Vest ga direkte til slem.
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Denne gangen er Vest interessert i Jst sine kontroller. Da @st viser 0-2, ser Vest at toppstyrken bare
rekker til utgang og velger den sikre i 3 grand.

Pa begge de laveste svarene pa Alfa spgrsmalet kan apneren Gamma spgrre i svarerens majorfarge,
hvilket vi kommer tilbake til.

Alfa-lav etter innledningen 1 klgver — 2 klgver, 2 ruter

Alfa-lav inneberer at dpneren relé melder 2 ¢/¥ over svarerens 2&/4 og dermed vil han ha beskjed om
svarerens kontroller. Dermed mister man muligheten til & melde relé fargen naturlig og vi anvender derfor 2
grand for a vise minst fem kort i relé fargen. For gvrig melder vi naturlig mens vi husker at Rgdklgver
benytter omvendt minorsvar pa klgverapningen og at svaret 2 & viser ruterfarge og svaret 2 ¢ viser
klgverfarge. Ogsa na kan dpneren i blant tvinges til & relé melde, selv om han ikke har noen primeer
interesse av partnerens kontroller. Dette er vanligvis tilfelle nar han mangler stgtte med en balansert hand.

Etter innledningen 1& - 2&%, 2 ¢ svares det:

2v 0-2 kontroller

24 3-4 kontroller og enfarge hand

2 grand 5-5 i minor fargene uansett antall kontroller
3% 3-4 kontroller og firekortsfarge

3e Minst 5 kontroller

3v/a 3-4 kontroller og firekortsfarge

4¢ Minst 5 kontroller og semisolid farge

Alfa-lav etter innledningen 1 klgver — 2 ruter, 2 hjerter
Svarene fglger de samme prinsippene som over. S dermed etter innledningen 1& - 2 ¢, 2% blir svarene
justert til:

24 0-2 kontroller
2 grand 5-5 i minor fargene uansett antall kontroller
3% Minst 5 kontroller

3e/v/a 3-4 kontroller og firekort farge
3 grand 3-4 kontroller og enfargehand
4 Minst 5 kontroller og semisolid farge

Etter svaret 2 grand, pa Alfa-lav som altsa viser 5-5 i minorfargene, er dpnerens 3 &/ ¢ naturlig og
svareren melder singleton med tillegg, 3 grand med minimum eller minor farge melding med tillegg og
kontroll i begge majorfargene.
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Nar Vest med 2 ¢ vil vite mer om @sts hand, far han beskjed om begge minor fargene og lengre eller

bedre ruter. 3& fastsetter trumfen og @st viser renons med 4 a. Etter Culbertsons 4 grand gar svareren ned.
Med ¢ K i stedet for Damen hadde @st meldt 54 sa Vest kunne gatt til storeslem.

Etter begge de laveste svarene pa kontrollspgrsmalet er dpnerens melding i partnerens minorfarge, 3&%/¢,
sporsmal etter singleton.

A EKKn3 N aDG64 S \% N 1)

vK865 I vE72 - 1% p 2¢

863 s ¢ 2 p 2v p 24

*EK #DKn10642 p 3 p 3¢
p 34 p 4e
p 4grand p 6%
P p p

@st informerer om sin klgverfarge og minst 8 hp, 0-2 kontroller samt singel ruter. Vest viser honner-
konsentrasjon med 34 og @st kontrollmelder hjerteren. Da Vest melder Culbertsons 4 grand, kan Jst hoppe
til slem, ettersom han neppe kan ha bedre kort for sine meldinger.

Nar svareren pa kontrollspgrsmalet viser minst fem kontroller, melder man naturlig i fortsettelsen.
Apneren kan altsd melde egen firekorts farge pa 3-trekksnivéet eller stgtte svarerens minorfarge.

AEDS86 N a2 S \% N %)

vE875 2 vK3 - 1 p e

¢ EDKnb6 ¢K1083 p 2v p 3%

%2 S #EK9875 p 3¢ 4o
p 5grand p 6%
p 7¢ p p
p

@st krever til utgang og viser sin klgver. Pa kontrollspgrsmaélet 2 ¥ viser han minst fem kontroller og
bekrefter sekskorts klgver. Man melder 2 grand med 5-5 i minorfargene. Nar @st kan stgtte ruteren, spgr
Vest om trumfens utseende og far beskjed om Ess eller Konge.

Alfa-2 etter innledningen 1 klgver — 1 hjerter/spar/grand eller 2 klgver/ruter

Alfa-2 er et enkelt hopp i ny farge over svarerens positive 1#/grand eller 2&/ ¢, eventuelt et hopp til tre
trinns nivaet etter svaret 1v. Meldingen fastsetter trumfen, men i stedet for & beordre kontrollmeldinger
spgr dpneren etter partnerens antall kontroller. Med 0-2 kontroller blir svaret billigste melding, med 3
kontroller ett steg hgyere og sa videre. De fortsatte meldingene falger prinsippene for kontrollmeldinger.

- N AEK1086 S \% N %

vE75 g| v9864 - 1 p 1grand

¢E92 ¢+ D85 p 38 p 3v

#EKDKn975 S %3 p 34 p 3grand
P P P
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Nar @st svarer positivt og viser en sparfarge med 1 grand fastslar Vest trumfen med sitt hopp til 3&%. Ost
viser med 3w presis 3 kontroller, det vil si ett Ess og en Konge eller tre Konger. Med en hensikten a finne ut
hvor kontrollene sitter kontrollmelder Vest sparen, men @st ser med minimum ingen anledning til & melde
44 og viser med 3 grand at han ikke kontrollerer noen av de rgde fargene.

Alfa-0 etter innledningen 1 klgver — 1 ruter/hjerter/grand

Dobbelthopper dpneren i farge over svaret 14 eller melder 2 grand over svarerens 1v/a/grand er det
Alfa-0. Meldingen har samme innehold som Alfa-2, men svarene er noe annerledes. Mangler man kontroll,
melder man billigste bud, med en kontroll melder man nest billigste bud og sa videre. De fortsatte
meldingene er naturlige med kontrollmeldinger.

Som en huskeregel viser totallet i Alfa-2 at laveste svartrinn er 0-2 kontroller, mens det er null kontroller
i Alfa-0.

Beta sporremelding

Etter negativt svar 1 ¢ pa klgverdpningen spgr apnerens hopp til 2¥/& om hvordan svarerens tilpasning
er til fargen. Sparremeldingen er basert pa minst firekorts farge, og man kan ha en lengre minorfarge.
Svareren anvender fglgende skala:

1 trinn: to eller tre sma

2 trinn: singel eller renons

3 trinn: topphonngr singel eller andre

4 trinn: topphonngr tredje

5 trinn: fire eller flere sma

6 trinn: topphonngr fjerde eller lengre

7 trinn: to topphonngrer andre eller tredje
8 trinn: to topphonngrer fjerde eller lengre

Med topphonngr menes Ess, Konge eller Dame.

Beta sparremeldingen inneberer utgangskrav unntatt nar svareren viser singel eller renons ved a ga to
trinn og apneren gjenmelder fargen sin pa tre trinnet.

A KDKn N A6543 S A N %)
vEK98642 o v3 - 1 p le
¢ EG6 s 8753 p 29 p 2grand
&2 10874 p 3v p p

p

Pa spgrsmalet 2% viser Jst singel eller renons i hjerter og Vest opphever utgangskravet ved a gjenmelde
hjerteren pa tre trinns nivaet. @st passer takknemlig.

Fglgende er et virkelig eksempel fra 1978 Sunday Times-turnering hvor spillerene brukte gulkrotklgver
og apneren hadde:

AEDKnvEKDO965 ¢K 103 &E

Apningen 1& besvares med 14 fra makker. P4 gjenmeldingen 2 ¥ viser partneren to eller tre smd med
svaret 2#. 3v fra apneren er nd overgang til naturlige meldinger. Merk at utgangskravet na er etablert.
Partneren kommer na igjen med kontrollmeldingen 4 ¢ . Ettersom ¢ D eller ¢ Kn, en fjerde spar eller ruter
eller utspill i spar opp til Kongen kan gi 12 stikk, kan 6 ¥ meldes. Partneren hadde:
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A9764v82¢E944Dkn85
49 ga hjemgangen.

Etter 1& - 14, 2% - 24 kan apneren hvile i 2 grand og la svareren vise en egen farge eller trekorts statte.

a EK N a754 S \% N 14}

vEKG62 @ v54 - 1 p le

¢ EK42 s ¢ DKn9653 p 2v p 24

s«EG4 %87 p 2grand p 3¢
p 4e p 5¢
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Vest har i og for seg tilstrekkelig til et hopp til 3 grand, men med to firekorts farger og bare toppstikk
krever han i stedet med 2. Jst viser to eller tre smakort, men kan over naturlige 2 grand vise sin ruter. Nar
han ikke kan bidra med mer, far Vest ngye seg med lilleslem.

Om svaret pa fgrste Beta spgrsmal er hgyst fire trinn, kan dpneren spgrre i en annen farge og dermed kan
Beta spgrsmalet forekomme ytterligere en gang under utgangsniva.

Etter et svar pa minst fem trinn er fargen fastsatt som trumf og melding i en annen farge er kontroll-
sparremelding i trdd med faglgende:

1 trinn: hverken ferste-, andre- eller tredjekontroll i fargen
2 trinn: tredjekontroll
3 trinn: andrekontroll
4 trinn: farstekontroll

5 trinn: EKellerED

En gjentatt spgrremelding i samme farge sgker arten av kontroll. Et trinn viser stjelekontroll (renons,
singleton eller dobletonn), mens to trinn viser honngrkontroll (Ess, Konge eller Dame). Ny farge er
kontrollspgrremelding i den nye fargen og 4 grand er fire Ess Blackwood. Har meldingene gatt over til en
naturlig sekvens gjennom at apneren har gjenmeldt sin farge er 4 grand Culbertsons.

AEKD?7 N 4962 S A% N @
vE o v109653 - 1a p le
¢ EKKn874 s 9652 p 24 p 2grand
sE7 %8 p 3¢ p 44

p 5% p 54

p 7¢ p p

p

Med svaret 2 grand pa Vests Beta viser @st to eller tre sma spar. Med 4 ¢ viser han firekorts stgtte uten
honngr. Vest sjekker hva @st har i klgver og @st viser andrekontroll gjennom & ga tre trinn. Vest kan dermed
melde storeslemmen.

Gamma sparremelding

Nar svareren gdr et eller to trinn pa Alfa-hgy, innebarer apnerens melding i partnerens farge, 2 v/#4, et
spersmal om hvordan fargen ser ut. Svareren fglger falgende skjema:

1 trinn: ingen honngr

153



2 trinn: Dame femte

3 trinn: Ess eller Konge femte

4 trinn: to topphonngrer femte

5 trinn: Dame sjette eller lengre

6 trinn: Ess eller Konge minst sjette

7 trinn: to topphonngrer minst sjette

8 trinn: tre topphonngrer, det vil si Ess Konge Dame

Etter Gamma er de fortsatte meldingene naturlig, eventuelt med kontrollmeldinger.

AaEKS83 N AaKn9742 S \% N 1]
vES g| vD96 - 1& p 1grand
¢ - ¢EDY9 p 2&% p 2¢
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Etter at Jst med grandmeldingen har vist positiv hand med minst fem spar, besvarer @st Alfa-hgy
spersmalet med negative 2 4, altsa maksimalt 2 kontroller. Tross dette negative svaret gi ikke Vest opp, men

spor makkeren hvordan spar fargen egentlig er. Jst kan bare ga et trinn og benekter dermed topphonngr.
Slemsjansen er ennd ikke helt borte. Vest kontrollmelder klgveren og @st for sin del ruteren. Nar Vest

kontrollmelder hjerteren, ma @st avvente med 3 4. Han har ikke noen flere kontroller og Vest far dermed
ngye seg med utgang. Partneren har fornektet sparhonngr, ¥K og &E. Slem sjansen ma da vera ganske
darlig.

Sab sporremelding

Med Sab spgrsmadlet sgker man partnerens honngrstyrke etter at han har vist en trefarge hand. Man spgr i
den fargen man tenker seg som trumf. Spgrremaskineriet Sab, Atab og Scab i kombinasjon bruker man for
slemundersgking i stedet for kontrollmeldinger.

Sab spgrsmalet besvares i henhold til trinn prinsippet og hvert trinn omfatter 2 hp. Dette inneberer at nar
svareren, som har lovet minst 8 hp, gér et trinn, viser han minimale 8-9 hp, to trinn 10-11 hp og sa videre.
Nar det er apneren som far spgrsmalet, viser han med billigste melding 17-18 hp, neste trinn 19-20 hp og sa
videre.

Nar apneren etter innledningen 1& - 1v, 14 - 1 grand, med 2& viser en trefarge hand og 17-19, utgar
Sab. Nar man med 2 ¢ viser minst 20 hp, begynner skalaen med 20-21 hp.

Atab sporremelding

Etter trefarge visning og Sab spersmadl anvendes relé meldingen over partnerens svar for & sperre etter
Ess og trumfhonngrer. Unntatt er relé melding som innebeerer utgang i den fastsatte fargen, samt 3 grand nar
minorfarge er en mulig trumf.

Hvert Ess og trumfkonge regnes som 1 poeng, trumfdamen som % poeng. Man gar et trinn for hvert
halvpoeng. For svarerens del inneberer laveste trinn 0-%4, to trinn 1, fglgende 1% og sa videre. For apneren
begynner skalaen med 0-1%: poeng. To trinn viser dermed 2, tre trinn 2% og sa videre.
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Etter @sts positive 1%, som krever til utgang, gir Vest et forvarsel med 14 at han har en av tre handtyper.
@st viser sin balanserte hand med 1 grand. Deretter forteller Vest med sin 2 & at det var fordelingen 4-4-4-1
med 17-19 hp han hadde. Nar st relé melder 2 ¢, vil han vite hvor Vest har sin singleton. Vest forteller med
2grand at den finnes i ruter, relé fargen. Med 3 & fastsetter st trumfen. Dette er en Atab spgrremelding,
ikke Scab fordi Vest med 2 & allerede har begrenset seg til 17-19 hp. Pa Atab spgrsmalet gar Vest fire trinn
og Ost tolker lett svaret som tre Ess, 3 poeng, nar apningshandens skala begynner pa 1-1%. Med et Ess borte
fastsetter @st sluttmeldingen til 6.

Atab kommer til anvendelse ogsa etter innledningen 1& - 14/grand, nar dpneren med 2 /& spgr etter
singleton og far en positiv beskjed om kortfarge eller positive 2 grand. Apnerens melding i ny farge eller
trumf er nd Atab i henhold til ovenstdende. Ny farge viser dessuten interesse for denne sidefargen.

a2 N A KD Kn S \ N %)
vK1085 17} vKn7632 - 1& p 1a
¢ EKKn75 s +D86 p 2v p 2grand
«ED7 & K5 p 3e p 3v
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@st viser femkorts hjerter med sin spar melding. Samtidig som Vest fastsetter trumfen med 2 ¥ spgr han
om Qst muligens har en singleton. Med 2 grand benekter @st singleton, men sier samtidig at han har en
hyggelig balansert hand. Denne gangen Atab spar Vest ved a melde en sidefarge. Nar Vests spegrsmal gjelder
Ess og topphonngrene i trumf, ma @st svare negativt ved a ga et trinn, 0-% poeng. Nar major Essene
mangler og makker kanskje ikke engang har trumf Dame ma Vest ngye seg med utgang.

Scab sporremelding

I trefarge sekvensene kan man etter Sab og Atab spgrre med Scab, som sgker honngrer i sparre fargen og
som besvares i falge skalaen:

1 trinn: Hverken Konge eller Dame
2 trinn: Damen

3 trinn: Kongen

4 trinn: Kongen og Damen
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Vest viser med 2 & mgnsteret 4-4-4-1 og 17-19 hp. Pa relé spgrsmalet 2 ¢ viser han sin kortfarge med 2 v
og ettersom han allerede har vist sin styrke innen snevre grenser, er @Jsts 3& Atab. Vest opplyser med 3v, to
trinn, at han har to av de fem Essene. @st undersgker med Scab hva Vest har i spar og ruter. Vest viser med
4% bade Konge og Dame i spar. Nar han med 5 grand viser at ¢ D mangler, blir 6% passe.
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Vests 14 inneholder denne gangen balansert 23-24 hp. Svareren viser sin trefarge hand med kort spader
ved a melde 2a. Pa Sab spgrsmalet 3 v, trumfen, opplyser @st om 8-9 hp. 3 grand er Atab siden det er en
majorfarge som er trumf. @st viser et Ess og trumf Dame ved a ga tre trinn. Pa Scab 5 ¢ viser han Damen
ved a ga to trinn og Vest foreslar sa som alternativ at man skal ha ruter som trumf. Nar @st har ¥Kn til den
viste Damen, duger denne fargen vel s& bra, hvoretter han bestemmer at storeslemmen skal spilles i

majorfargen.
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Frivillige tillegg til Radklgver

Avanserte 3 ruter/hjerter/spar sperreapninger

Hovedprinsippet i Radklgver etter sperreapninger er at det meldes naturlig, jamfgr med kapittelet om
Apningen 3 ruter/hjerter/spar pa side 108. Ny farge er krav for runde, s& sant meldingen ikke innebarer
utgang eller svarer har forhandspasset. Etter forhandspass vil ikke svarer ha noen kravmeldinger til
disposisjon, og ma derfor melde av sine verdier sa fort som mulig, enten dette er tenkt som sperremelding
eller som tro pa kontrakt. Har svarer ikke passet, det vil si etter sperredpning i forste og andre hand, vil
svarer kunne ha svart gode kort. Det ma derfor veere mulig pa en enkel og grei mate & undersgke slem-
mulighetene. Den taktiske situasjonen vil dermed vere forskjellig etter forste og andre hands sperreapning i
forhold til sperredpning i tredje og fjerde hand. Dessuten vil ngdvendiggvis soneforholdene ogsa vere en
meget viktig faktor i vurderingene. Ved a sette dette i system og utnytte noen nye metoder, vil en fa et helt
nytt vapen mellom hendene. Sperreapningen blir et effektivt vapen, ikke bare for a hindre motparten, men
ogsa til hjelp for a finne toppkontrakter egen vei, uten all den gjetningen man ellers er ngdt til. Til en viss
grad fé&r en disse mulighetene som en folge av Rgdklgvers treveis multi dpning, se Apningen 2 ruter pé side
86 og Apningen 3 klgver p4 side 104.

Som et viktig element i metoden defineres det sdkalte destruktive og konstruktive sperreapninger. Med
egen side i faresonen er apningen alltid konstruktiv. Med egen side utenfor faresonen defineres apningen
alltid som destruktiv. Er egen side utenfor og motparten i faresonen vil den kunne vere basert pa et serlig

tynt grunnlag. Som et generelt unntak er dpning med 3 ¢/%/4 i fjerde hand alltid konstruktivt, uansett
soneforhold, og skal derfor inneholde 7-8 spillestikk.

Disse enkle prinsippene utnyttes for avansert utnyttelse av sperredpningene 3 ¢/¥/4. En far derfor, som
en konsekvens, fire forskjellige situasjoner:

1. Konstruktiv sperreapning i farste eller andre hand
2. Konstruktiv sperredpning i tredje eller fjerde hand
3. Destruktiv sperredpning i ferste eller andre hand

4. Destruktiv sperredpning i tredje hand (Husk at sperredpning i fjerde hand alltid er
konstruktiv)

Disse fire situasjonene gir taktisk helt forskjellige muligheter, noe som ofte helt glemmes i vanlige
systemer. De avanserte svarene behandles enkeltvis i etterfglgende kapitler.

Svar til konstruktiv sperreapning i forste eller andre hand

I denne situasjonen har svarer ikke hatt anledning til & vise sin hdnd. Han kan derfor ha ganske gode kort.
Da vil det veere kjedelig a miste en god utgang eller slem fordi din egen makker har sperreapnet for deg ©.
Siden apneren viser en svert ensidig hand vil en svarer med sterke kort som oftest vere spesielt interessert i
kvaliteten og lengden pd apnerens langfarge. Dessuten kan jo dpneren ha en Konge eller Dame i en
sidefarge. Det kan ogsé vere viktig 4 fa vite om en apneren skulle ha en darlig tre eller firekorts sidefarge
som matcher en langfarge svareren kanskje har. Siden en allerede er pa tretrinnet ma en derfor veere ytterst
gkonomisk i det videre meldingsforlgpet. Rgdklgver benytter derfor relé fargen som konvensjonelt krav til
en konstruktiv sperreapning i farste eller andre hand. Relémeldingen til dpningen 3 & vil veere 4& slik at
svaret 3 grand alltid kan bety forslag til kontrakt, og saledes alltid veere en mulig kontrakt.

Dette relé prinsippet viderefgres i det videre meldingsforlgpet, sé sant relé fargen ikke inneberer en
utgangsmelding i dpningsfargen eller er en melding i grand. I sa fall fungerer neste farge som kravmelding.

Farste relé krav sper etter kvalitet pa dpningsfargen. Apneren svarer etter fglgende skala:
1trinn  Bare E, K eller D i spiss pa fargen
2trinn  EK, ED eller KD i spiss pa fargen
3trinn  EKD i spiss pa fargen
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Neste relé krav spgr etter lengden, og svarene er som falger:
1trinn  Syv kort i fargen
2trinn  Atte kort i fargen
3trinn  Ni kort i fargen
4 trinn  Og sa videre
Kommer det ytterligere et relé krav sperres det etter knekt i apningsfargen:
1trinn  Jeg har ikke Knekten
2trinn  Jeg har Knekten

Skulle svareren komme igjen med en fargemelding etter et relé, og som ikke er et nytt relé, spar han etter
stgtte i den fargen. Apner svarer da etter fglgende regel:

1trinn  To eller tre sma

2trinn  Fire sma

3trinn  Singleton eller renons

4 trinn  Topphonner single eller dobbel
S5trinn  Topphonngr tredje

6 trinn  Topphonngr fjerde

7 trinn  To topphonngrer

Et eksempel vil klargjare prinsippet og reglene.

a7 N AED76 S \% N %
vEDKn9642 - vK7 - 3wl p 342
¢+ K98 ¢DKn104 p 483  p 44
%53 S #EDS p 4>  p 546
p 6o’ p 6 grand®
p p p

1) Konstruktiv sperremelding i hjerter

2) Relé som spgr om kvalitet

3) 2 trinn som viser E K, E D eller K D i spiss
4) Nytt relé som spgr etter lengde

5) Syv kort i hjerter

6) Hva har du i ruter?

7) 5 trinn som viser topphonngr tredje

8) Jeg teller 12 stikk pa min hand

En fér her et meget effektivt meldingsforlgp som litt heldig gjer @st i stand til & plassere kontrakten pa
rett hand. I 6% vil en veere avhengig av at &Konge sitter foran ED, om Nord da skulle spille ut klgver. 6
grand pa st sin hand er ubetelig da han alltid far tid til a etablere ruterstikkene fgr motparten far dpnet en
av de svarte fargene. Legg merke til at svarskjemaet for fargespgrring er utformet slik at @st effektivt far
vite om manglende kontroller pd et lavest mulig trinn. Det verste svaret @st kan fa pd 54 er 54 som viser 4
sma rutere. I sa fall far han bremse i 5 grand. Viser makker singleton eller renons i ruter ved & melde 5
grand, mad st satse pa at 6% star. Dette er neppe noen stor sjanse a ta, da makker med stor sannsynlighet
minst md ha en av de svarte kongene for d ha dekning for sin konstruktive 3 ¥ apning med bare syv kort i
hjerter.
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Eksempelet viser ogsa et annet viktig forhold en ma ta hensyn til. @sts innledende 3 # fastsetter inntil
videre indirekte hjerter som trumf. Det betyr at det kan veere vanskelig a fa vist egen langfarge dersom du
innleder med relé meldinger over sperredpningen. Dette ma du vurdere, og eventuelt heller ga over til en
naturlig meldesekvens med en gang. Bruk relé meldinger bare nar du virkelig er interessert i opplysningene
og presumtivt ser for deg en hgy kontrakt i dpningsfargen som et alternativ.

Svar til konstruktiv sperredapning i tredje eller fjerde hand

I denne situasjonen er det ikke aktuelt a sgke etter slem, da svareren allerede med sin forhandspass har
vist begrensede verdier. Det meldes naturlig uten at kravsituasjoner kan etableres. Vurder situasjonen far det
eventuelt meldes ny farge. Det vil ofte presse kontrakten opp til utgang i dpningsfargen, og det vil derfor
ofte veere bedre a melde denne utgangen direkte framfor a fortelle motparten enda mer om kortfordelingen.

Svar til destruktiv sperreapning i forste eller andre hand

N4 ma svareren ha en ytterst sterk hand fer det er aktuelt med slem. Dette vil vere sd sjeldent at det
normalt vil veere bedre & benytte relémeldingen som naturlig melding. Likevel kan det oppsta situasjoner
som rettferdiggjar et slemforsgk. Disse tilfellene vil svareren som oftest vaere interessert i spesielle
ngkkelkort. Apner har jo allerede fortalt om en svert ensidig hénd uten serlig sidestyrke med sin
destruktive tre apning.

Etter sperredpning i major vil det neppe vere aktuelt & sgke etter tilpass i minor. Det muliggjer bruk av
bade 4% og 4 ¢ som konvensjonelle krav. Svaret 4& beordrer apneren til 4 melde 4 ¢. Svareren kan da
komme igjen og spgrre etter ngkkelkort enten i trumf eller i en annen farge. Svaret 4 ¢ er mer et allment
sporsmal om makker har litt tillegg, presumptivt i dpningsfargen. Apneren gér alltid ned i sin farge med
tynn &pning. Alle andre svar viser litt tillegg. Apneren viser med 4 grand at tilleggene er i &pningsfargen og
at han ikke har verdier i andre farger. Verdier i andre farger viser han ved 8 melde fargen, som samtidig
indirekte ogsa viser en relativ sunn sperreapning, til tross for at den er destruktiv.

Dette kan veere situasjonen, sammenlign gjerne med eksempelet foran gitt for en konstruktiv
sperredpning i hjerter.

a8 N AED76 S \% N %)

_ 1 2
vEDKn9642 s| YK7 3v3 p 44¢
+98 ¢KD74 p 4v p p
%953 E +EDS p

1) Destruktiv sperremelding i hjerter

2) Hvordan er dpningen din makker?

3) Sveert tynn

4) Da far utgang holde til tross for min styrke

Hvor mange ville med @sts hand rast av garde mot en slem, gjerne med en spgrremelding 4 grand. Det er
fort gjort 8 komme i 6%. En kontrakt som er avhengig av ganske mye for a lykkes. I Rgdklgver derimot har
en definert en sperreapning utenfor sonen i fgrste og andre and som destruktiv. Da kan ikke Vest ha serlige
verdier. For sikkerhets skyld spgr @st om tillegg med sin konvensjonelle 4 ¢ melding og far beskjed om
minimum eller kanskje svakere. Da virker det som at 4% er hgyt nok.

Etter innledningen 3v/& - 4%, 44 kan svareren spgrre enten etter trumfkvalitet ved a melde apnerens
langfarge, eller spgrre etter verdier i en annen farge ved a melde den. For & spare melderom vil 4 grand etter
denne innledningen sparre etter kvaliteter i ruter. Svarene etter spgrsmal i en annen farge fglger
prinsippene i Beta spgrremelding pa side 152:

1 trinn: hverken ferste-, andre- eller tredjekontroll i fargen
2 trinn:  tredjekontroll

3 trinn: andrekontroll
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4 trinn:  farstekontroll
5trinn: E Keller ED

Sper han derimot etter kvaliteten pa apnerens langfarge med a melde den, fastsettes i prinsippet ogsa
denne fargen som trumf. Svarene fglger svarene som etter relé meldingene etter konstruktiv sperreapning i
farste og andre hand. I tillegg innfares det samme relé prinsippet i de videre meldingene.

a8 N AED76 S \% N %

vEDKn9642 | vK7 - 3wl p 482

+98 ¢EK74 p 4¢3 p 494

%953 S #EDS p 4grand® p 546
p 567 p 648
p 6e° p 6wl0
p p p

1) Destruktiv sperremelding i hjerter

2) Makker meld 4 ¢

3) Javel

4) Hvordan er kvaliteten pa hjerteren?

5) To trinn, K D, E D eller E K i spiss

6) Relé, sa spar derfor etter hjerterlengde
7) Syv kort

8) Hva har du i klgver?

9) To eller tre sma

10) Det far holde

Etter dette lange meldingsforlgpet finner en idealkontrakten. Den stdr i praksis pd at enten #K eller £K
sitter foran E D. Med denne sekvensen far @st undersgkt to av tre muligheter for at det skal vere storeslem i
kortene. Vest kan ha ni kortsfarge eller &Konge. Den tredje muligheten med #Konge rekker man ikke a
undersgke pa grunn av at sperreapningen har tatt bort sa mye melderom. Likevel, skulle Vest ha 4 Konge,
hvilket egentlig kanskje ikke er sd sannsynlig etter en destruktiv sperredpning, kan han utlede at @st har
knallkort som nesten pa egen maskin har meldt lilleslem uten at Vest har vist noe annet enn hjerter. Da spars
det om ikke han skal legge pa det syvende trinnet med #4Konge. Uansett far man vite mye mer enn hva
andre vanlige systemer klarer a vise.

Svar til destruktiv sperreapning i tredje hand.
Siden du allerede har passet er det ganske dpenbart at motparten har styrken. Sa her gjelder det & gjare
det mest mulig vanskelig for dem. Kort sagt meld ut kortene sa fort som mulig og sett press pa motparten.

Check-back Stayman

Denne konvensjonen er kjent ogsé fra andre systemer, men pa grunn av kanapé prinsippet som benyttes i
Rodklgver, ma den tilpasses noe for effektivt bruk. Konvensjonen kommer til anvendelse etter naturlige 1
over 1 meldingsforlep hvoretter apneren gjenmelder 1 grand. 2& fra svarer ber na om mer informasjon,
Check-back Stayman. Dette fratar svareren muligheten for & melde naturlige 2 %, men siden apneren med
gjenmeldingen 1 grand benekter sa mye som 5 kort i klgver eller 5 kort i apningsfargen og 4 kort i klgver, er
dette neppe noe stort problem. Konvensjonen er et frivillig tillegg til Radklgver som man kan velge a bruke,
eller ikke d bruke. Man kan ogsa velge a bruke konvensjonen utelukkende etter sekvensen 1v - 14, 1 grand.

I Redklgver viser gjenmeldingen 1 grand etter naturlig 1 over 1 serie typisk 12-14 hp. Med tilsvarende
styrke og 5-4 eller 4-5 i klgver vil dpner normalt heller gjenmelder 2 &, som ikke er rundekrav, men en
naturlig minimumsmelding med ni kort i de to fargene. Nar den naturlige apningen i farge er ruter, indikerer
gjenmeldingen 1 grand ogsa en type hand som normalt er bedre egnet for fargespill, og sjansen for at dpner
har darlig tilpass i svarers farge er dermed noe stgrre enn i vanlige naturlige systemer. Det ber svarer vere
oppmerksom pa fgr han gér videre med 24 som Check-back Stayman. For enkelhets skyld beholder 2 &
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meldingen betydningen ogsa om motparten melder inn eller dobler.

Check-back 2 er altsa et spgrsmal om mer informasjon, samtidig som det er minst en invitasjon til
utgang. Det utnyttes at apneren med 1 grand meldingen har beskrevet sine kort innenfor relativt trange
grenser. Standardprinsippene for apnerens gjenmelding pa Check-back 2 & er som fglger. Med to kort stgtte
til sperreren er svaret 2 ¢ og 2 grand med henholdsvis minimum og maksimum. Har apneren bare singleton
stgtte betraktes handen alltid som minimum. Med tre kort stgtte og minimum meldes makkers farge pa to
trinnet. Med tre kort stgtte og maksimum gir man full beskrivelse av kortene; gjenmelder en femkortsfarge,
melder en ny firekortsfarge eller hopper i sparrerens farge med 3-3-3-4. Disse standardprinsippene ma ses i
sammenheng med Rgdklgvers apningskrav, noe som fgrer til enkelte logiske konsekvenser.

Med dette friskt i minnet vil svarene etter fglgende innledning, 1 ¢ - 14, 1grand - 2&, veere:
2¢ Ikke bedre enn singleton i din farge (spar) og gjerne egen femkorts farge.

2v To kort statte til deg (spar), maksimum honngrstyrke og 4 kort hjerter. Prinsippene tilsier tre
kort stgtte, men det kan ikke apner ha etter denne innledningen. Med fire kort bade i hjerter
og ruter apnes det med 1v. Derfor ma dpner ha 5 ruter og 4 hjerter og for & kunne melde 1
grand ma de svarte fargene vere fordelt 2-2, eventuelt singleton eller renons i makkers
farge. Med singleton (renons) i svarers farge gas det alltid ned i 2 ¢. 2 ¢ vil samtidig veere en
alternativ kontrakt da fargelengden i ruter nesten alltid vil veere pé 5 kort.

24 Tre kort stgtte og minimum. Det kan neppe vere topphonngr tredje da svarer da skal statte
makker med et trinn. For eksempel 1w - 14, 24 viser minst topphonngr tredje i statte.

2grand Kun to kort stgtte i spar og maksimum.

34 Tre kort stgtte i spar, fire kort i klgver og maksimum. Apneren har med 1 grand benektet 5-4
i minor, slik at han har en balansert hand som han likevel valgte a dpne med 1 ¢ framfor 1

grand. Det betyr at honngrene hans er konsentrert i to farger, noe som fgrer til at trekort
stgtten hans ma veere basert pd smakort.

3e Tre kort stgtte i spar, femkorts ruter og maksimum. Igjen kan ikke trekort stgtten veere basert
pd annet enn smakort.

34 Tre kort stgtte i spar, maksimum og akkurat fordelingen 3-3-3-4. Med ca 13-14 hp og en slik
fordeling dpnes det normalt med 1 grand. 1 4 dpningen med slik balansert hand er derfor
bare aktuell dersom honngrene er konsentrert i to farger, for eksempel ruter og klgver.
Normalt i 1 over 1 meldingsforlgp stgtter man med et trinn med en god trekortsfarge
framfor a melde 1 grand med ugardert farge. Derfor ma trekort stgtten igjen veere honngr-
svak.

Dersom svarer i stedet svarer 1% pa dpningen 14, justeres svarene tilsvarende. Husk da at apner har
benektet 4 kort i spar. Tilsvarende justeringer ma ogsa foretas dersom dpningen er 1 ¥, men hovedprinsippet
blir nd mer dominerende. Glem ikke at 1% over 1 etter forste og andre hands apning kan vere

konvensjonelt i Rgdklgver. Det kan vere at svareren velger Check-Back Stayman som beste vei mot utgang
eller slem, framfor & vise styrken sin direkte over 1 grand.

Etter innledningen 14 - 1v, 1grand - 2& blir dermed svarene:

2¢ Ikke bedre enn dobbeltonn i din farge (hjerter) og minimum.
2v Tre kort stgtte til deg (hjerter) og minimum. Stgtten er neppe bedre enn Kn x x.
24 OBS! Tre kort stgtte i hjerter og maksimum. Stgtten er neppe bedre enn Kn x x.

2grand Kun to kort stgtte i hjerter og maksimum.
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3% Tre kort stgtte i hjerter, fire kort i klgver og maksimum. Med ca 13-14 hp og en slik
fordeling dpnes det normalt med 1 grand. 1 dpningen med slik balansert hand er derfor
bare aktuell dersom honngrene er konsentrert i to farger, for eksempel ruter og klgver.
Normalt i 1 over 1 meldingsforlgp stetter man med et trinn med en god trekortsfarge
framfor a melde 1 grand med ugardert farge. Derfor ma trekort stgtten veere honngrsvak i
dette tilfellet.

3e Tre kort stgtte i hjerter, femkorts ruter og maksimum.

Etter innledningen 1w - 14, 1grand - 2& blir dermed svarene:

2¢ Ikke mer enn to kort i din farge og minimum.
2v Tre kort stgtte til deg (spar), maksimum honngrstyrke og 5 kort hjerter.
24 Tre kort stgtte og minimum.

2grand Kun to kort stgtte i spar og maksimum.

3% Tre kort stgtte i spar, fire kort i klgver og maksimum.
3¢ Tre kort stgtte i spar og fire kort i ruter.
34 Tre kort stgtte i spar, maksimum og akkurat fordelingen 3-3-3-4.

La oss se pa noen eksempler. Vi antar at dpningene er som i Rgdklgver med fire kort spar, fire kort
hjerter og fire kort ruter, mens 1& er sterk. Husk ogsa at med 4-4 i ruter — major, dpnes det med
majorfargen.

AK6 N aKng4 S \% N 4]
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Vest vurderer sin minimumshand til & veere noe bedre i fargespill med all styrken i topphonngrer og
apner derfor 1 ¢ framfor & oppvurdere den til 13 hp og apne med 1 grand. @sts 1 v kan veere et
konvensjonell rundekrav, men inntil annet er avklart betrakter Vest meldingen som naturlig og begrenset
oppad til 12 hp, bortsett fra at han ikke kan passe. Han melder dermed 1 grand. @st kommer sa tilbake med
Check-back Stayman. Med 2 v viser Vest trekort stgtte og minimum. Da synes veien fram til utgang a veere
temmelig lang, og @st passer.

AG5 N & Kn84 S \% N (%]
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Dette er en situasjon som belyser styrken til konvensjonen. Selv om Vest har 13 hp og balansert
fordeling, velger han a apne med 1 ¢, fordi honngrene er konsentrert i to farger. Jsts 1% er som far
konvensjonell, men inntil annet er avklart betraktes det som naturlig melding. Med bare 3 sma kort i hjerter
velger Vest a avvente med 1 grand. Nar nd @st kommer tilbake med Check-back 2 & kan Vest vise sine
verdier med 3&. Legg merke til at Vest med sine meldinger faktisk har fortalt ngyaktig om 2-3-4-4 fordeling
ovenfra og ned med en honngrfordeling som ikke egner seg for grand apning. Hjertestgtten hans er derfor
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neppe bedre enn tre smd, fordi han ellers ville ha meldt 2 v over 1v. Dessuten er honngrene hans
ngdvendigvis konsentrert i to farger, mest sannsynlig klgver og ruter, for ellers ville han ha dpnet med 1
grand.

aD6 N 4 EKn842 S \% N %]
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Etter innledningen spgr @st om flere opplysninger med 2 &. Vest foretar en finere vareopptelling og
velger & oppvurdere handen med gode honngrer og damen i makkers farge til maksimum, og melder 2
grand. Denne har ikke @st noen problemer med a lgfte, og melder utgangen. Utgangen er ikke opplagt, men
burde ha en rimelig sjanse. Den er i hvert fall mye bedre enn 4 & som kunne vert et alternativ.

Den store fordelen med Check-back Stayman er at man mye lettere kan finne gode utganger hvor
honngrpoengene mangler, men fordelingen kompenserer.

AK76 N aEDB842 S \% N %]
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Vest velger i farste omgang a melde 1 grand framfor direkte a stgtte makker da han har en svert grand-
vennlig hand med mange tiere og niere. Etter 2& forteller Vest om maksimum og 3-4-3-3 fordeling. 4 & bar
der ha en rimelig sjanse.

Magisk forsvar mot innblanding
Kjenner du igjen denne situasjonen?

Din makker har dpnet med 1& og motparten sperrer med 3¥. Selv har du fglgende beholdning:

N & Kx
g vExx
s ¢ Knxxx
$ XXXX

Dere har ganske sikkert utgang i kortene, kanskje ogsa slem, men uten meldbare farger og med
bare ett hjerterhold vil nok de fleste ngye seg med en styrkevisende dobling. Alternativet er en
dristig 3 grand. La oss se pa hele fordelingen:

A Exx N A Kx

v X o vExx

¢ EKDxxX ¢ Knxxx
& KDKn 10 S % X X XX

En slem i minor har gode sjanser, men brukes det poengbaserte forsvarsmeldinger (slik mange gjor),
kunne @st like gjerne ha v K og #Kn som ¥E. Og da er selv utgang et usikkert foretagende. Riktignok er
3w vanligvis ca to bet, og selv 3 grand kan ga hjem, men uansett hva Vest gjgr sa kan det koste ham dyrt.
Problemet er kort og godt at han vet for lite om @sts hand.
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MAGISK FORSVAR lgser problemet bade i dette tilfellet, og etter andre apninger/innblandinger. Vi
definerer farst et Magisk Tall (M) nar motparten melder inn pa (N)-trinnet:

M=N+1 Etter 1& dpning
M=N+2 Etter dpning 1 grand eller Romersk 2 dpning
M=N+3 Etter naturlig farge dpning

Vi teller opp hvor mange poeng og kontroller (E = 2, K = 1) som handen inneholder og melder:

Pass Med svak hand. Under 2M poeng

Dobler Med mindre enn M kontroller uten god farge
Farge Ditto, med god farge

Hopp i farge Ditto, med langfarge

Grand Med M eller M + 1 kontroller og hold
Overmelding” Ditto uten hold

Hopp i grand Med minst M + 2 kontroller og hold

Hopp overmelding Ditto uten hold

") For & spare melderom kan det veere lurt & bruke laveste minorfarge istedenfor overmelding over 3
grand. Overmelding viser da minst M +2 kontroller.

La oss se hvordan systemet virker i praksis:

s Exx N & Kx S \% N 10}
v X o v Exx - 1% 3v x!
¢ EKDxx s ¢ Knxxx p 442 p 493
& KD Kn 10 ® X XXX p 4grand* p 54°
p 64 p p
P
X) M=4(3+1)
1) Mindre enn 4 (3+1) kontroller uten god farge
2) Ruter
3) Kontrollmelding med ruter som trumf
4) Culbertson, 3 av 5 Ess
5) Viser spar kontrollen dersom storeslem er aktuelt
6) Lilleslem far holde

Nar @st kontrollmelder over 4 ¢ viser han interesse for slem og ma derfor ha noen verdier, men
maksimalt 3 kontroller (Ess = 2, K = 1), noe han viste med doblingen av 3.

& Exx N & KKn S A% N 0]
v X o v Kxx - 1% 3v pt
¢ EKDxx s ¢ Knxxx p x? p p3
& KDKn 10 $ X XXX p
X) M=4
1) Svak hand, egentlig mindre enn 8 hp (2M = 8)
2) Opplysende dobling
3) Straffepass

@st velger a nedvurdere sin hand og regner med at makker vil komme igjen med en opplysningsdobling,
dersom det gar pass til ham. @st antar at 3 doblet gir best score og gjer om makkers opplysningsdobling til
straff. Med andre soneforhold kan det veere aktuelt & gd mot utgang i ruter. Det vil heller ikke veere noen
katastrofe om @st folger systemet til punkt og prikke og dobler 3 ¥ med sine 8 hp. Da vil de na kontrakten

164



5, som burde veere ganske sikker.

& KKnxx N aED S A% N (4]
vEDxx o ¥ XXX - 1% 2¢ p1
¢ - ¢D109xx p x2 p p3
& EDKnxx S * XXX p
X) M=3Q2+1)
1) Viser egentlig svak hand og mindre enn 6 hp
2) Opplysende dobling
3) Straffepass

Med en typisk straffedoblingshédnd er det best a passe. Makker vil som regel kunne doble opplysende.
Hvis @st dobler med en slik hand, er det lett & komme for hgyt i grand.

4 EK N A X S A% N 4]
v Kx v EKnxx - e 44 Sal
2 2 3

¢ KxxxxX ¢+ Ex p S5e p 6%

& Kxx E sEDxxxx p 6grand p p
p
X) M=5(4+1)
1) Viser 5-6 kontroller ved a bruker modifisert

skala for innmeldinger over 3 grand

2) Ruter
3) Klgver

Dsts S& viser 5-6 kontroller som Vest lett tolker til tre Ess da han har alle kongene selv. Likevel trenger
Vest litt tilpass far slemmen skal meldes. Eksemeplet viser ogsa hvor effektiv den modifiserte svarskalaen
for innmeldinger over 3 grand er. Uten den vill det kunne vere vanskelig a nd slemmen.

Hadde st hatt ett Ess mindre matte han derfor meldt 6& for a vise en ekte klgverfarge. En slik melding
bar vise enfargehdnd, sa med en fordeling som over, bar han heller doble 4 spar.

MAGISK FORSVAR er farst og fremst beregnet pa sperreinnblandinger, men kan ogsa benyttes pa andre
innblandinger. Siden motparten da er sterkere, vil det mye sjeldnere veere aktuelt & gé i slem. Det bgr derfor

legges vekt pa ogsa a ha nok damer og knekter ved siden av kontrollene. I praksis blir systemet da mer
poengbasert.

A Kxxx N & Kn x S v N 4]
vEx o v Kxx - lgrand 24! 242
¢ KDxx ¢ EKnxx p 2grand? p 3grand*
& D Knx S & Kxxx p p p
X) M=4Q2+2)
1) Begge major
2) 4-5 kontroller uten hold i spar, men har hold i
hjerter. Ellers hadde overmeldingen veert 2 v
3) 13-15 grand uten spesielle fargelengder
4) Da er utgang i grand greit

Innmeldingen 2& viser begge majorfargene. 24 blir da krav uten sparhold, men med hjerterhold. Legg
merke til at med to blanke ess hos @st, ma handen ubetinget nedvurderes til en dobling.
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Ulempen med MAGISK FORSVAR er i farste rekke at det kan veere vanskeligere a straffedoble en
dristig innmelding. Til gjengjeld vil en sikrere enn for kunne finne den riktige kontrakten, og ogsa unnga
haplgse kontrakter. I forhold til andre forsvarssystemer har MAGISKE FORSVAR den fordelen at systemet
kan brukes i mange situasjoner, og gi en god beskrivelse av handens styrke, uten at systemet er sa
komplisert at det setter alt for store krav til hukommelsen.

MAGISK FORSVAR er basert pa en artikkel av Bent Billing Hansen i bladet Bridge i Norge
(BIN) nr. 8 fra desember 1995.
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Innleering av Radklover

Nar man skal laere et nytt system krever det langsiktig jobbing. Med et sa omfattende system som det
Rodklgver er, bar en heller gradvis innarbeide prinsippene slik at en kan ha glede av bridgen ogsa i denne
perioden. Radklgver er heller ikke egnet for nybegynnere eller spillere som har sterke oppfatninger om at
femkorts majorfargeapninger er veien til suksess. En star dermed i en situasjon hvor du som spiller allerede
bruker et meldesystem og gnsker & prgve hele eller deler av Rgdklgver. A lere seg hele systemet p& en gang
vil for alle normale mennesker vaere en umulighet. Dette kapitlet foreslar derfor en vei for d leere systemet
pa, gjennom en gradvis omlegging av det systemet du allerede praktiserer. Da kan en ta for seg bit for bit og
etter hvert tilegne seg hele systemet uten at en blir overlesset. Veiledningen her tar utgangspunkt i at du
enten spiller et naturlig system med femkorts majorfargeapninger eller et sterkt klgversystem slik som for
eksempel Presisjonsklgver.

Innlaering med utgangspunkt i et naturlig system

Spiller du et naturlig system med fem korts majorfargeapning, slik som moderne Goren eller SAYC vil
etterfalgende sekvens veare en grei mate a leere Rodklgver pa. Ta gjerne et og et stepp om gangen slik at
denne delen sitter, fgr dere tar neste trinn.

1. Start med a bruke kontrollmeldinger etter prinsippene i Ragdklgver, se Kontrollmeldinger pa
side 112. Ta ogsd i bruk Culbertsons 4 grand (se side 113) melding i kontrollmeldesekvensene.
Dette vil i liten eller ingen grad pavirke resten av systemet dere allerede bruker, samtidig som
dere far oppleve fordelen av denne kombinasjonen i slemsekvensene. Bare husk at selv om det
startes en kontrollmeldesekvens, betyr ikke det at det skal meldes slem. Fordelen med
kontrollmeldinger er at en ofte kan stoppe pa laveste utgangsniva nar ressursene likevel er for
sma.

2. Tai bruk treveis multi 2 ¢ dpning, se side 86. Bruker dere ellers sterke 2 apninger lar dere
apningen 2 v/a bety det samme som fgr, mens 2 grand dpningen blir litt sterkere, for eksempel
23-24 hp. Er dere vant til & bruke svake 2 ¢/v/4& dpninger vil 2 ¢ dpningen erstatte 2v/#
apningene dere ellers bruker. I sa fall kan dere inntil videre enten gi de en annen betydning, for
eksempel 5-5 i major minor, eller ikke bruke dem i det hele tatt. Uansett forsvinner den
tradisjonelle 2 ¢ dpningen, enten den er svak eller sterk.

3. Na innferer dere Rodklgvers 34 dpning, se side 104. Den henger tett sammen med treveis
multi 2 ¢ apningen. Legg merke til at muligheten for en svak 3 & apning dermed forsvinner.

4. Pa dette stadiet er dere klare til a ta i bruk de romerske to dpningene, se side 95. Det er farst
med dette steppet at deres vanlige system virkelig begynner a endres. Tkke pa en direkte mate,
men ved at romerske to dpningene tar bort alternativer for de normale naturlige dpningene.
Spesielt vil dette gjelde hender innenfor omradet 13-16 hp med fem kort major og fire kort
klgver og som har 4-5% tapere. Apningen 1 i major med gjenmelding 2 & vil n4 alltid vise
minimum hédnd, og er dermed ikke lenger krav.

5. Na er tidspunktet kommet til & innfere Rodklgvers 1 grand apning, se side 61. Dette vil for
mange vere en ganske fundamental endring i bruken av grandapningen. Bruk derfor god tid pa
denne delen for dere gar videre. Rgdklgvers vide grandapning bryter kraftig med tradisjonen om
at grandapninger skal veere snever og gi en eksakt beskrivelse. Den store bredden har flere
fordeler, men ogsa noen ulemper som man trenger tid til & venne seg til. Til & begynne med vil
man nok ga pa noen miner, men ikke gi opp. Det skyldes mest at man ikke er vant til & handtere
slike vide grandapninger. Fordelene vil vise seg i mangfold i presisjonen dere far ved naturlige
apninger i farge. Bruk litt tid pa konsekvensene grandapningen har for de naturlige
fargedpningene deres. Jamfgr gjerne med diskusjonen under innledningen til Apningen 1 grand
pa side 61. Det er viktig at de nye lgsningene som inngves faktisk erstatter andre meldinger der
hvor det passer.

6. Na er tiden kommet for a innfore Rgdklgvers naturlige fargeapninger. I praksis forsvinner da
det aller meste av deres eksisterende system med dette, men det kan vere smart a dele
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innfgringen i tre delstepp.

a. Forst tar dere i bruk 1w/# apningene, se side 47. I praksis betyr det da at apningene
14/ ¢ viser beste minor, kanskje som dere allerede er vant til, men dpningen vil bli mer
sjelden. Dere vil na apne med 1v/a med fire kort i den fargen. Med 4—4 i major/minor
har dessuten majorfargen prioritet. Pa grunn av honngrpoengrensene som na innfgres vil
dere fra tid til annen mangle muligheten for & vise hender med 17/18 — 20/21 hp,
avhengig av hvor dere har satt grensen for 2 & apningen. Noen fullgod lgsning finnes
ikke for dette, men dere kan inntil videre velge a dpne alle slike hender med 1& for a
gjenmelde som ny farge 2 v/a med eller uten hopp pa makkers svar.

b. Deretter innfgrer dere Radklgvers 1 ¢ apning, se side 41. Inntil videre ma derfor 1%
apningen ta seg av alle typer hender som ikke passer inn til noe annet, s& sant handen
ikke kan apnes med sterk kunstig 2 & dpning.

c. Tasaibruk Redklgvers naturlige 24 apning, se side 81. Dere vil da oppdage at 1&
apningen na bare skal ta seg av alle de tilfellene hvor en ikke kan dpne med en av de
andre meldingene. Det betyr alle hender med 17 hp eller mer som ikke kan dpnes med 1
grand, som jo kan dekke helt opp til 18 darlige hp. I neste stepp vil dere ta i bruk
Radklgvers metoder pa 14 apningen, men inntil da melder dere mest mulig naturlig.

7. Na er tidspunktet kommet til a innfgre metodene til 1&% apningen, se side 16. Nar dere tar
denne delen i bruk vil dere i praksis spille Redklgver med alle de utfordringene og gledene det
vil gi. Nar dere fgler dere komfortabel kan dere vurdere om de avanserte spgrremeldingen etter

14 apningen er noe for dere. Men fgrst ma dere ta det siste steppet.

8. Innfer Ragdklgvers 3 grand dpning (side 108), 4%/ &pning (side 109), 4¥/4 dpning (side
110), 4 grand apning (side 110), 5&%/¢ apning (side 110), 5¥/a &pning (side 110) og 5 grand
apning (side 111).

Innlaering med utgangspunkt i et sterkt kloversystem

Bruker du allerede et sterkt klgversystem vil overgangen vare enklere. Mange klgversystemer krever
fem kort for dpningen i major. S& dette danner utgangspunktet for denne veiledningen.

I praksis vil du ha du to alternativer veier a ga. Enten starter man med & legge om 1& dpningen og
beholder de andre delene av systemet, eller sd gjor man stikk motsatt, starter med a legge om alle de andre
delene av sitt vante system og beholder 1 apningen inntil videre. Med utgangspunkt i den siste maten kan
folgende rekkefglge veere brukbar.

1. Som ved omlegging fra et naturlig system, start med & bruke kontrollmeldinger etter
prinsippene i Rgdklgver, se Kontrollmeldinger pa side 112. Ta ogsa i bruk Culbertsons 4 grand
(se side 113) melding i kontrollmeldesekvensene. Dette vil i liten eller ingen grad pavirke resten
av systemet dere allerede bruker, samtidig som dere far oppleve fordelen av denne
kombinasjonen i slemsekvensene. Bare husk at selv om det startes en kontrollmeldesekvens,
betyr ikke det at det skal meldes slem. Fordelen med kontrollmeldinger er at en ofte kan stoppe
pa laveste utgangsniva nar ressursene likevel er for sma.

2. Tai bruk treveis multi 2 apning, se side 86. Bruker dere allerede multi 2 ¢ apning kan der la
apningen 2 v/a bety det samme som fgr, mens 2 grand dpningen blir litt sterkere, for eksempel

23-24 hp. Er dere vant til & bruke svake 2 ¢/v/4& dpninger vil 2 ¢ dpningen erstatte 2v/#
apningene dere ellers bruker. I sa fall kan dere inntil videre enten gi de en annen betydning, for
eksempel 5-5 i major minor, eller ikke bruke dem i det hele tatt.

3. Na innferer dere Rodklgvers 34 apning, se side 104. Den henger tett sammen med treveis
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multi 2 ¢ apningen. Legg merke til at muligheten for en svak 3& apning dermed forsvinner.

4. Pa dette stadiet er dere klare til a ta i bruk de romerske to dpningene, se side 95. Det er fgrst
med dette steppet at deres vanlige system virkelig begynner a endres. Ikke pa en direkte mate,
men ved at romerske to dpningene tar bort alternativer for de normale naturlige farge apningene.
Spesielt vil dette gjelde hender innenfor omradet 13-16 hp med fem kort major og fire kort
klgver og som har 4-5% tapere. Apningen 1 i major eller ruter, med gjenmelding 2 & vil nd alltid
vise minimum héand, og er dermed ikke lenger krav.

5. Na er tidspunktet kommet til a innfare Rgdklgvers 1 grand apning, se side 61. Dette vil for
mange vere en ganske fundamental endring i bruken av grandapningen. Bruk derfor god tid pa
denne delen for dere gar videre. Rgdklgvers vide grandapning bryter kraftig med tradisjonen om
at grandapninger skal vere snever og gi en eksakt beskrivelse. Den store bredden har flere
fordeler, men ogsa noen ulemper som man trenger tid til & venne seg til. Til & begynne med vil
man nok ga pa noen landminer, men ikke gi opp. Det skyldes mest at man ikke er vant til a
handtere slike vide grandapninger. Fordelene vil vise seg i mangfold i presisjonen dere far ved
naturlige dpninger i farge. Bruk litt tid pa konsekvensene granddpningen har for de naturlige
fargedpningene deres. Jamfgr gjerne med diskusjonen under innledningen til Apningen 1 grand
pé side 61. Det er viktig at de nye lgsningene som inngves faktisk erstatter andre meldinger der
hvor det passer. Dersom dere bruker 1& med minst 16 hp, sd legg merke til at apning 14 med
gjenmelding 1 grand nd vil veere litt sterkere enn det dere har vert vant til, nemlig 18-20 hp.

6. Na er tiden kommet for a innfere Radklgvers naturlige fargeapninger. I praksis forsvinner da
det aller meste av deres eksisterende system med dette, men det kan veere smart a dele
innfgringen i tre delstepp. Flytt samtidig nedre grense for deres 1& apning fra 16 til 17 hp.

a. Farst tar dere i bruk 1w/# apningene, se side 47. I praksis betyr det da at apningene
14 i stor grad blir en beredskapsapning som dekker alle tilfeller hvor annen apning ikke
er aktuell. Disse tilfellen bgr bli ganske sjeldne da dere na dpner i 1v/& med fire kort i
den fargen. Med 4-4 i major/minor har dessuten majorfargen prioritet.

b. Tasa i bruk Redklgvers naturlige 24 apning, se side 81.
c. Deretter innfgrer dere Rgdklgvers 14 apning, se side 41.

7. Na er tidspunktet kommet til 4 innfgre metodene til 1% apningen, se side 16. Nar dere tar
denne delen i bruk vil dere i praksis spille Redklgver med alle de utfordringene og gledene det
vil gi. Nar dere foler dere komfortabel kan dere vurdere om de avanserte spgrremeldingen etter

14 apningen er noe for dere. Men fgrst ma dere ta det siste steppet.

Innfer Redklgvers 3 grand dpning (side 108), 4%/ dpning (side 109), 4¥/a apning (side 110), 4 grand
apning (side 110), 5&/¢ apning (side 110), 5v/a dpning (side 110) og 5 grand apning (side 111).
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